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Wstep

Niedawno uruchomiony plan dzialah w zakresie edukacji cyfrowej na lata
2021-2027 pokazuje, ze cyfryzacja jest najwyzszym priorytetem w catej Europie. Na
poczgtku pandemii nauczyciele na catym Swiecie mieli trudnosci i nie byl
przygotowani do nauczania online. Musieli nauczy€ sie samodzielnie korzystac z
platform cyfrowych, aby prowadzi€¢ zajecia online, poniewaz w wigkszosci szkot
brakowato niezbednych zasobdw (sprzetu, oprogramowania i ludzi). Brak
systemoéw zarzqdzania nauczaniem (LMS) zapewniajgcych doktadng i przejrzystq
strukture kurséw i materiatdw instruktazowych powoduje szereg problemoéw.
Poczta elektroniczna i inne platformy przesytania wiadomosci sg nadal czesto
uzywane do komunikacji i wymiany materiatdw dydaktycznych, ale nie na tym
powinna polega¢ nauka online.

Gtbwna grupa docelowa projektu DigiTise! Digital Toolkit for 50+ Teachers to
nauczycieli przedmiotédw zawodowych i nauczyciele przedmiotéw ogdlnych, ktérzy
ukonczyli 50 lat i pracujg w szkolnictwie zawodowym i ustawicznym, a ostatnio
musieli przej§¢ na nauczanie online. Gtdwnym  problemem, ktory
zidentyfikowaliSmy w obecnej sytuacji zwigzanej z COVID-19, jest trudnos¢, z ktérq
wielu starszych (50+) nauczyciel szkét zawodowych, §rednich i wyzszych zmaga
sie w nauczaniu online i prowadzeniu atrakcyjnych i wymagajgcych lekcji. W wielu
przypadkach ich umiejetnosci cyfrowe sq bardzo niskie, co wigcej, nie otrzymujq
zbyt wielu szkoleh ani pomocy w celu ich poprawy. Rodzice sqg narazeni na duzy
stres podczas takiego procesu nauczania, poniewaz to oni muszq udzielaé
wskazéwek i wyjasnia¢ zagadnienia swoim dzieciom. Poniewaz nauczyciele 50+
nie prowadzq zaje¢ online zgodnie z oczekiwanymi standardami i nie majq silnej
oraz motywujgcej obecnosci w internecie, uczniowie zniechecajq sie i tracq
zainteresowanie przedmiotem. Ta sytuacja sprzyja rozprzestrzenianiu sie
wykroczeh wsréd ucznidw, poniewaz coraz wigcej z nich opuszcza zajecia online
lub tgczy sie na nie, ale w miedzyczasie robi co§ zupetnie innego. W rezultacie ta
grupa docelowa odniesie korzySci z jednego z gtdwnych celdw projektu, ktory
bedzie sprzyjat ich rozwojowi zawodowemu na rézne sposoby: poprzez stworzenie
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i rozpowszechnianie podrecznika, ktéry zawiera ogdlny opis docelowego zestawu
narzedzi cyfrowych, a takze praktyczne przykiady ¢wiczen, zadan i projektéow dla
kazdego docelowego narzedzia cyfrowego. W podreczniku znajdujg sie trzy
kluczowe sekcje:

OGOLNY OPIS ZESTAWU NARZEDZI CYFROWYCH DLA EDUKACJI - ogolny
przeglgd wszystkich narzedzi cyfrowych (podstawowe narzedzia cyfrowe,
aplikacje, media spotecznoSciowe dla edukacji i platformy zarzgdzania
nauczaniem) byt gtdwnym tematem sesji szkoleniowych dla personelu.

Il. CWICZENIA PRAKTYCZNE, ZADANIA, PROJEKY | QUIZY Z WYKORZYSTANIEM
CYFROWEGO ZESTAWU NARZEDZI - Zespdt nauczycieli przeksztatcit niektére
¢wiczenia, zadania, projekty i quizy stworzone podczas szkolef w zbior

modelowych zastosowanh cyfrowego zestawu narzedzi w nauczanie online.

M. PORADNIK, W JAKI SPOSOB CYFROWY ZESTAW NARZEDZI MOZE BYC
ZINTEGROWANY W KURSY INTERNETOWE - W tej czesci podrecznika
omoéwiono praktyczne mozliwosci adaptacji i wytyczne dydaktyczne
dotyczgce integracji cyfrowego zestawu narzedzi z procesem nauczania
online, ze szczegdlnym uwzglednieniem specyfiki uczenia sige i potrzeb
grupy wiekowej 50+. Ta sekcja zawiera réwniez najlepsze praktyki
dotyczqce integracji zestawu narzedzi cyfrowych z nauczaniem online.
Ponadto podkresli wyciggniete wnioski, a takze zwrdci wigkszqg uwage na
przydatne wskazdéwki dla nauczycieli.
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Rozdziat 1:

Podstawowe kompetencje cyfrowe niezbedne edukatorowi XXI wieku
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GOOGLE WORKSPACE

WSTEP

Google Workspace to oparty na chmurze pakiet narzedzi cyfrowych przeznaczony
do pracy zespotowej, dostepny dla wszystkich uzytkownikéw Google/Gmaila. Jest
to przestrzeh robocza, w ktdérej nauczyciele i uczniowie mogqg sie komunikowag,
przechowywaé pliki i materiaty klasowe oraz wspotpracowaé. Ponizej znajdziesz
wybér narzedzi Google Workspace, ktdére uznaliSmy za najbardziej przydatne dla

nauczycieli pracujgcych online.

NAZWA NARZEDZIA | DO CZEGO MOZE BYC WYKORZYSTANE W NAUCZANIU
CYFROWEGO ONLINE?

Quizy
Formularze Google > Testy
Formularze opinii

Przechowywanie i organizacja materiatlow
Udostepnianie materiatéw uczniom

Dysk Googl . . . P
yskoogle Przechowywanie i organizacja dokumentow i

materiatéw klasy

Praca w grupach
Google Jamboard » Tablica dydaktyczna
Prezentacje

Praca w grupach
Dokumenty Google » Zarzadzanie zadaniami
Udzielanie opinii i komentarzy w zadaniach.

Funded by
‘s the European Union

.

DIGITISE



DigiTise! Digital Toolkit for 50+ Teachers Handbook 8

Pierwszym narzedziem, ktére wybraliSmy, sqg Formularze Google. Dzigki
Formularzom Google mozesz tatwo tworzy€, udostepnia€ i analizowa¢ ankiety,
analizy potrzeb, quizy i nie tylko. Otrzymujesz wyniki natychmiast po przestaniu, a
takze ulepszone wizualnie podsumowania wynikdw ankiety. Mozesz takze tworzy¢

automatycznie oceniane quizy i testy, ktére nie wymagajq recznego oceniania!

Nastepny na liscie jest Dysk Google, narzedzie do przechowywania w chmurze, w
ktérym uzytkownicy mogq przechowywaé i uzyskiwaé dostgep do plikdw z
dowolnego urzqdzenia. Nauczyciele mogq uzywac tego narzedzia do przesytania
swoich materiatdéw i dokumentdéw klasowych oraz organizowania ich w folderach
zgodnie z ich potrzebami (np. wedtug klas, uczniéw, semestréw itp.). Wszystkie pliki
i foldery przechowywane na Dysku Google mozna udostepni¢ kazdemu za
pomocq linku. Dzigki temu jest to doskonaty wybdr dla nauczycieli, ktérzy muszqg
udostepniac pliki uczniom.

DotgczyliSmy réowniez Jamboard, cyfrowq tablice, ktéra umozliwia uzytkownikom
wspotprace w czasie rzeczywistym. Darmowa wersja moze pomiesci¢ do 50 osdb
pracujgcych na jednej tablicy jednoczes$nie w odlegtosci do 500 mil od siebie.
Twoja praca z tablicqg Jamboard jest automatycznie zapisywana na Twoim Dysku,
a tablice mozesz przeglgda¢ i edytowa¢ na dowolnym urzgdzeniu. Dzigki
Jamboard mozesz tworzy¢ i udostegpniaé tablice z telefonu, tabletu lub
komputera, a nawet eksportowacé je jako pliki PDF. Jamboard moze by¢ uzywany
do celdw prezentacyjnych oraz do réznych dziatan interaktywnych.

Ostatnim narzedziem na naszej liScie sq Dokumenty Google, oparty na
przeglgdarce edytor tekstu o funkcjach podobnych do programu Microsoft Word.
Dokumenty Google umozliwiajg tworzenie dokumentédw, do ktérych mozna
uzyska¢ dostep z dowolnego urzgdzenia. Dokumenty mozna udostepnia¢ innym
uzytkownikom w celu wspdtpracy. Kilku uzytkownikdw moze jednoczesnie uzyskac
do nich dostep i je edytowac.

Dzigki tym funkcjom Dokumenty Google sq doskonatym narzedziem do pracy
zespotowej miedzy uczniami (np. w ramach projektu grupowego), a takze do
przekazywania opinii na temat zadah uczniow.
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Aby dowiedzie€ sig¢ wigcej o Google Workspace, odwiedz te strone.

CWICZENIA PRAKTYCZNE

CWICZENIE 1 TWORZENIE AUTOMATYCZNIE OCENIAJACEGO SIE TESTU
W FORMULARACH GOOGLE

» Otwoérz Formularze Google.

» Kliknij na Pusty, otworzy sig¢ nowy formularz.

» W lewym gérnym rogu kliknij Formularz bez nazwy i nazwij quiz.

» U gbry formularza kliknij Ustawienia i wiqcz Zréb z tego test.

» Wybierz Zbieraj adresy e-mail w sekcji Odpowiedzi.

» Wrd¢ do zaktadki Pytania i zacznij wpisywaé pytania. Mozesz wybierac
sposrod roéznych typdw pytan, w tym wielokrotnego wyboru, siatek wyboru,
listy rozwijanej i innych.

» Na dole, po lewej stronie pytania, kliknij przycisk Klucz odpowiedzi. Wybierz
odpowiedz/odpowiedszi, ktére sq poprawne, a nastepnie Gotowe.

» Upewnij sig, ze pole Wymagane w prawym dolnym rogu pytania jest
zaznaczone, jesli chcesz, aby to pytanie byto obowigzkowe.
» W razie potrzeby dodaj nowe pytania.

» Kiedy quiz jest gotowy, przewif do samej gory strony, a nastgpnie przejdz
do prawego gérnego rogu strony i kliknij Wyslij. Otworzy sie nowe okienko z
trzema opcjami wystania testu. Zalecamy skorzystanie ze Srodkowej opcji
(Link). Tutaj znajdziesz link do testu, ktéry mozesz skopiowaé i wklei¢, aby
udostepni¢ w razie potrzeby.



https://support.google.com/a/users/answer/9389764?visit_id=638144002797246747-486242484&hl=pl&rd=1&sjid=10799693437799808226-EU
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CWICZENIE 2 TWORZENIE | UDOSTEPNIANIE FOLDERU NA DYSKU
GOOGLE
» Otwoérz Dysk Google.
» Przejdz do lewego goérnego rogu ekranu i kliknij Nowy, a nastepnie Nowy
folder.

» Nadaj tytut swojemu folderowi i kliknij Utwérz.

» Po utworzeniu folderu znajdz go i otworz, klikajgc dwukrotnie.

» Po otwarciu folderu przejdz do lewego gbérnego rogu ekranu i ponownie
kliknij Nowy, a nastepnie Przeslij plik.

» Wybierz plik, a nastgpnie kliknij Otwdrz, aby go przestag.

» Po zakohczeniu przesytania kliknij dokument prawym przyciskiem myszy i z
menu rozwijanego wybierz Skopiuj link. Spowoduje to wygenerowanie linku,
ktéry mozesz nastepnie udostepni¢ innym.

CWICZENIE 3 TWORZENIE | UDOSTEPNIANIE JAMBOARDA

» Otwoérz Jamboarda

» Kliknij ikone plusa w lewym dolnym rogu ekranu, aby utworzy¢ nowy jam.

» Kliknij Jam bez nazwy w lewym goérnym rogu ekranu, aby nazwaé swoj jam.

» Kliknij udostepnij w prawym gérnym rogu i wprowadz adresy e-mail oséb,
ktérym chcesz to udostepni€. Upewnij sig, ze nadajesz swoim uczniom
uprawnienia edytujgcego, aby mogli edytowac¢ jam. Kiedy bedziesz gotowy,
nacisnij Wyslij.

» Innym sposobem jest skopiowanie linku do Jamy, ktéry mozesz nastgpnie
udostepni¢ swoim uczniom. Jesli wybierzesz te opcje, dostosuj ustawienia w
Dostep ogdlny zgodnie z uznaniem przed udostepnieniem linku.
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CWICZENIE 4 DODAJ KOMENTARZ DOTYCZACY ZADANIA W
DOKUMENTACH GOOGLE

» Otwoérz dokument w Dokumentach Google.

» Aby przekaza¢ ogdlng opinig, kliknij prawg krawedz dokumentu - pojawiq
sie trzy ikony.

» Jezeli jednak chcesz skomentowaé okreSlong czeS¢ tekstu, wybierz jg -
pojawiq sie te same trzy ikony.

» Jesli chcesz doda¢ komentarz, kliknij gérng ikoneg, a pojawi sie pole
tekstowe, w ktérym mozesz wpisac swoéj komentarz.

» Jesli chcesz dodac¢ reakcje, kliknij drugq ikone i wybierz reakcje emoji z
menu rozwijanego.

» Jesli chcesz doda¢ sugestie, kliknij trzeciq ikone i zacznij wpisywaé swoje
sugestie. Po zakohczeniu wprowadzania sugestii  kliknij  przycisk
Sugerowanie na zielono, aby powrédci¢ do Edytowania.

PORADY | WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELI ONLINE

Prowadzenie lekcji i kursdbw wymaga miedzy innymi wzbudzania zainteresowania
ucznidw, prezentowania tresci, wyznaczania zadan, tworzenia przestrzeni do
wspotpracy, oceniania wynikéw i przekazywania informacji zwrotnych. Google
Workspace umozliwia osiggnigcie tych celdw i przeksztatcenie zajec online w
wysoce wciggajqgce, interaktywne i wspotpracujgce srodowisko. Ponizej znajdziesz
kilka sugestii, jak mozesz wykorzysta¢ Google Workspace, aby zniwelowa¢ niektére

ograniczenia zwigzane z nauczaniem online w poréwnaniu z tradycyjng klasq.
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» Formularzy Google mozesz uzywaé do wielu celdw, w tym nie tylko do
¢wiczen na zajeciach, ale takze do przeprowadzania testéw, a nawet do
zbierania opinii ucznidw. Mozesz nawet dodawa¢ do formularza obrazy, linki
i filmy, aby uczyni€ go dynamicznym i interaktywnym do$wiadczeniem
multimedialnym.

» Mozesz korzysta€ z Dysku Google, aby bezproblemowo udostepniaé
studentom dokumenty z zajeé. Po prostu utworz folder zaje€ i udostepnij go
swoim studentom na poczgtku kursu. Nastepnie przesytaj odpowiednie
materiaty w miare jego postepu, a Twoi uczniowie bedg mogli uzyska¢ do
nich natychmiastowy dostep.

» Mozesz uzywa¢ Jamboard jako tablicy do wysSwietlenia celdéw lekciji,
wprowadzenia tematu lub prezentowania nowych tresci. Mozesz tez uzywac
Jamboard jako interaktywnej tablicy, na ktdérej uczniowie mogQg
uczestniczy€ i zapisywac pomysty. Pzyktadowo, Jamboard bedzie idealnym
wyborem do burzy mozgdw, przeprowadzenia ankiety lub zachecenia
ucznidéw do zastanowienia sig nad efektami uczenia sie na koniec lekcji.

» Mozesz uzywa¢ Dokumentoéw Google do projektébw grupowych. Po prostu
utwoérz wspdtdzielony dokument, do ktérego bedqg mieli dostep wszyscy
uczniowie w grupie, aby mogli wspdlnie pracowaé. Dokumenty Google
mogqg przeksztatci€ zadania pisemne w interaktywne i umozliwiajgce
wspotprace Srodowisko. Mozesz przeglgda¢ i edytowaé prace swoich
ucznibw w czasie rzeczywistym, co oznacza, ze mozesz dodaé
natychmiastowq opinig i zasugerowaé poprawki, ktére pomogq im
dopracowac swoje zadania.

Google Workspace oferuje nauczycielom online wiele korzysci. Moze poméc w
ptynnym prowadzeniu kursdw i sprawi€, ze lekcje bedq wysoce interaktywne.
Przyjazny dla uzytkownika interfejs utatwi Tobie i Twoim uczniom dostep do
wszystkich narzedzi opisanych w tym rozdziale i nie tylko. Najlepsze jest to, ze
Google Workspace jest bezptatne.
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WSTEP

Prezi to interaktywne narzedzie oparte na chmurze, ktére ma poméc Tobie i Twoim
uczniom w tworzeniu niezwyktych prezentacji. Dzigki funkcjom podglgdu i
powigkszania wykorzystuje ruch, aby ozywi¢ Twoje pomysty. Mozesz korzystac z
Prezi w dowolnym miejscu i na dowolnym urzqdzeniu, o ile masz potqczenie z
Internetem. Dogodne jest to, ze ma nieograniczone miejsce na Twoje prezentacje i
mozesz je zintegrowacé z popularnymi narzedziami do wideokonferenciji, takimi jak

Zoom i Google Meet, aby Twoje lekcje online byty bardziej wciggajgce i zabawne

TYTUL PREZENTACJI

FODTEMAT

IOJECIE 2

*
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PODTEMAT

1

Prezi oferuje bardzo dynamiczne, atrakcyjne wizualnie projekty. Mozesz tatwo
umieszcza tekst, obrazy i filmy na slajdach oraz korzysta¢ z petnej biblioteki
gotowych do uzycia szablonbéw prezentacji. Poza tym Prezi umozliwia takze
tworzenie filméw z prezentacji, ktébre mozesz nastgpnie udostepni¢ swoim
uczniom.

Kluczowq zaletq Prezi jest to, ze umozliwia tatwe tworzenie swoistych
drogowskazdéw, co moze pombc stuchaczom w §ledzeniu prezentacji w miare jej
rozwoju. Tworzqc slajdy, zaczniesz od okreslenia gtdbwnych tematdéw prezentacji. W
ramach kazdego z tych tematéw dodasz nastgpnie podtematy, ktére zostang
ujownione dopiero po wprowadzeniu kazdego tematu podczas prezentacii.
Powyzsze slajdy pokazujq, jak to wyglgda w praktyce.

Dzigki tego rodzaju projektom mozesz powigkszy€, aby skupi€ sie na szczegbtach,
lub pomniejszy¢, aby podkresli¢ wiekszy obraz podczas prezentaciji. Pomoze to
stuchaczom z tatwosciq $Sledzi€ Twoje pomysty w miare postepu prezentacii.
Pamietaj jednak, ze mozliwe jest rbwniez przygotowanie prezentacji w bardziej
tradycyjny i liniowy sposbéb, po prostu uktadajgc tematy, co pozwolitoby
uporzqgdkowaé zawarto$€ na réznych slajdach.

Aby dowiedzie€ sie wiecej o Prezi, odwiedz te strone internetowq.

Sl Funded by
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CWICZENIA PRAKTYCZNE'
CWICZENIE 1 POZNAJ BEZPLATNE SZABLONY

» Otworz Prezi.

» Wybierz Prezi Present (Prezentacja Prezi) z bocznego menu po lewej stronie.

» U goérny znajdziesz opcje Create from template (utwérz z szablonu).
Wybierz te opcje.

» Zobaczysz teraz rdézne szablony. Aby filtrowaé wedtug swoich potrzeb,
wybierz Education & Non-profit (edukacija i organizacje non-profit) z paska
po lewej stronie.

» W razie potrzeby mozesz takze filtrowaé wedtug koloru.

» Przewin w dét, aby przeglqdac szablony.

» Kiedy zobaczysz szablon, ktéry Ci sie podoba, kliknij na niego.

»  Wyswietli sie podglgd szablonu. Uzyj strzatek na dole szablonu, aby sig po
nim poruszag.

» Jesli chcesz uzy¢ tego szablonu, kliknij opcje Use this template (uzyj tego
szablonu) na dole.

CWICZENIE 2 TWORZENIE PREZENTACJI

» Wybierz Prezi Present (Prezentacja Prezi), a nastepnie Create from template
(utwérz z szablonu).

» Woybierz szablon wedtug Twoich potrzeb.

» Wprowadz tytut prezentaciji i wybierz opcje Anyone on the web can see the
presentation (kazdy w internecie moze zobaczyé prezentacije).

» W razie potrzeby dodaj tekst. Aby doda¢ nowe tematy, kliknij ikone +Topic
(+Temat) w lewym gérnym rogu. Aby usungé temat, zaznacz go, a
nastepnie nacisnij klawisz Delete na klawiaturze.

» Aby porusza€ sig miedzy tematami i podtematami, mozesz skorzystac z
menu po lewej stronie, ktére pozwala od razu zobaczyé strukture
prezentaciji. Innym sposobem jest uzycie przycisku Go back (powrdé) u
géry tego menu podczas przeglgdania podtematu. Mozesz takze
powigkszaé i pomniejsza¢ za pomocq kétka myszy.

! Jako Ze Prezi nie posiada w momencie ttumaczenia polskiej wersji jezykowej, nazwy konkretnych przyciskéw,
ktére bedzie trzeba nacisng¢ w Cwiczeniach, pozostang w jezyku angielskim z ttumaczeniem w nawiasie.
(przyp. thum.).
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» If JesSli chcesz wstawi€¢ obrazy, dzwigk, wideo Ilub inne elementy do
podtematu, kliknij przycisk Insert (wstaw), ktéry pojawia sie w gérnym
menu.

» Powtdrz proces, aby doda¢ podtematy i informacje do prezentaciji.

» Kiedy prezentacija jest gotowa, kliknij Present (prezentuj) w prawym gérnym
rogu. Aby wyjS¢ z trybu prezentaciji, nacisnij klawisz Esc na klawiaturze.

CWICZENIE 3 TWORZENIE KROTKIEGO FILMU

» Kliknij Prezi Video w menu po lewej stronie.

» Kliknij Quick record (szybkie nagrywanie) i zezwdl Prezi na dostep do
mikrofonu i kamery.

» W menu po prawej stronie kliknij pole ze znakiem plus, aby dodac¢ tekst,
obrazy lub naklejki do pierwszego slajdu.

» Aby dodac¢ nowe slajdy, kontynuuj klikanie na pole ze znakiem plus.

» Kiedy slajdy bedq gotowe, kliknij opcje Practice and record (éwicz i
nagrywaj) u dotu ekranu.

» Uzyj paska menu u dotu ekranu, aby wybraé tryb wideo. Tekst moze by¢
wyswietlany na jednolitym tle lub na filmie przedstawiajgcym Twojg
prezentacije.

» Jesli chcesz udostepni¢ swoj ekran, kliknij Screen share (udostepnij ekran)
w prawym dolnym rogu.

» Rozpocznij nagrywanie, gdy bedziesz gotowy

» Kiedy skonczysz, kliknij Done recording (nagrywanie zakohczone), a Twoj
film zostanie przetworzony

»  Wybierz Trim (przytnij), jesli chcesz usungé fragmenty filmu, a nastepnie
nacisnij Done (gotowe) i Save the video (zapisz wideo), gdy bedziesz
gotowy.

PORADY | WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELI ONLINE

Nauczyciele online mogqg uzywaé Prezi do wielu celdéw. Po pierwsze, z Prezi mozesz
tatwo tworzy¢ slajdy, aby prezentowa¢ nowe treSci na swoich zajeciach lub
powtarza¢ poprzednie tematy. Moze to pomdc we wzmochieniu przekazu
moéwionego podczas lekcji. Aplikacja moze réwniez wspiera¢ Twoich ucznidw,

zapewniajgc im przejrzystq, dobrze zorganizowanq pomoc wizualng, utatwiajgc im
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w ten podqgzanie za Twoimi wyjasnieniami. Poniewaz Prezi mozna zintegrowac€ z
Zoomem, Google Meet i innymi narzedziami do wideokonferencji, mozesz tatwo

wyswietla¢ swoje prezentacje podczas lekcji online.

Jak wspomniano we wstepie do tego rozdziatu, Prezi umozliwia takze tworzenie
filméw. Oznacza to, ze wykorzystanie Prezi przez nauczycieli nie ogranicza sig do
wyswietlania prezentacji w czasie rzeczywistym; mozesz takze tworzy¢ filmy dla
swoich ucznidw, do ktérych bedqg mieli dostgp w odpowiednim dla nich czasie.
Filmy te mozna pobrac¢ i udostepni¢ uczniom, wykonujgc kilka prostych czynnoSci.
Dzigki temu Prezi jest doskonatym narzedziem dla oséb prowadzqcych kursy w

czasie nierzeczywistym.

Prezi moze by¢€ rébwniez $wietnym narzedziem do zadan dla ucznidw. Jako ze
aplikacja jest bezptatna i otwarta dla wszystkich, mozesz poprosi¢ swoich ucznidw
o tworzenie wiasnych prezentacji w Prezi, ktére mogqg przybiera¢ forme pracy
indywidualnej, ale aplikacja réwniez idealnie sie nada do pracy grupowe;.
Prezentacje mozna udostepni¢ innym, co umozliwia edycje nawet 10 osobom
jednoczesnie. Dzigki temu uczniowie mogqg pracowaé razem z réznych miejsc, a

nauczyciele mogq bezzwtocznie udziela€ wskazéwek i informacji zwrotnych.

Prezi to Swietne narzedzie dla tych, ktérzy chcq, aby ich prezentacje byty
naprawde dynamiczne i wciqggajgce. Oprdocz umozliwienia nauczycielom i
uczniom tworzenia slajdow i filmoéw, pozwala takze na ptynng wspdtprace i prace
grupowq. Drzieki przyjoznemu dla uzytkownika interfejsowi i duzej kolekcji
bezptatnych szablondw, pomaga nauczycielom i uczniom przenie$€ prezentacje
na wyzszy poziom i sprawia, ze zajecia online sq bardziej ekscytujqce.
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WSTEP

Canva to bezptatna platforma do projektowania graficznego, na ktoérej mozesz

tworzy¢ prezentacje, plakaty, grafiki do medidéw spotecznoSciowych, dokumenty i
inne tresci wizualne. Uzytkownicy mogq uzyska¢ dostep do kolekciji profesjonalnie
zaprojektowanych szablondéw lub tworzy¢é wiasne projekty. Darmowy plan daje
dostep do tysiecy szablondw, zdje€ i elementdw graficznych oraz 5 GB przestrzeni
na dysku. Dostgpne sq rézne plany, takie jak Canva Pro i Canva dla szkdt, ktére
wymagajq subskrypcji w celu uzyskania dostgpu do elementdw projektowych

premium.

Canva to zabawne i wszechstronne narzgdzie, ktére oferuje nauczycielom online
wiele opcji. Umozliwi Ci tworzenie szeregu materiatéw, ktére nadadzqg strukture
Twoim kursom, w tym plandéw zaje¢, a nawet kalendarzy. Mozesz takze tworzy€
plakaty i inne materiaty, ktére pomogqg Ci utrzymaé stymulujgce Srodowisko
wirtualnej nauki. Mozesz takze uzy¢é Canvy do tworzenia atrakcyjnych wizualnie
prezentaciji, ktére pomogq utrzymaé zaangazowanie ucznidéw na lekciji.

Canva jest réwniez doskonatym programem do pracy zespotowej, poniewaz
umozliwia uzytkownikom zapraszanie innych oséb do wspdtpracy nad dowolnym
projektem. Funkcja ta pozwala natychmiastowo udzieli¢ informacji zwrotnej i
dzieli¢ sie najnowszymi aktualizacjami projektdéw z grupq. Moze by¢ to pomocne,
jesli Ty i Twoi koledzy pracujecie razem nad projektem, a takze moze okaza¢ sie
przydatne, jezeli planujesz zada¢ swoim uczniom prace grupowq do wykonania.

Aby dowiedzie€ sie wigecej o aplikacji Canva, odwied? te strone internetowg.
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CWICZENIA PRAKTYCZNE
CWICZENIE 1 ODKRYJ SZABLONY | POZNAJ PODSTAWY

» Otwbrz Canve.

» Kliknij Szablony na pasku wyszukiwania po lewej stronie.

» Po wysSwietleniu strony Szablony przewih w dét pasek wyszukiwania po lewej
stronie i wybierz Bezptatne pod ceng, jeSli masz darmowe konto.

» Ustaw pozostate filtry. W kategorii mozesz wybra¢ opcje Edukacja, a
nastepnie rozpoczqg€ od Edukacja - Prezentacja. Uzyj rowniez innych filtrow,
jesli masz na mysli co$ konkretnego pod wzgledem motywu i stylu.

» Przejrzyj dostepne szablony. Bedziesz mogt wyswietli¢ podglgd dowolnego
szablonu, klikajgc go. Gdy otworzysz podglgd szablonu, pod spodem
zobaczysz rdwniez inne podobne projekty.

» Jesli checesz przejs¢ dalej i uzy€ jednego z szablondw, kliknij Dostosuj ten
szablon. Mozesz te takze zrobi€ pbdzniej podczas nastgpnego ¢wiczenia.

» Po zapoznaniu sie z dostepnymi materiaty, zresetuj filtry na pasku
wyszukiwania po lewej stronie i kontynuuj przeglgdanie. Oprécz prezentaciji
istnieje wiele rodzajow szablonédw dla nauczycieli, w tym migdzy innymi
plakaty, arkusze robocze i fiszki.

CWICZENIE 2 TWORZENIE PREZENTACJI

» Na stronie gtéwnej kliknij Szablony na pasku wyszukiwania po lewej stronie

» Ustaw filtry tak, jak to zrobite§ w ¢wiczeniu 1. Ustaw specyfikacje szablondw
prezentaciji, ktére bedq pasowaé do Twojego zakresu nauczania.

» Przejrzyj dostepne projekty i wybierz ten, ktory cheiatby$ wyprébowag.

» Kliknij na projekt, a nastepnie kliknij opcje Dostosuj ten szablon.

» Utworz zawartos¢, dodajqgc tekst do slajdow.

» Jesli chcesz zmieni€¢ czcionkg, rozmiar lub kolor tekstu albo sprawdzi¢
dostgpne efekty i animacje tekstu, skorzystaj z menu, ktére pojawia sige u
gory strony po zaznaczeniu tekstu.

» Jesli chcesz wstawi€ hiperigcze, kliknij trzy kropki, ktére pojawiajqg sie nad
zaznaczonym tekstem.

» Aby lepiej zobaczy¢ projekt szablonu, mozesz powigkszy¢ lub pomniejszy¢
widok za pomocq paska powiekszenia w prawym dolnym rogul.
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» Gdy projekty bedq gotowe, naciénij prawy goérny przycisk Prezentuj, aby

wybrag, czy chcesz wizualizowaé swojg prezentacje jako prezenter, czytajqc

notatki, czy tylko jako stuchacz.

CWICZENIE 3 TWORZENIE INFOGRAFIKI

» Na stronie gtdwnej kliknij Szablony na pasku wyszukiwania po lewej stronie.

» Ustaw filtry tak, jak to zrobite§ w ¢wiczeniu 1. Ustaw specyfikacje szablonéw
infografik, ktére bedqg pasowaé do Twojego kontekstu nauczania i tresci,
ktére chcesz przedstawic.

» Przejrzyj dostepne projekty i wybierz ten, ktéry chcesz wyprébowag.

» Kliknij projekt, a nastepnie kliknij opcje Dostosuj ten szablon.

» Zanim zaczniesz dodawaé treSci, ustaw ukiad zgodnie ze swoimi
potrzebami. lle sekcji bedziesz potrzebowac? Jak nalezy je utozy&?

» Dodawaj i usuwaj elementy takie jakie ramki lub pola tekstowe wedle
potrzeb. Mozesz tatwo stworzyé nowe, powielajgc istniejgce elementy.
Wybierz odpowiedni element, a powyzej wyskoczy mate okienko. Kliknij
ikone ze znakiem +, zeby zduplikowaé element.

» W razie potrzeby zmien rozmiar elementdw. Zrob to, klikajqc i przeciqgajqc
rogi elementu.

» Poprzestawiaj elementy wedle uznania.

» Gdy tto jest gotowe, mozesz rozpoczq¢ dodawanie tekstu. Aby doda¢ nowe

pole tekstowe, uzyj menu na lewym panelu bocznym.

PORADY | WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELI ONLINE

Canva to skuteczne narzedzie dla nauczycieli pracujgcych online. Zawiera szerokq
game opcji koloréw, czcionek, elementdéw wizualnych i innych elementdw projektu.
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Posiada rowniez przyjazny dla uzytkownika interfejs, dzigki czemu jest przystepna

dla kazdego, niezaleznie od wczesniejszej wiedzy i doSwiadczenia z narzedziami
do projektowania. Dzigki Canvie mozesz tworzy¢ naprawde wyjqtkowe projekty i
przenosi¢ swoje kursy online na wyzszy poziom.

Canva oferuje wiele mozliwosci dla nauczycieli online. Po pierwsze, umozliwia
wspotprace nauczycieli i ucznidw. Moze sige okaza¢ bardzo przydatna w przypadku
projektdw grupowych, w ktérych uczniowie mogq wspoétpracowagé, a nauczyciele
mogq monitorowa¢ postepy i przekazywac informacje zwrotne. Canva pozwala
rébwniez uzytkownikom projektowa¢ réznorodne najwyzszej klasy materiaty
edukacyjne. Obejmuje to profesjonalnie wyglgdajgce prezentacje, arkusze
robocze, plakaty, schematy blokowe i wiele wigcej. Wszystko, co musisz zrobi¢, to
przejrze¢ dostgpne szablony i dostosowaé je oraz edytowa¢ wedle potrzeb.
Ponadto Canva oferuje kilka funkcji projektowych (np. efekty i animacje), ktére
pomogq uczyni¢ Twoje projekty bardziej zywymi i dynamicznymi. Razem wszystkie
te funkcje mogqg potencjalnie poméc Ci zainspirowaé ucznidw i przeksztatcic
Twoje kursy online.
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WSTEP

Loom to darmowe i tatwe w uzyciu narzedzie do nagrywania ekranu, ktére
pozwala uzytkownikom nagrywac siebie i ekrany swoich komputeréw. To sprawia,
ze Loom jest idealnym narzedziem do kontekstdbw nauczania, w ktérych
nauczyciele lub uczniowie muszq udostgpniaC sobie nawzajem prezentacje.
Uzytkownicy mogq po prostu nagrywaé siebie iflub swoje ekrany podczas
prezentaciji, a nastepnie bezproblemowo pobieraé lub udostepniaé uzyskane
filmy.

ZALETY | NAJWAZNIEJSZE CECHY

Przyjazny dla uzytkownika, intuicyjny interfejs

Dostepne na komputerze i urzgdzeniach mobilnych

Uzytkownicy mogq nagrywaé wytqcznie swojq twarz, wytacznie ekran lub
jedno i drugie jednoczeénie

Widzowie mogq dodawa¢ komentarze i reagowaé za pomocg emotikon
Filmy w jakosci HD, bez znakéw wodnych

Transkrypcje sq generowane automatycznie

Filmy mozna fatwo edytowaé

Filmy mogqg by¢€ pobrane w réznych formatach

Filmy mozna udostgpnia¢ na wielu platformach

W Loom dostepne sq rézne rodzaje profili. Profil Starter’ (poczgtkujgcy) umozliwia
utworzenie 25 filmow przez jednq osobq i do 5 minut czasu trwania jednego filmu.
Profil Education (edukacja) dopuszcza nieograniczonq liczbe filméw do 45 minut

? Jako Ze Loom nie posiada w momencie ttumaczenia polskiej wersji jezykowej, nazwy konkretnych przyciskéw,
ktore bedzie trzeba nacisngé w Cwiczeniach, pozostang w jezyku angielskim z ttumaczeniem w nawiasie.
(przyp. thum.).
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czasu trwania jednego filmu. Oba typy profili sq bezptatne dla nauczycieli,

ucznidw i instytucji edukacyjnych.

Aby dowiedzie€ sie wiecej o Loom, odwiedz te strone internetowg.

CWICZENIA PRAKTYCZNE

CWICZENIE 1 UDOSTEPNIANIE KONKRETNEJ CZESCI FILMU

» Przejdz do My library (moja biblioteka) w bocznym menu i kliknij film, aby
go otworzy€.

» Wybierz moment filmu, ktéry chcesz udostgpnic.

» Wybierz opcje Share (udostepnij) u géry ekranu.

» Pojawi sie wyskakujgce menu z prosbg o wprowadzenie adreséw e-mail lub
skopiowanie linku do filmu. Na dole tego okienka znajdziesz opcje
udostepnienia filmu w okre§lonym momencie; zaznacz to pole.

» Dostosuj ustawienia prywatnosci wedle uznania.

» Udostepnij film, udostepniajqc link lub wysytajgc wiadomos$¢ e-mail.

CWICZENIE 2 PRZEKAZ UCZNIOM OPINIE ZWROTNE

» Otwbrz film, na temat ktérego chcesz wyrazi¢ opinie.

» U dotu filmu znajdziesz trzy sposoby wyrazania opinii: za pomocqg emotikon,
komentarzy pisemnych lub nagrania.

» Aby wyrazi€ opinie za pomocg emotikon, po prostu kliknij emotikong, ktéra
najlepiej odzwierciedla Twojq opinie.

» Aby doda¢ komentarz, kliknij Comment (skomentuj) i wpisz tekst. Jesli

chcesz oznaczy¢ osoby w swoim komentarzu, uzyj znaku @, a nastgpnie

wpisz nazwe uzytkownika.
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» Aby wyrazi¢ opinie za pomocq nowego nagrania, kliknij Record a comment

(nagraj komentarz), a nastepnie skonfiguruj ustawienia wideo i nagrywania
i wybierz Start recording (rozpocznij nagrywanie).

CWICZENIE 3 EDYTUJ FILMY

» Przejdz do My library (moja biblioteka) w bocznym menu i otwdrz film, ktory
chcesz edytowac.

» Gdy otworzysz film, po prawej stronie pojawi sie menu z opcjami edycji
filmu na wiele sposobow.

» Aby zmodyfikowa¢ automatycznie generowanq transkrypcje swojego filmu,
wybierz Review transcript (przejrzyj transkrypcije), a nastepnie wprowadz
niezbedne zmiany.

» Aby skonfigurowaé ustawienia filmu, kliknij Video preferences (ustawienia
filmu)

» Aby przycigé film, kliknij Trim and add clips (przytnij i dodaj klipy), a
nastepnie dostosuj czas trwania filmu za pomocqg paskéw u dotu ekranu.

» Aby dodaé¢ klip do swojego filmu, wybierz Add clip (dodaj klip) tuz pod
prawym dolnym rogiem filmu, a nastepnie wybierz filmy, ktére chcesz
dodac.

» Kiedy skohczysz, nie zapomnij zapisa¢ zmian!

PORADY | WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELI ONLINE

Loom to innowacyjne narzedzie cyfrowe, ktére umozliwia nauczycielom online
nagrywanie ekranéw swoich zaje¢ i tworzenie materiatdw dostosowanych do
potrzeb ucznidéw. Uczniowie mogqg réwniez tworzy€ witasne ¢wiczenia wideo, aby
udostepniac je kolegom z klasy i nauczycielowi. Loom pozwala na wygodng prace
W czasie nierzeczywistym, poniewaz poniewaz filmy mozna przygotowywac i
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oglgda¢ o réznej porze. Oznacza to rowniez, ze uczniowie mogq oglgdac filmy we

witasnym tempie i tyle razy, ile potrzeba.

Jednym z waznych zastosowan Loom dla nauczycieli sq wspdlne dziatania
edukacyjne. Mozesz poprosic ucznidw, aby nagrywali swoje prezentacje i
udostepniali je swoim kolegom z klasy, aby zacheci¢ réwiednikdw do interakciji.
Moze to obejmowaé na przyktad wzajemne oglgdanie filmow i odpowiadanie na
nie. Mozesz takze tworzy¢ zadania rozszerzajgce, takie jok wspdlne prezentacje z
Loom. Takie zadania mogq by¢ bardzo pomocne, np. dla uczniéw, ktérzy muszqg
lepiej zrozumiel poprzednie lekcje lub dla bardziej zaawansowanych ucznidw,
ktérzy potrzebujg dodatkowego wyzwania.

Loom moze by¢ réwniez przydatny do przekazywania opinii. Filmy mogq by¢
bardziej spersonalizowanym i angazujgcym formatem oceniania i przekazywania
informaciji zwrotnej niz bardziej tradycyjne metody. Loom pozwoli ci tatwo
zidentyfikowaé i opisa¢ szczegdétowo mocne i stabe strony ucznidw oraz
przedstawi¢ i wyjasni¢ sugestie poprawy. Co wigcej, mozesz uzy¢ Loom jako
narzedzia do samooceny i poprosi¢ ucznidw o nagranie wiasnej oceny swojej
pracy.

Mozesz takze wigczyé Loom do swoich kurséw online na etapie projektowania
kursu i planowania lekcji. Mozesz zaprojektowac niektére materiaty szkoleniowe za
pomocq Loom, w szczegdlnoSci materiaty przeznaczone do prezentowania
instrukcji lub nowych tresci. Niektére z wbudowanych funkcji sprawiajg, ze Loom
jest szczegdlnie przydatng opcjq do tych celdédw. Przyktadowo, Loom umozliwia
dodawanie notatek i podkreSlanie waznych informacji podczas przedstawiania
prezentacii

Podsumowujgc, jak pokazat ten rozdzial, Loom moze by¢ bardzo pomocnym
narzedziem dla nauczycieli online. Jest bezptatny i tatwy w nawigacji, a ponadto
zostat zbudowany w taki sposdb, aby uczniowie i nauczyciele mogli z tatwoscig
wchodzi€ w interakcje z filmami innych oséb, tworzgc w ten sposéb mozliwosci
bogatszej, bardziej interaktywnej nauki dla oséb uczqcych sie online.
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NARZEDZIA DO WIDEOKONFERENCII

WSTEP

Ten rozdziat zawiera omowienie Zoom i Google Meet, dwdch najpopularniejszych
narzedzi do wideokonferencji dla profesjonalistow z réznych sektorow. Narzedzia
te umozliwiajg uzytkownikom tatwe organizowanie spotkan wieloosobowych i
zarzqdzanie nimi, co czyni je idealnymi do organizowania spotkan i wydarzen
online. W kontek$cie nauczania online sq doskonatym wyborem do prowadzenia

zaje€ w czasie rzeczywistym.

Te narzedzia sprawiajq, ze kazdy moze z tatwosciq prowadzi¢ bezpieczne wideo
klasy korporacyjnej. Oba narzedzio majg darmowe plany, ktére obejmujq
wszystkie ich podstawowe funkcje i sq kompatybilne ze wszystkimi gtdbwnymi
systemami operacyjnymi. Mozna z nich wygodnie korzysta€ z dowolnej
przeglqdarki, co oznacza, ze nie wymagajq pobierania i instalowania aplikaciji
komputerowych. Prowadzqcy spotkania muszg mie¢ konto Zoom lub Google, aby
moc organizowac¢ spotkania, ale to samo nie dotyczy gosci, ktérzy mogq dotgczaé
do nich bez zaktadania konta. Obie platformy majqg szereg korzysci dla nauczycieli
online. Ponizej wymieniono niektére wazne korzysci.

*
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KORZYSCI DLA NAUCZYCIELI ONLINE

Mozna je wykorzystaé do prowadzenia lekcji indywidualnych i
grupowych.

Pozwalajg nauczycielom w tatwy sposéb planowac¢ spotkania
i zapesza¢ na nie swojq klase.

Majq funkcje udostepniania ekranu i dzwieku.

Pozwalajg nauczycielom pisa¢ na wirtualnej tablicy.

Dajq nauczycielom uprawnienia do zarzqgdzania spotkaniami,
np. pozwalajgc im wyciszac i usuwaé uczestnikédw w razie
potrzeby.

Majg wbudowane okna czatu do szybkiej pisemnej
komunikacji migdzy uczestnikami.

Pozwalajq nauczycielom podzieli€ spotkanie na osobne sesje
poprzez otworzenie pokojéw, np. do pracy w grupach.
Pozwalajg nauczycielom na tworzenie nagran swoich lekcji.

Chociaz Zoom i Google Meet zostaty zaprojektowane z mysiq o tej samej funkcji i
majq wiele podobienstw, istnieje migdzy nimi kilka waznych réznic, ktére
nauczyciele online powinni wzigé pod uwage. W ponizszej tabeli podsumowano
kilka waznych kwestii.

. -

Limit czasu w bezplatnym
planie

GOOGLE MEET

24 godziny dla spotkan 1-1, 60
40 minut minut dla spotkan powyzej 3
uczestnikéw

Limit uczestnikow w wersji
bezptatnej

0d €13.99/miesigc 0d $7.99/miesigc
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Nagrywanie spotkan Dostepne w bezptatnym planie Tylko w ptatnym planie

Osobne pokoje podczas

D ¥ i b i
eilEe ostepne w bezptatnym planie Tylko w ptatnym planie

. Dostepna, ale poprzez osobna
Tabl D
ablica ostgpna aplikacje Google (Jamboard)

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat Zoom, odwiedz te strone internetowa. Aby uzyskac¢ wigcej

informacji na temat Google Meet, odwiedz te witryne.

CWICZENIA PRAKTYCZNE

CWICZENIE 1 PLANOWANIE SPOTKANIA NA ZOOMIE

» Otwoérz aplikacje Zoom i zaloguj si¢ na swoje konto.

» Na stronie gtdwnej kliknij Zaplanuj

» Ustaw szczegdty spotkania: temat, date i godzing. Jesli chcesz, aby byto to
spotkanie cykliczne, zaznacz pole wyboru Cykliczne.

» Gdy wszystko bedzie gotowe, dostosuj ustawienia spotkania, w tym
identyfikator spotkania i kod dostepu (ktérych uczniowie mogqg nastepnie
uzy¢, aby uzyska¢ dostep do spotkania).

» Zdecyduj, czy chcesz mie€ poczekalnie. Jesli to zrobisz, goscie nie bedq
mogli wejs¢ na spotkanie, dopdki ich nie zaakceptujesz.



https://zoom.us/
https://meet.google.com/
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» Zdecyduj, czy chcesz, aby kamery prowadzqcego spotkanie i gosci byty
domyslinie wigczone lub wytgczone.

» W razie potrzeby potqgcz spotkanie z dowolnymi kalendarzami.

» Kliknij Zapisz.

» Pojawi sie nowe okno z zaproszeniem na spotkanie. Po prostu skopiuj te
informacje, a nastepnie wyslij jg e-mailem do ucznidw, aby zaprosi¢ ich na
spotkanie.

» Jesli chcesz uzyska¢ dostep do tego zaproszenia na pdzniejszym etapie, po
prostu kliknij Spotkania w gérnym menu aplikacji Zoom, a nastepnie znajdz i
wybierz odpowiednie spotkanie. Po wybraniu spotkania zobaczysz opcje
kopiowania lub zobaczenia zaproszenia na spotkanie.

CWICZENIE 2 PRZECWICZ UDOSTEPNIANIE EKRANU NA ZOOMIE

» Rozpocznij spotkanie na Zoomie.

» W dolnym menu kliknij Udostepnij ekran.

» Otworzy sie nowe okno z proSbg o wybranie tego, co chcesz udostepnic.
Tutaj znajdziesz kilka opcji: udostepnienie catego ekranu, udostepnienie
konkretnego okna (np. Pliku PDF, strony internetowej itp.) lub otwarcie
tablicy Zoom.

» Jesli chcesz udostepni€¢ dzwigk z komputera, kliknij Udostepnij dzwigk.
Bedzie to wazne, na przykitad, jesli zamierzasz odtworzy€ wideo.

» Woybierz, co chcesz udostepni€, a nastepnie kliknij opcje Udostepnij na dole.

» Teraz udostepniasz swodj ekran. Mozesz zatrzymac udostgpnianie w
dowolnym momencie, wybierajgc opcje Zatrzymaj udostepnianie w
gérnym menu (na czerwono). Jesli najedziesz na to gérne menu, zobaczysz

takze kilka opcji, od wstrzymania udostepniania po dodanie notatek.

CWICZENIE 3 ZARZADZANIE UCZESTNIKAMI W GOOGLE MEET

» Rozpocznij spotkanie w Google Meet.

» W prawym dolnym menu kliknij ikone Pokaz wszystkich.

» Pierwszg rzeczq, ktérq zobaczysz, jest przycisk, ktéry pozwoli ci wyciszyé
kazdego uczestnika podczas rozmowy.

» Aby dodac¢ uczestnikdw, kliknij Dodaj osoby. Umozliwi to wprowadzenie ich
adresdw e-mail, aby wysta¢ im zaproszenie pocztq elektroniczna.
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» Jesli wolisz zaprosi¢ uczestnikbw za pomocq linku, kliknij ikong Szczegodty

spotkania obok ikony Pokaz wszystkich.. Gdy to zrobisz, zobaczysz opcje
Kopiuj informacje dla uczestnikéw. Kliknij to, aby skopiowaé link do
spotkania, a nastgpnie udostgpnij ten link w razie potrzeby

» Wrdé¢ do sekcji Pokaz wszystkich. Zauwazysz, ze uczestnicy bedqg
pokazywani w tej sekcji, gdy dotqgczq do spotkania.

» Obok kazdego uczestnika zobaczysz koétko z trzema kropkami. Kliknij te
opcje, jesli chcesz wyciszyé pojedynczego uczestnika (np. jesli chcesz
wyciszy¢ hatas w tle).

» Dalej na prawo zobaczysz réwniez trzy kropki. Po kliknieciu tych kropek
zobaczysz opcje usuniecia uczestnikdw z rozmowy.

PORADY | WSKAZOW DLA NAUCZYCIELI ONLINE

Zoom i Google Meet staty sie pierwszym wyborem dla wielu nauczycieli. Oferujg
szereg opciji, ktére sprawiajq, ze idealnie pasujg do potrzeb nauczycieli online.
Ponadto ich przyjazne dla uzytkownika, intuicyjne interfejsy sprawiajq, ze sq one
doskonatym wyborem dla wigkszoSci ludzi, niezaleznie od wiedzy technicznej i
umiejetnosci. Ponizej znajdziesz liste waznych kwestii dla niedo$wiadczonych
nauczycieli, ktére pomogqg w jak najlepszym wykorzystaniu tych narzedzi do
wideokonferencji

» Zwrdo¢ uwage na oswietlenie w swoim pokoju. Ustaw dobre Zrédto Swiatta
skierowane w Twojqg strong, aby Twoja twarz byta dobrze oswietlona. Jesli
zrodto Swiatta znajduje sie za tobq, moze powodowa¢ odblaski i utrudniaé
innym widzenie.

» UmieS¢ kamere nieco powyzej poziomu oczu. To sprawi, ze inni poczujq sie,
jakby patrzyli bezposrednio na ciebie, zamiast patrze¢ na ciebie z géry lub z

dotu. Twoja kamera powinna réwniez sta€ na stabilnej powierzchni.
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» Dopilnuj profesjonalnie wyglgdajgcego tta. Upewnij sig, ze nie masz za sobq
zadnych przedmiotébw osobistych, ktérych nie chciatbys, aby uczniowie
zauwazyli.

» Korzystaj z niezawodnego potqczenia internetowego. Ustaw swojq
przestrzeh pracy w miejscu, w ktérym uzyskasz silne potqgczenie.

» Jesli to mozliwe, zainstaluj na komputerze aplikacje Zoom lub Google Meet,
zamiast organizowa¢ spotkania za pomocq przeglgdarki.

» Pracuj w cichym pomieszczeniu z minimalnym hatasem w tle, bgdz
widoczny dla ucznidw i korzystaj z wysokiej jakoSci mikrofonu — czasami
najlepszym rozwigzaniem jest zestaw stuchawkowy.

» Jesli planujesz udostepni¢ uczniom caty ekran, wyczy$€ go z wszelkich
plikbw osobistych, zdje¢, medidéw spotecznosciowych itp.

» W przypadku kilku pierwszych lekcji rozpocznij spotkanie kilka minut
wczesniej i popros ucznidw, aby zrobili to samo. Dzigki temu mozesz
sprawdzi¢ swoje potqczenie internetowe i rozwigza wszelkie problemy
techniczne.

» Jesli to mozliwe, korzystaj z oddzielnych pokdj podczas spotkania, poniewasz
jest to gtdwny sposdb na stworzenie prawdziwego Srodowiska wspodtpracy
online.

» PosSwie€ troche czasu na szkolenie swoich ucznidw podczas pierwszych
lekcji. Wyjasnij im, jak dotgcza¢ do spotkaf, wiqgczaé i wytgczaé mikrofony
itp. Przedyskutuj réwniez z nimi swoje oczekiwania. Na przykiad, czy
oczekujesz, ze bedq mieli wigczone kamery podczas lekc;ji?

» Nie wahaj sie wyciszy¢ ucznidw, jesli w tle stycha€ hatas z ich komputeréw.
Chociaz na poczgtku moze sig to wydawac surowe, mozesz tatwo wyjasnic
im, dlaczego to robisz, a rdéznicamoze mie€ ogromne znaczenie dla catej
klasy.

» Jedli to mozliwe, zapewnij wsparcie IT podczas lekcji. Trudno jest
komunikowaé sig podczas nauczania z uczniami, ktérzy majg problemy
techniczne.
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Rozdziat 2:

Aplikacje cyfrowe i media spotecznosciowe w edukacji
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NEARPOD

WSTEP

Nearpod to narzedzie cyfrowe oparte na witrynie internetowej i aplikaciji, ktore jest
bezptatne w najbardziej podstawowym pakiecie o nazwie Silver. Dzigki ponad 20
funkcjom oceniania multimedialnego i formatywnego pakiet Silver oferuje
nauczycielom mozliwo$€ tworzenia lekcji od podstaw lub korzystania z istniejgcej
biblioteki zawierajgcej ponad 15 000 lekciji i filmow.

Nearpod to narzedzie do prezentacji oparte na slajdach, ale dzieki inteligentnym
dodatkom, takim jak funkcje oceny, moze by¢ uzywane jako interaktywna
platforma edukacyjna dla ucznidw. Nauczyciele mogq korzysta€ z trybu
nauczania na zywo lub w tempie ucznia, w ktérym mogqg prowadzi¢ kazdego
ucznia we witasnym tempie. Aplikacje mozna tatwo zintegrowaé z Zoomem, aby
objg¢ wszystkich ucznidw niezaleznie od ich lokalizacji, co wigcej, dobrze
wspotpracuje z wczesniej istniejgcymi narzedziami, takimi jak Prezentacje Google,
Microsoft Powerpoint, Canva i YouTube, umozliwiajgc nauczycielom importowanie

multimedidw w celu fatwej integracji z quizem, aby przygotowac lekcje.

Nearpod jest rowniez przydatny joko narzedzie oceniania i moze przedstawiaé
dziatania ucznidbw w tatwych do analizy wykresach i tabelach, aby uzyskacé
wyrazny obraz ich postgpow.

Aby uzyskaé wiecej dodatkéw (wiecej miejsca, wigcej uczniéw dotgczajgcych do
lekcji, dodatek do Prezentacji Google, mozliwos€ tworzenia wiasnych wycieczek
VR), mozesz wybraé pakiet Gold

Aby mie¢ dostgp do wszystkich wspaniatych funkcji, ktére ma do zaoferowania
Nearpod, musisz:

(1) Zatozyé bezptatne konto;

(2) Podaé¢ kod dostepu/link swoim ucziom
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(3) Twoi uczniowie mogq wtedy dotqczyé do Twojej lekcii, uzywajgc otrzymanego
kodu dostepu

CWICZENIA PRAKTYCZNE
CWICZENIE 1TWORZENIE INTERAKTYWNEGO FILMU

» Rozpocznij na stronie My library’ (moja biblioteka).

» Kliknij Create (utwérz), a nastepnie Video (film).

» Wybierz dowolng opcje z niebieskiego paska: search Library (przegladaij
biblioteke) [ search Youtube (przeglgdaj Youtube) [ upload your own video
(przesliwj wtasny film)

» Po wybraniu filmu, ktérego chcesz uzy€, zapisz go..

» Jesli film jest za dtugi, mozesz klikngé Trim (przytnij) po prawe;j stronie.

» Odtworz film i wybierz jego klatke, w ktorej chcesz doda¢ pytanie.

»  Kliknij przycisk Add activity (Dodaj zadanie)

» Wybierz typ pytania, ktére chcesz dodaé: open ended questions (pytania
otwarte) [ multiple-choice questions(pytania wielokrotnego wyboru) i
wpisz swoje pytanie. W przypadku pytan otwartych musisz réwniez doda¢
opcje odpowiedzi i nie zapomnij wskazaé prawidtowe;.

» Zapisz pytanie i powtérz kroki 3 i 4, aby doda¢ dodatkowe pytania.

» Kiedy bedziesz gotowy, mozesz klikngé Settings ustawienia, aby nazwaé
swéj film, doda¢ temat i oceng, klikajgc otdbwek na niebieskim pasku nad
filmem.

» Kliknij Save (zapisz) w prawym dolnym rogu.

» Teraz mozesz zaprezentowaé swdj film uczniom/zadaé go jako prace
domowaq.

CWICZENIE 2 DODAWANIE ZADAN W NEARPOD

» Kliknij Create lesson (utworz lekcje).
» Kliknij Add Slide (dodaj slajd), aby dodaé zawartosé.

® Jako ze Nearpod nie posiada w momencie ttumaczenia polskiej wersji jezykowej, nazwy konkretnych
przyciskdw, ktére bedzie trzeba nacisngé w Cwiczeniach, pozostang w jezyku angielskim z ttumaczeniem w
nawiasie. (przyp. tlum.).
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»  Kliknij Activity tab (zaktadka zadan), aby znalezé narzedzia oceniania, ktére
chcesz dodac.

» Wybierz rodzaj zadania, z ktérego chcesz skorzysta¢:Draw it (rysowanie),
Matching pairs (dopasowywanie par), Time to climb (czas na wspinaczke),
Collaborate board (tablica do wspbtpracy), quiz itp.

» Na pasku bocznym po prawej stronie zobaczysz opcje eksploracji

wybranego zadania.
» Kliknij Save (zapisz), aby dodaé¢ zadanie do lekcji.

» Powtbrz kroki 2 i 3, aby dodac kolejne slajdy i zadania.
» Gdy skonczysz, zapisz lekcje i wro€é do strony gtéwnej — pojawi sie ona w
Twojej bibliotece, gotowa do uzycia przez ucznidéw.

PORADY | WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELI ONLINE

Nearpod moze by¢ uzywany jako kompleksowe rozwigzanie do
zsynchronizowanego korzystania z iPadéw w klasie, aby lekcje/wykiady byty
bardziej wciggajqce. Nauczyciele mogqg tworzy¢ od podstaw tresci dostosowane
do urzqdzen mobilnych, angazowa¢ wszystkich ucznidbw w klasie i uzyskiwac
natychmiastowe informacje zwrotne od ucznidw za pomocq interaktywnych

zadan, takich jak ankiety, rysowanie i inne.

Dzieki Nearpod’s Activity Bank (Bank Zadan Nearpoda) bardzo tatwo jest
zaoszczedzi€ cenny czas podczas przygotowywania lekcji, poniewaz nauczyciele
mogqg korzysta¢ z gotowych do uzycia, zgodnych ze standardami ¢wiczen,
edytowaé je i dostosowywac lekcje do potrzeb swoich ucznidw, dodajgc
czasomierz, zwiekszajgc ilo§€ czasu na kazde pytanie, usuwajgc lub dodajgc
pytania.

Jak to dziata: kiedy nauczyciele rozpoczynajq sesjg, otrzymajq link, ktéry mogqg
udostgpni¢ w swoim Google Classroom lub kod dla ucznidw, dzigki ktéremu mogqg
dotgczyC.
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Jesli uczysz trzy rézne klasy, mozesz uruchomic trzy rézne kody Nearpod dla tej
samej lekcji i w ten sposéb wszystkie dane zostanq przefiltrowane do oddzielnego
raportu.

Masz mozliwoS¢ przedtuzenia czasu obowigzywania kodu, okreSlajgc, jak dtugo
kod jest dostepny. Korzystajgc z trybu w tempie ucznia, mozesz powielag,
edytowac i modyfikowac, aby dostarcza¢ swoim uczniom zréznicowane tresci.

Uzyj Nearpoda do interaktywnych prezentaciji

Korzystanie z tego trybu na zywo to Swietny sposdb na $ledzenie aktywnoSci
zwigzanej z czytaniem, przeglgdanie diagramow z uczniami lub przeprowadzanie
ankiet. Poniewaz wszyscy uczniowie widzq to, co Ty, jest to doskonaty sposdb na
prowadzenie dyskusji grupowych w czasie rzeczywistym przy jednoczesnym
wykorzystaniu zasobdw multimedialnych.

Swietnym sposobem pracy nad projektem na zajeciach jest utworzenie linku, ktéry
mozna udostepniaé we wspdtpracujgcych grupach. Uczniowie w kazdej grupie
mogq korzysta¢ z linku, aby wspdtpracowac i utworzy¢ jak najlepsze rezultaty
kohcowe. Nauczyciele mogqg nastepnie wykorzystac rezultaty projektu jako cenne
materiaty dla catej klasy, poniewaz mozna je tatwo udostepnic i uzyska¢ do nich
dostep na wielu urzgdzeniach.

Rob szybkie zdjecia fragmentoéw do przeczytania w Nearpod

Korzystajgc z Nearpod na smartfonach lub tabletach, nauczyciele mogq zrobic
zdjecie i przesta€ je do swojego zestawu slajddéw Nearpod. To Swietny sposéb na
zadanie czytania dla ucznidw, w ktdérym pojedynczy obraz moze stuzy€ jako strona
do pisania. Ta funkcja pozwala nauczycielom szybko udostepnia tyle, ile
potrzebujq.

Uczniowie mogqg wchodzi¢ w interakcje z udostepnionymi obrazami, notujgc to, co
potrzebujg, co samo w sobie mozna wykorzysta¢ joko zadanie dydaktyczne -
upewniajgc sig, ze uczniowie pokazujq, ze przeczytali tekst i zrozumieli, 0 co w nim
chodzi.

Sl Funded by
LN the European Union —

DIGITISE



DigiTise! Digital Toolkit for 50+ Teachers Handbook -
_— e

Dzigki funkcji notatek, uczniowie mogq zapisa¢ prezentacje na swoim dysku, aby

uzyska¢ dostep do informacji pézniej, w trakcie przygotowywania sie do egzaminu
lub wykonywania zadania.

Aby uzyska¢ wiecej informacji lub materiatdw o tym, jak najlepiej wykorzystaé
Nearpod, mozesz skorzystaé¢ z: Teacher Resources (nearpod.com)



https://nearpod.com/resources/
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SOCRATIVE

WSTEP

Socrative to oparty na chmurze system odpowiedzi ucznidw, ktéry pomaga
nauczycielom angazowaé ucznidw poprzez serig ¢wiczeh edukacyjnych i gier.
Umozliwia nauczycielom tworzenie prostych quizdéw, ktére uczniowie mogq szybko
rozwigzywac¢ na laptopach - lub, czgsciej, za pomocq klasowych tabletéw lub
wiasnych smartfondéw. Dzigki Socrative uczniowie mogqg bra¢ udziat w
wymagajqcych i interaktywnych zajeciach, gdziekolwiek sie znajdujqg, w szkole lub
w domu, zarbwno w czasie zaje¢, jak i w ramach pracy domowej. Dzigki
Kosmicznemu wyScigowi uczniowie sie mogq takze bra¢ udziat w przyjacielskich
rozgrywkach w grupach, co sprzyja wspotpracy i budowaniu zespotu nawet
podczas zajec online.

Wiecej informaciji znajdziesz pod tym linkiem do strony internetowe.

Zalety Socrative

» Wizualny, przystepny i fatwy w obstudze interfejs.

» Uczniowie nie bedq musieli tworzy¢ konta, aby sie zalogowa¢, wystarczy
wpisaé nazwe pokoju, aby wykonaé Ewiczenie.

» Doskonate narzedzie do oceniania formatywnego, poniewaz mozesz
tworzy¢ szybkie pytania nawet podczas lekcji.

» Jest skuteczny nawet w przypadku duzej liczby ucznidw, poniewaz
odpowiedzi sg automatycznie oceniane, a wyniki sq natychmiast
wyswietlane na ekranie, w razie potrzeby przejrzyscie uporzgdkowane w

wykresach programu Excel.
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» Otrzymywanie natychmiastowych informacji zwrotnych moze sprawic, ze
uczniowie bedq bardziej Swiadomi swojego procesu uczenia sig i poprawiq

swoje zdolnosci samooceny zrozumienia tematu.

» Uczniowie nie muszq podawaé zadnych danych osobowych, aby wzigé
udziat w Ewiczeniu, muszq jedynie zidentyfikowac sig, jesli chcesz ocenic ich
indywidualne wyniki i przekaza¢ im spersonalizowanq informacje zwrotng.

» Zadania na Socrative dajq informacje zwrotng nawet od tych, ktorzy nie
mieli okazji (lub nie chcq) zabraé gtosu przed catq klasq.

» Wyscig kosmiczny to zabawny i wciggajgcy sposdb na zachgcenie ucznidw
do wspbtpracy i uczenia sie od siebie nawzajem.

Wady Socrative:

» W darmowej wersji masz tylko jeden pokdj, ale to wystarczy, aby zrobié
wszystko, co potrzebujesz podczas lekciji.

» Brak dzwieku i obrazu.

CWICZENIA PRAKTYCZNE

CWICZENIE 1STWORZ TEST
» W lewym gbérnym rogu ekranu kliknij Biblioteka a nastepnie Testy i

naciénij Dodaj w prawym gérnym rogu.

» Wybierz Nowy test i zastqp Untitled Quiz (test bez tytutu) nazwg swojej
lekcji. Teraz mozesz wybieraé sposrdéd trzech rodzajow pytan: A)
Wielokrotnego wyboru, B) Prawda/Fatsz lub C) Krétka odpowied?.

» Wybierz liczbe punktdw, jakg chcesz przyzna¢ kazdemu pytaniu, aby
otrzymac oceniony test po jego ukohczeniu przez ucznidw, a jesli chcesz,
dodaj tez zdjecie.

» Jezeli jest to pytanie wielokrotnego wyboru, wpisz mozliwe odpowiedzi
blisko wielkich liter po lewej stronie i zaznacz poprawng na zielono.

» Jesli jest to pytanie typu prawda/fatsz, kliknij poprawng odpowiedz,
ktéra pojawi sie na zielono.
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» Jesli jest to pytanie z krétkg odpowiedzig, dodaj wszystkie mozliwe
odpowiedzi — zwr6¢ uwage, ze powinny by¢ doktadnie takie same jak
odpowiedzi ucznidéw, wiec jesli jest wigcej niz jeden sposdb odpowiedzi,
sprébuj wypisac je wszystkie.

» Wykonaj te same czynnoSsci, aby dodaé¢ dowolnq liczbe pytah. Mozesz
réwniez dodaé wyjasnienie, ktdére pojawi sie wraz z informacjg zwrotng,
aby uczniowie lepiej zrozumieli swoje wyniki. Aby zakonczyé€, kliknij Zapisz
i wyjdz w prawym gérnym rogu ekranu.

CWICZENIE 2 ROZPOCZNIJ TEST

» Po zalogowaniu ucznidbw mozesz klikng¢ Rozpocznij, aby umozliwi€ im
rozpoczecie zadania. Klikni Test w lewym goérnym rogu, wybierz Ewiczenie,
ktére majq wykonaé Twoi uczniowie, i kliknij przycisk Rozpocznij.

» Wybierz opcje Natychmiastowa informacja zwrotna, jesli chcesz zachowaé
podang kolejnos¢, aby od razu wiedzie€, ktéra odpowiedz na pytanie jest
poprawna i nie pozwoli€ uczniom na podzniejszg zmiane odpowiedzi.
Wybierz opcje Otwérz nawigacje, jesli chcesz, aby uczniowie modyfikowali

swoje odpowiedzi przed ukohczeniem quizu.

» Wybierz opcje W tempie nauczyciela, jeSli chcesz kontrolowaé kolejnosé
pytafn, poming¢ lub wréci¢ do niektérych z nich. Po prawej stronie ekranu
wybierz opcje Wymagaj imion, klikajgc mate kulki, ktére zmienig kolor na
niebieski, jesli chcesz zidentyfikowa¢ ucznia. Wymieszaj pytania lub
odpowiedzi, jeSli chcesz, aby byly utozone w losowej kolejnosci, zeby

uczniowie nie mogli tatwo wymienia¢ informaciji.
» Mozesz zobaczyé odpowiedzi swoich ucznidw na zywo w czesci Wyniki lub
mozesz je pdzniej pobrac.

» Kliknij Raporty w gbérnej Srodkowej czesci ekranu i wybierz jedno z
ukohczonych zadan. Pojawi sie wykres z punktacjg Twoich uczniéw, a jesli
klikniesz Pokaz imiona/odpowiedzi/wyniki (tak, aby zmienity kolor na
zielony), zobaczysz odpowiedzi wszystkich uczestnikéw.
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» Kiedy klikniesz cyfry u gory wykresu, zostaniesz przekierowany do
odpowiedniego pytania, dzieki czemu bedziesz wiedziat doktadnie, ktore
aspekty wymagajg powtorzenia.

Jesli chcesz udostepni€ lub wyeksportowaé Raporty z wynikami swoich uczniéw,
kliknij Eksportuj wyniki po prawej stronie ekranu i wybierz Pobierz u dotu okna, aby
uzyska¢ petne wykresy Excela na swoim urzqdzeniu. Mozesz tez wybraé opcje
Wyslij sobie, aby otrzymac¢ raporty na swdj adres e-mail, lub Zapisz na dysku
Google, aby umiesci¢ je na swoim koncie Dysku Google. Po lewej stronie okna
mozesz wybra¢ opcje Pliki PDF dla kazdego ucznia, jesli chcesz uzyska¢ wyniki
kazdego ucznia z osobna i podzieli¢ sie z nim indywidualng opiniq.

CWICZENIE 3 KOSMICZNY WYSCIG

» Kliknij Rozpocznij, wybierz Wyscig kosmiczny w goérnej Srodkowe] czesci
ekranu i sposrdéd stworzonych przez siebie testdw wybierz ten, ktérego
chcesz uzy¢ w Wyscigu kosmicznym. Naciénij Kolejne w prawym dolnym
rogu okna.

» Teraz wybierz sposéb podziatu klasy: wybierz liczbe zespotdw, ktdére majqg
zostac utworzone i pozwdl uczniom wybrac¢ zespdt lub przydziel ich losowo.

» Wybierz ikone, ktéra bedzie reprezentowal druzyny podczas wyscigu
sposéréd szeSciu kolorowych ikon. Uczniowie zobaczg wyniki swoich
odpowiedzi w wysScigu na zywo wsrod ikon na ekranie.

» Jesli chcesz, mozesz wybraé maksymalny czas, w ktérym uczniowie powinni
ukonczy€ quiz, klikajgc przycisk odliczania i wybierajgc preferowang liczbe
minut.

» Po prawej stronie okna Rozpocznij kosmiczny wyscig, bedziesz mogt
wybrag, czy chcesz przekaza¢ swoim uczniom natychmiastowq informacje
zwrotnqg, czy chcesz wymiesza¢ pytania lub odpowiedzi, czy tez chcesz
pokaza€ konhcowy wynik na ekranie.

» Kliknij Rozpocznij, a Twoi uczniowie zostanq przekierowani do swoich druzyn

i rozpoczng Kosmiczny wyscig.
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PORADY | WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELI ONLINE

Za pomocq Socrative mozesz tworzy€ spersonalizowane &wiczenia i tatwo je
modyfikowaé, kiedy tylko chcesz. Szczegdlnie przydatne jest uzyskiwanie
natychmiastowych informacji zwrotnych od uczniéw, poniewaz aplikacja ocenia
testy w czasie rzeczywistym i zapewnia natychmiastowy przeglgd procesu
uczenia. Mozesz wigczy€ testy w lekcje stacjonarne lub online, aby byty bardziej
wciggajgce, a jednoczes$nie Sledzi€ postepy wszystkich ucznidw dzieki raportom
na zywo w Socrative. Twoi uczniowie bedq sie dobrze bawi¢ wspbtpracujqgc i
rywalizujgc podczas Kosmicznego wyscigu, dzieki czemu tatwiej im bedzie sie
uczyC. Mozesz réwniez uzy¢ testdw do oceny kohcowej poniewaz Socrative
dostarczy Ci kompletne wyniki, ktére mozna tatwo pobrac i udostepni€ uczniom,
wspotpracownikom lub rodzicom.

Interfejs jest intuicyjny i przyjazny dla uzytkownika, niemniej jednak tutaj znajdziesz
kilka kohcowych wskazéwek, ktére mogq by¢ przydatne dla niedoSwiadczonych

nauczycieli.

» Mozesz zmieni¢ nazwe swojego pokoju, klikajgc Pokoje w lewym gérnym
rogu ekranu i wybierajqc ikone pidra, dzigki czemu uczniowie bedg mogli
tatwiej zapamieta¢ nazwe pokoju i zalogowac sie.

» Kiedy korzystasz z podzielonego ekranu, znajdziesz wszystkie linki do liczby
ucznidw dotgczajgcych do Twojego pokoju, pokoi, testdéw itp., klikajgc trzy

poziome linie w prawym gérnym rogu ekranu.

» W darmowej wersji Socrative mozesz mie€ tylko 5 testdw, ale mozesz
usunqgc te, ktorych juz nie uzywasz i zrobi€¢ miejsce na nowe.

» Zawsze mozesz pobra¢ swoje testy jako dokument PDF, jesli chcesz uzy¢
wersji drukowanej, klikajgc strzatke skierowanq w dét po prawej stronie
ekranu w czesci Biblioteka, Testy.
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» Jesli chcesz udostepni¢ swoje testy wspoétpracownikom, mozesz klikng€ trzy

potqczone kropki po prawej stronie testu, zeby otrzymac link, ktéry mozesz
wystaé swoim wspotpracownikom.

» Pod tym linkiem znajdziesz samouczek wideo, ktory poprowadzi Cig przez
podstawowe funkcje Socrative.

Podsumowujqc, jok pokazano w tym rozdziale, Socrative jest doskonatym
narzedziem zarébwno do nauki na odlegtos¢, jak i stacjonarnej, poniewaz daje
nauczycielom szanse na szybkie i skuteczne tworzenie zabawnych, atrakcyjnych i
wymagajgcych zaje€ dla uczniéw. Twoi uczniowie mogq uzyska¢ natychmiastowq
informacje zwrotng dzigki systemowi natychmiastowych ocen, a mozliwo$¢
dzielenia sie gotowymi zadaniami ze wspotpracownikami czyni Socrative jeszcze
wygodniejszym i oszczedzajgcym czas.



https://www.youtube.com/watch?v=Nh0JQ_ZUuaA&list=PLSmOs5-LDVZLofNWRlMKKYCX78aGZ6Hmu&ab_channel=EuropassTeacherAcademy
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WSTEP

Kahoot! to platforma edukacyjna oparta na grach spoteczno$ciowych, ktéra ma

zarbwno wersje ptatne, jak i bezptatne. Mozna jg wykorzysta¢ do sprawdzenia
wiedzy ucznidw, do oceniania formatywnego lub jako przerwe od tradycyjnych
zaje¢ w klasie. Uzytkownicy Kahoot mogq korzysta¢ z gotowych uktaddw gier lub
tworzy¢ wtasne gry. Bezptatny plan daje dostgp do wielu quizbw z matematyki,
przedmiotdédw przyrodniczych, geografii, nauk spotecznych, jezykdw i ciekawostek
dostepnych w 15 jezykach. Istniejg rézne wersje Kahoot, takie jok Kahoot Pro i
Kahoot Premium, ktére wymagaijqg subskrypciji, aby uzyska¢ dostep do bardziej
konfigurowalnych elementéw.

Kahoot to platforma z przyjoznym dla uzytkownika interfejsem, dzigki ktorej
zbieranie opinii ucznidw i sprawdzanie ich postepdw w nauce jest przyjemne i nie
wymaga dodatkowego wysitku dzieki opcjom gry. Uczniowie mogq rywalizowag,
skupiac sie i dobrze sie bawi¢, gdy angazujqg sie w gre za posrednictwem swoich
telefondw. Jesli masz ograniczony budzet i nie mozesz sobie pozwoli¢ na drogie
systemy ankiet, ktére wymagajg zakupu pilotédw lub dodatkowych urzgdzen,
Kahoot jest Swietng opcjq, poniewaz wigkszo$€ ucznidw bedzie miata telefon
komérkowy, na ktérym bedg mogli wzig¢ udziat, a nawet jesli nie, nadal mogqg
korzystac z Kahoot na komputerze lub tablecie, albo pracowa¢ w parach.

Kahoot jest kompatybilny z réznymi urzgdzeniomi i w wiekszoSci wypadkdw
uczniowie nie muszq nawet pobiera¢ aplikaciji, aby gra¢ w gry. Mozesz tworzy¢ gry
online za posrednictwem aplikacji internetowej na stronie https://kahoot.com/pl/,
a takze za posrednictwem aplikacji mobilnej na urzqdzenia z systemem Android i
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Apple. Aby uzyskaé dostep do gry, przejdz do https://kahoot.it/ i wprowadz kod PIN

gry na ekranie gtownym.

Uwaga: Aby utworzy¢ konto Kahoot!, kliknij zielony przycisk Zarejestruj sie na
stronie gtéwnej i wybierz swdj adres e-mail, ktérego chcesz uzywaé, aby uzyskacé
dostep do Kahoot.

CWICZENIA PRAKTYCZNE
CWICZENIE 1 EDYTUJ GOTOWA, GRE KAHOOT

KROK 1: Wejdz na strone create.kahoot.it i zaloguj sie na swoje konto

» KROK 2: Kliknij odkrywaj w gérnym panelu, aby zobaczy¢ gry stworzone
przez innych nauczycieli.

» KROK 3: Wpisz stowa kluczowe, ktére definiujg temat Twojego quizu w pasku
wyszukiwania i wybierz jeden z wynikdw, ktéry wydaje Ci sie interesujqcy.

» KROK 4: Jesli gra jest publiczna, mozesz z niej korzysta€ bez zmian. Jesli
chcesz zmieni€ niektore elementy w quizie, kliknij trzy pionowe kropki obok
znaku gwiazdi i wybierz duplikuj.

» KROK 5: Mozesz dowolnie edytowac te zduplikowanq wersje gry!

CWICZENIE 2 STWORZ ZUPELNIE NOWA GRE KAHOOT

» KROK 1: W prawym gérnym rogu panelu kliknij Utwérz (lub znak plusa) i
wybierz Kahoot.

» KROK 2: W lewym gérnym rogu kliknij Ustawienia i w otwartym panelu
ustawien nadaj swojej grze tytut, opis i obraz tytutowy, a nastepnie kliknij
Gotowe.

» KROK 3: Postegpuj zgodnie z instrukcjomi na Srodku ekranu. Wpisz swoje
pytanie w polu u géry, dodaj obraz ponizej i dodaj wszystkie odpowiedzi w
biatych polach ponize;j.

» KROK 4: Aby zaznaczy¢ rozwiqzanie, kliknij ikong kétka, ktéra pojawia sie
obok odpowiedzi, ktérq chcesz zaznaczy¢ jako poprawnag.
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» KROK 5: W panelu po lewej stronie kliknij Dodaj pytanie i wybierz typ pytania,
ktore chcesz dodac.

» KROK 6: Gdy bedziesz zadowolony ze swojej gry, kliknij Zapisz.

» KROK 7: Z otwartego panelu mozesz zarédwno przetestowac ekran gtowny
jak i ekran ucznidw klikajgc Podglqd jak i udostegpni¢ gre, aby mogli w niq
zagrac pozniej.

» WSKAZOWKA: W ustawieniach mozesz réwniez zdecydowaé, jok bedzie
wyglgdaé Twoja Poczekalnia (poczekalnia dla graczy podczas oczekiwania
na gre i nastepne pytania). Wybierz optymistyczng muzyke i zabawny krotki
film, aby przyku¢ uwage uczniéw!

CWICZENIE 3 ZDALNE PROWADZENIE SESJI KAHOOT

» KROK 1: Wybierz Kahoot z zaktadki Odkrywaj lub z wtasnych kursoéw i kliknij
Start.

» KROK 2: Wybierz tryb gry

» KROK 3: Wybierz tryb klasyczny, jeSli chcesz, aby kazdy gracz korzystat z
wtasnego urzqdzenia.

» KROK 4: Wybierz Tryb zespotowy, jesli chcesz, aby gracze utworzyli druzyny i
korzystali z jednego urzqdzenia na druzyne.

» KROK 5: Po wybraniu trybu strona internetowa wygeneruje kod PIN do gry.
Udostepnij ten kod swoim uczniom za pomocq projektora, jesli jestes w
klasie, lub za posrednictwem aplikaciji, takiej jak np. Zoom, jesli jestes online.

» KROK 6: Nastepnie uczniowie mogqg wejs¢ na strone kahoot.it lub otworzy¢
aplikacje na swoich urzgdzeniach i wpisa¢ PIN gry na ekranie, aby wziq¢
udziat w grze.

» WSKAZOWKA: Darmowa wersja pozwala na ograniczonq liczbe zespotow,
wiec jeSli masz wigcej niz 10 ucznidw naraz, wybierz tryb klasyczny.

PORADY | WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELI ONLINE

Kahoot to platforma z przyjaznym dla uzytkownka interfejsem. Uzyj Kahoot na
etapie powtarzania rozdziatu omawianego na Twoich zajeciach.Uczniowie bedqg
aktywnie uczestniczyé w grze i bedqg podekscytowani, jezeli bedq liderem na

kofAcu kazdej gry.
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Prawdopodobnie doswiadczyte$ niezrecznej ciszy w klasie, poniewaz nikt nie chce

odpowiada¢ na pytania w obawie, ze sie pomyli. Jednakze, dzigki Kahoot kazdy

moze sie zaangazowag, co sprawia, ze klasa jest bardziej ozywiona.

Aby pozna¢ ogromng biblioteke Kahoot!, skorzystaj z karty Odkrywaj, aby wybrac
gry utworzone przez inne osoby, a nastepnie zapisz je i/lub dostosuj, aby uzywaé
ich w dowolny sposdb. Mozesz powiela¢ quizy innych osbéb i dodawa¢ je do
ulubionych, aby méc z nich korzysta¢ w razie potrzeby. Quizy i gry mozna rowniez
przydziela¢ i odtwarza¢ podczas wirtualnego nauczania, wigc niezaleznie od tego,
gdzie sq Twoi uczniowie, nadal mogq uczestniczy¢ w Twojej lekcji.

Kahoot udostgpnia nauczycielom wykres odpowiedzi ucznidw, dzieki czemu
mozna zobaczy€, ktdérzy uczniowie majq problemy ze zrozumieniem okreslonej
koncepciji. Pozwala to na pogtebienie wyjasnienia pytania nie tylko uczniom, ktérzy
mMajq z nim trudnosci, ale takze pozostatym w klasie.

Podsumowujgc, nauczyciele online mogg odnie$S¢ znaczne korzysci z Kahoot. Ma
wiele funkciji, ktére przyciggajg uwage ucznidw podczas zaje€ online i sprawiajq,
ze praca jest tatwiejsza i bardziej zadowalajgca w poréwnaniu z tradycyjnym
sposobem pisania quizéw i zadan.
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QUIZLET

WSTEP

Quizlet to internetowe narzedzie do nauki, ktére umozliwia nauczycielom tworzenie
angazujgcych materiatdéw takich jak interaktywne fiszki, testy lub gry edukacyjne.
Jako nauczyciel mozesz uzy¢ Quizlet do stworzenia wtasnej klasy, w ktérej mozesz
dzieli¢ sie¢ zestawami do nauki ze swoimi uczniami. Nauczyciele mogqg
zdecydowag, czy zaprojektujqg wiasne zestawy do nauki od zerq, czy tez wyszukajq
gotowe zestawy, ktére bedq mogli sklonowaé i edytowaé, aby uzywaé ich
bezposrednio w swoich klasach.

KORZYSCI | NAJWAZNIEJSZE CECHY

Przyjazny dla uzytkownika interfejs
Dostepny na PC i urzqdzenia mobilne
tatwa rejestracja za pomocqg adresu e-mail lub uwierzetylniania przez
Google, Facebooka lub Apple
Pie€ réznych trybow nauki:

e Fiszki, aby przejrze¢ niestandardowe terminy i definicje

e Ucz sig, aby uczy¢ sie za pomocq réznych rodzajoéw pytan - fiszek,

pytan wielokrotnego wyboru, odpowiedzi pisemnych

e Pisz, aby §ledzi€ postepy w hauce za pomocq pytan pisemnych

e Przeliteruj, aby uczniowie wpisali ustyszany termin lub definicje

e Test, aby przetestowac rozne typy pytan i symulowac test w klasie
Dwie gry do powtarzania: Dopasowania i Grawitacja
Dwa rézne, zabawne i szybki tryby nauki: Classic Live i Checkpoint
Mozliwos¢ dodania wizualnych pomocy edukacyjnych z ogromngq pulq
licencjonowanych obrazéw Flickr
Przeglgdanie gotowych zestawéw do nauki
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Quizlet oferuje nauczycielom dwa rézne typy profili. Podstawowy profil Quizlet

zapewnia bezptatne narzedzia dzieki reklamom wyswietlanym podczas jego
uzytkowania. Profil Quizlet Plus dla nauczycieli, za 31,99 € rocznie, ma dodatkowe
funkcje, takie jak Sledzenie postgpdw ucznidbw, organizowanie klas z
nieograniczonq liczbq uzytkownikéw lub dostosowywanie materiatéw za pomocqg
wiasnych obrazéw i dzwigkdw, a takze brak reklam.

Aby dowiedzie¢ sig wigcej o Quizlet, odwiedz te strone internetowa.

CWICZENIA PRAKTYCZNE

CWICZENIE 1 UDOSTEPNIJ SWOJA WIRTUALNA KLASE

» Kiedy zatozysz konto Quizlet jako nauczyciel, bedziesz mogt utworzy¢ klase.

» Kliknij Klasy u goéry strony, a nastgpnie klase, ktérq chcesz udostepnic.

» Kliknij ikone matej osoby przy nazwie klasy, aby zaprosi¢ czionkdw.

» Dodaj cztonkéw, wpisujgc ich nazwe uzytkownika na Quizlet lub adres
e-mail.

» Mozesz rdwniez udostepnic¢ link do automatycznego dotgczenia.

CWICZENIE 2 STWORZ ZESTAW DO NAUKI POPRZEZ IMPORTOWANIE
DOKUMENTOW WORD, EXCEL LUB GOOGLE
» Kliknij Stwdrz, a nastepnie zestaw do nauki u gory ekranu.
» Whpisz tytuti opis.
» Pod opisem kliknij Importuj. (Zaimportuj materiaty np. z Worda, Excela czy
Google).
» Zadecyduj, czy miedzy stowem a definicjg ma by¢€ tabulator, czy przecinek.
Zdecyduj, czy miedzy fiszkami ma by€ nowy wiersz, czy Srednik.
» Skopiuj i wklej tekst dokumentu do pola. Kliknij Importu.



https://quizlet.com/pl
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CWICZENIE 3 POKAZ UCZNIOM JAK DOPASOWYWAC, UCZYC SIE,
KORZYSTAC Z FISZEK LUB PRZETESTOWAC SWOJA WIEDZE

» PrzejdZz do Twoje zasoby, a nastepnie Zestawy do nauki u gory strony.

» Kliknij zestaw do nauki, ktéry chcesz udostgpnic.

» Nad fiszkami pokaz uczniom opcje Samodzielna nauka.

»  Wyjaénij im, ze w dopasowywaniu mierzony jest czas, tryb ucz sie bedzie
polegat na dopasowywaniu iflub pisemnych ¢wiczeniach, fiszki bedg
zawieraty termin i definicje, a test bedzie polegat na udzieleniu odpowiedzi

na pytania, a nastepnie uzyskaniu wyniku po przestaniu testu.

PORADY | WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELI ONLINE

Quizlet to doskonate narzedzie do nauczania online, ktére pozwala nauczycielom
tworzy€ quizy i ¢wiczenia do oceniania ksztattujgcego, aby sprawdzi¢, w ktérych
obszarach ich uczniowie potrzebujq wigcej pracy i skupienia. Nauczyciele mogq
tworzy€ quizy zarébwno w trybie indywidualnym, jak i zespotowym, dzigki czemu
uczniowie mogq rywalizowaé z kolegami z klasy samodzielnie lub wspélnie jako
zespoty. W sumie Quizlet oferuje pie¢ trybdédw nauki: Ucz sig, Fiszki, Pisanie,
Literowanie i Test, dwie gry: Dopasowywanie i Grawitacja oraz dwa tryby zaje¢ w
klasie: Classic Live i Checkpoint. Dzigki roznym trybom nauki Quizlet przeksztatca
popularne narzedzia do nauki w narzedzia online. Przyktadowo, fizyczne fiszki sq
trudne do wigczenia w nauczanie online, ale dzieki Quizlet uczniowie mogg
uzyskiwaé dostgp do swoich fiszek z dowolnego urzgdzenia, online za
posrednictwem strony internetowej lub offline za pomocq aplikacji Quizlet, dzigki
czemu mogq uczy¢ sig z dowolnego miejsca. Fiszki promujq réwniez wizualne
uczenie sig, ktére, jak udowodniono, pomaga uczniom zrozumie¢ i zapamietaé

wiecej informaciji.
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Jednqg z waznych funkcji dla nauczycieli w Quizlet jest funkcja Klasy. Klasy,

podobnie jak cyfrowe foldery, pozwalajq nauczycielom organizowaé zestawy do
nauki i udostepniac je okreSlonym grupom uczniéw. W ten sposdb zacheca sie
uczniéw do korzystania z materiatéw odpowiednich do ich potrzeb edukacyjnych,
a nauczyciele mogq monitorowaé i zarzgdza¢ dostgpem do okreslonych
materiatéw. W ramach swoich Klas nauczyciele mogq udostepnia¢ (i edytowaé)
juz utworzone quizy, z ktérych ponad 300 milionéw jest podzielonych na kategorie
tematyczne, lub mogq tworzy¢ wiasne zestawy. Ponadto uczniowie mogq tworzy¢
witasne zestawy do nauki, ktére mogq by¢ doskonatym interaktywnym ¢wiczeniem
do dodatkowej powtérki. Klasy pomagajqg utrzymaé organizacje i kategoryzacje
materiatdw do nauki.

Podsumowujqc, Quizlet jest bardzo pomocnym narzedziem dla nauczycieli online
do tworzenia bardziej angazujgcych Ewiczen sprawdzajgcych. Jest niedrogi, tatwy
w uzyciu i umozliwia nauczycielom korzystanie z ich oryginalnych, jak rowniez
istniejgcych juz materiatéw, ktére pomagajg uczniom powtarzac i kontynuowaé

nauke w interaktywny sposéb.
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WSTEP

Quizizz to platforma edukacyjna, ktéra oferuje wiele narzedzi, dzigki ktérym zajecia
w klasie sq zabawne, interaktywne i wciqggajgce. Jest to narzedzie online, ktére
pozwala nauczycielom na prowadzenie réznych zaje€ dostosowanych do tempa
ucznia (prezentacije, éwiczenia, powtorki i oceny) w bezstresowy i angazujgcy
sposdb. To narzedzie moze by¢ uzywane przez ucznidéw w kazdym wieku. tatwo sie
go nauczy€ i jest darmowe! Musisz poda¢ uczniom kod dostgpu, a quiz moze by¢
prowadzony na zywo jako konkurs na czas lub jako praca domowa z okreSlonym
terminem. Co wiecej, uczniowie mogq przejrze€ swoje odpowiedzi po zakohczeniu
quizdbw. Ponadto uzyskane dane sq zestawiane w arkuszu kalkulacyjnym, ktory
daje instruktorowi wyrazny obraz wynikdw ucznidw, umozliwiajgc analize

obszardw, ktére mogq wymagac wigkszego skupienia w przysztosci.

Quizizz oferuje biblioteke gotowych quizdéw, ktére mozna tatwo wykorzystac lub
edytowac.

Aby zagra¢ w gre w Quizizz, mozesz wybra¢ jeden z wielu publicznych quizéw lub
stworzy¢ wiasny quiz. Uczniowie mogqg dotqczy¢ do gry za pomocq dowolnego
urzqgdzenia (komputera osobistego, tabletu, a nawet wiasnego smartfona) z
przeglqdarkq internetowaq.

Poniewaz uczniowie potrzebujg tylko kodu dostepu, nie muszq zaktadac¢ konta, co
sprawia, ze dostep do Quizizz jest bardzo prosty dla wszystkich. Oznacza to

rébwniez, ze ich prywatno$€ i dane osobowe mogqg by¢ chronione. Quizizz nie
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wymaga projektora, poniewaz gracze widzg pytania i opcje odpowiedzi na swoich
ekranach. Kolejnos¢ pytan jest ustalana losowo dla kazdego ucznia, co
uniemozliwia graczom oszukiwanie. Jako nauczyciel mozesz tworzyC lekcje,
przeprowadza¢ ocenianie ksztattujgce, zadawaé prace domowe i nawigzywac
inne interakcje z uczniomi (we wszystkich klasach) w atrakcyjny sposéb. Dzieki
Quizizz uczniowie robiqg postgpy we wiasnym tempie, a Ty widzisz tablice lideréw i
wyniki na zywo dla kazdego pytania lub lekcji. Mozesz uzyskaé dostep do milionéw
quizdbw. Mozesz zaimportowaé dowolny publiczny quiz, edytowaé go i
dostosowywaé. Quizizz ma bardzo prosty uktad, a strona Swietnie sobie radzi,
przeprowadzajgc krok po kroku przez proces tworzenia quizu tak, aby nie
przyttoczy€ uzytkownika. Samo rozwiqzywanie quizdw jest réwniez niezwykle
intuicyjne. Gdy uczniowie wprowadzq kod dostepu, wystarczy, ze wybiorg
odpowiedz na pojawiajqce sig pytania.

CWICZENIA PRAKTYCZNE
CWICZENIE 1 TWORZENIE WLASNEGO QUIZU

» Wejdz na www.quizizz.com i zaloguj sie.

» Przejdz do Stwérz po lewej stronie ekranu.

» Wybierz opcje Kartkéwka.

» Nazwij quiz, wybierz odpowiedni temat.

» Wybierz opcje Wielokrotny wybor.

» Wpisz swoje pytanie i cztery odpowiedzi (jedna poprawna i trzy
niepoprawne).

» Zaznacz poprawng odpowiedz klikajgc ,ptaszek” w jej prawym goérnym
rogu — zmieni kolor na zielony.

» Kliknij Zapisz.

» Przejdz do Utwdrz nowe pytanie i powtdrz procedure.

» Kliknij Podglqd, aby zobaczy€ swoje pytania.

» Zapisz quiz w prawym goérnym rogu.
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CWICZENIE 2 WYKORZYSTYWANIE ISTNIEJACEGO QUIZU

» Wejdz na www.quizizz.com i zaloguj sie.
» Przejdz do Biblioteki Quizziz i wybierz przedmiot oraz temat.
» Kliknij w wybrany quiz i sprawdz, czy pytania sq dla Ciebie
satysfakcjonujgce.
» Kliknij Rozpocznij quiz na zywo i wybierz tryb klasyczny. Kliknij Kontynuuj.
» Popro$ ucznidw, aby weszli na strong joinmyquiz.com i udostepnij im kod
dotgczenia.
» Kliknij Start.
» Mozesz wybrac tryb Zespdt ale pamigtaj, ze:
o kazdy zespdt moze mie€ inng liczbe graczy
o0 zespoty z mniejszq liczbg graczy otrzymujg premie wyréwnawczg
O uczestnicy nie mogq dotqczy¢ po rozpoczeciu gry

CWICZENIE 3 ZADAJ QUIZ JAKO PRACE DOMOWA

» Wejdz na www.quizizz.com i zaloguj sie.

» Wejdz w Moja biblioteka po lewej stronie ekranu, aby wybraé quiz, ktory
chcesz zada¢ jaoko prace domowa.

» Po wybraniu quizu kliknij w przycisk Przypisz prace domowq i ustal termin
wykonania zadania. Po uptywie wyznaczonego czasu uczniowie nie bedq
mogli przystqpic¢ do tego quizu.

» Kliknij Przydziel, a zostanie wygenerowany kod.

» Podajuczniom link i kod.

» Gdy uczniowie przesSlg wszystkie swoje pytania, natychmiast otrzymasz
wyniki w sekcji raportéw.

PORADY | WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELI ONLINE

Quizizz oferuje wiele mozliwoSci nauczycielom online, jest zabawny i interaktywny
dla ucznidw. Angazuje kazdego ucznia niezaleznie od jego cech osobowosci,
poniewaz kazdy z nich moze odpowiadaé na pytania we wtasnym tempie bez
poczucia pospiechu. Pracujq réwniez na wiasnych urzgdzeniach, co oznaczaq, ze
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narzedzie automatycznie uzywa ich preferowanego jezyka. Oznacza to, ze
mozemy z niego korzysta¢ w wielojezycznej grupie bez koniecznosci ttumaczenia
zadan. Cwiczenia pomagajg nauczycielom i uczniom dowiedzie¢ sig, co i ile

zrozumieli na dany temat. Technike te zastosowa¢ na poczgtku lub na koncu zajeé

Dzieki Quizizz uczniowie mogqg pracowaé w grupie w trybie zespotowym. Dostepne
sq dwa tryby: klasyczne quizy oraz gry zespotowe. Uczniowie odpowiadajg na
pytania za pomocq wtasnych urzqdzef, ale w Trybie Zespotowym ich wysitki sq
tgczone w jeden wynik zespotu. Po kazdej grupowej lub indywidualnej aktywnosci
Quizizz nauczyciel natychmiast widzi szczegdtowy raport z wynikami, ktéry
zapewnia wglgd w postepy i wyniki klasy, a takze pomaga zaplanowac¢ przyszte
dziatania. Mozliwe jest réwniez monitorowanie postepdw i rozwoju podczas wielu

préb rozwigzania tego samego quizu.

Czeste rozwigzywanie quizbw pomaga uczniom zastosowaé zdobytq wiedze w
praktyce. Te pytania pomagajq rowniez uczniom nauczy¢ sie skutecznie stosowaé
swojg wiedze w rdéznych sytuacjach. Dlatego studenci sq przygotowani do
zdawania egzamindw o wiekszym znaczeniu, takich jak testy standardowe i

egzaminy koAcowe

Podsumowujgc, nauczyciele online mogq mie¢ wiele korzysci z Quizizz. Posiada
wiele funkciji, ktére przykuwajg uwage ucznidw na zajeciach online i sprawiajq, ze
praca nauczycieli jest tatwiejsza i wydajniejsza w poréwnaniu z tradycyjnym
sposobem pisania quizéw i zadah. Co wigcej, interaktywny internetowy Quizizz nie
tylko pomaga nauczycielom w technikach nauczania podczas e-learningu, ale
ma roéwniez korzystny wptyw na ucznidw. Korzystanie z Quizizz zwigksza
zaangazowanie, motywacje ucznidw, gwarantuje lepsze wyniki i redukuje stres.
Quizizz wydaje sig byE€ jednym z najlepszych narzedzi pomagajgcych
nauczycielom online. Sprawiqg, ze praca nauczyciela jest nie tylko tatwiejsza, ale
takze wydajniejsza i niewymagajgca wysitku. Nie zastanawiaj sie dwa razy, uzyj
quizizz do nastepnej lekciji online.
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MENTIMETER

WSTEP

Mentimeter to internetowe interaktywne narzedzie cyfrowe, ktére utatwia
interakcje nauczyciel-uczeh w czasie rzeczywistym. Moze by¢ uzywany jako
interaktywne wsparcie wizualne, w ktérym nauczyciele mogqg wprowadzac¢ rézne
otwarte pytania, ankiety, quizy, slajdy i obrazy w celu synchronicznego

przekazywania informacji zwrotnych w klasie.

Dzieki bezptatnemu planowi dla nauczycieli mogq oni korzysta¢ z maksymalnie 2
slajddéw z pytaniami i maksymalnie 5 slajddéw z quizami, ale jesli chcq korzystac z
innych funkciji, takich jok gotowe szablony, ktére mogqg pomoc w uatrakcyjnieniu
ich prezentaciji, istnieje jest podstawowy pakiet za 11,99 $ miesiecznie.

Mowiqgc najprosciej, uzywajgc Mentimeter do prezentaciji, uczniowie mogqg uzywac
swoich smartfonéw lub laptopdéw, aby odpowiadaé na pytania i przekazywaé
informacje zwrotne, dzigki czemu ich odpowiedzi sqg wizualizowane w czasie
rzeczywistym, tworzqgc wyjgtkowe i interaktywne doSwiadczenie. Po zakohczeniu
prezentacji Mentimeter nauczyciele mogqg udostepniac i eksportowaé wyniki do
dalszej analizy.

Aby korzysta€ ze wspaniatych funkcji Mentimeter, nauczyciele muszq utworzy¢
konto w tej witrynie, podczas gdy uczniowie nie muszqg sie logowac, ale zamiast
tego uzyskujg dostep do tego adresu URL na swoim urzqdzeniu z dostgpem do
Internetu, gdzie mogqg wprowadzi¢ kod dostarczony przez ich nauczyciela.

*
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Kluczowe cechy Mentimeter

WSZECHSTRONNOSC

» To szybkie i tatwe w uzyciu narzedzie do budowania interaktywnych
prezentacji

INTERAKTYWNOSC

» Stuzy gtdwnie do zwiekszania zaangazowania odbiorcéw w czasie

rzeczywistym.

» Moze by€ uzywany jako narzedzie do nauki przy udziale wszystkich
uczestnikbw w celu zapewnienia skutecznego forum dialogu i

debaty.

GLOSOWANIE NA ZYWO

» Natychmiast zbiera ankiety, dane i opinie od wszystkich
uczestnikow.

» Mozna go uzywac jako prostego narzedzia ewaluacyjnego lub do
zbierania informacji zwrotnej widocznej dla  wszystkich

uczestnikow.
WIZUALNE DYNAMICZNE CHMURY StOwW

» Mozna wykorzysta¢ jako wizualng burze moézgdbw, do zadah
przetamujgcych lody, jako powtérke stownictwa, informacije zwrotng

itp.

Mozesz dowiedzie€ sie wiecej o tym, jak korzysta¢ z Mentimeter, klikajgc ten link.

CWICZENIA PRAKTYCZNE
CWICZENIE 1 TWORZENIE QUIZU

» Zaloguj sie na swoje konto Mentimeter.
» Rozpocznij na stronie My presentations® (Moje prezentacije).
» Kliknij Create presentation (Utwérz prezentacije) i nadaj jej nazwe.

* Jako Ze Mentimeter nie posiada w momencie tltumaczenia polskiej wersji jezykowej, nazwy konkretnych
przyciskéw, ktére bedzie trzeba nacisng¢é w Cwiczeniach, pozostang w jezyku angielskim z ttumaczeniem w
nawiasie. (przyp. tlum.).
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»  Kliknij New slide (Nowy slajd) w lewym gérnym rogu.

Wybierz jedno z pytan z sekciji Quiz competition (Quizy): Select Answer (Wybierz
odpowiedz) lub Type Answer (Wpisz odpowiedz)

» Slajdy Select Answer dajqg uczestnikom predefiniowane opcje do
wyboru, podobnie jak w przypadku pytan wielokrotnego wyboru.

» W przypadku slajdéw Type Answer uczestnicy muszq sami wpisacé
odpowiedz zamiast wybierac z listy.

» Wybierz opcje Select Answer (Wybierz odpowiedz).

» Wopisz swoje pytanie i mozliwe odpowiedzi.

» Zaznacz, ktéra odpowiedz lub odpowiedzi sg poprawne.

» Dodaj nowy slajd.

» Wybierz opcje Type Answer (Wpisz odpowiedz).

» Wpisz swoje pytanie i mozliwe odpowiedzi.

» Aby rozpoczgé quiz, naciénij przycisk Present (zaprezentuj) w prawym
gérnym rogu ekranu.

» Rozpocznij odliczanie i gra jest wiqczona. Wyniki pojawiq sie na tablicy
wynikdéw po zakohczeniu gry.

Jak dostosowaé Quiz

Mozesz dostosowal czas na odpowiedz, da¢ uczniom wigecej czasu na
zastanowienie lub dodaé element stresu. Mozesz nawet wybraé liczbe
przyznawanych punktdw, np. im szybciej niektérzy uczniowie odpowiedzieli, tym
wiecej punktéw zdobyli. Wszystkie poprawne odpowiedzi dajq 1000 punktow. Aby
quiz byt bardziej dynamiczny i interesujgcy, mozesz dodaé muzyke, a nawet slajd
tabeli wynikéw, ktéry pokazuje w czasie rzeczywistym catkowitq liczbe punktéw
ucznidw biorgcych udziat w quizie. Mozesz usungg, przenies¢ i pokazywac slajdy.

» Wybierz ustawienia punktacji (Wybierz Faster correct answer gets more points —

Szybsza poprawna odpowiedz daje wigcej punktow. Wszystkie poprawne odpowiedzi

otrzymujg 1000 punktow.)
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» Wybierz czas odpowiedzi (wybierz, czy odliczanie ma si¢ rozpocza¢ automatycznie,
czy recznie).
» Dodaj muzyke.

» Kliknij Add leaderboard (dodaj tablice wynikow), aby wyswietli¢ wyniki uczniow.

CWICZENIE 2 TWORZENIE INTERAKTYWNYCH ANKIET

» Rozpocznij na stronie My presentations (Moje prezentacje).

» Kliknij Create presentation (Utwérz prezentacije)

» W sekcji slajdéw wybierz typ pytania: scales, ranking, Q&A, open ended
(skale, ranking, pytania i odpowiedzi, pytania otwarte).

» Wopisz swoje pytanie. W zaleznoSci od rodzaju pytania, ktére wybierzesz,
wpisz items (pozycje) w rankingu lub statements (stwierdzenia) w skali.

» Przejdz do Settings (Ustawienia) w prawym gérnym rogu i kliknij Audience
pace (Tempo publicznoéci).

» Udostepnij wygenerowany link lub kod, do ktérego uczniowie mogq uzyskaé
dostep, aby odpowiedzie€ na Twojg ankiete.

ACTIVITY 3 TWORZENIE CHMURY StOW

v

Kliknij Create presentation (Utwérz prezentacje)
» W sekgji slajdy kliknij Word cloud (chmura stéw
» Wpisz swoje pytanie.

v

Wybierz liczbe wpisdw, ktére uczniowie mogq dodaé - entries per
participant.
» Wybierz, czy chcesz zezwoli€ gtosujgcym na wigcej niz jeden gtos - enable
multiple submissions.
» Kliknij Present (zaprezentuj). Gdy uczniowie przesylajg swoje odpowiedszi,
powtarzajqce sie stowa w ich odpowiedziach bedqg wyswietlane w wigkszej
chmurze stow wyswietlanej na ekranie.
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PORADY | WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELO ONLINE

Dlaczego warto uzywaé Mentimeter na zajeciach online? Poniewaz jest to tatwy
sposdb na zwigkszenie kreatywnosci, spontanicznosci i energii na zajeciach online,
w ktérych wszyscy uczniowie mogq byEé zaangazowani i mozna uzyskac
informacje zwrothne w czasie rzeczywistym. Uczestnicy mogqg rdéwniez
odpowiedzie€ i zobaczy¢ swoje wyniki w czasie rzeczywistym. Praca zapisuje sie
automatycznie.Po zakonczeniu prezentacji wygenerowany kod jest udostepniany
uczniom. W Ustawieniach (prawy panel) mozesz wybraé, w jaki sposdb
publiczno§é oglqgdaé¢ prezentacje: Presenter pace / Audience pace (Tempo
prezentera [ Tempo publicznosci).

Oto gtébwne cechy Mentimeter i sposoby, w jakie mozesz witqczy¢ to cyfrowe
narzedzie do swoich zaje¢ online w celu wykonania réznych matych angazujgcych
aktywnosci:

» Dzieki funkcji Word cloud (Chmura stéw) mozna podkreslic temat,
przeprowadzi¢ burze mézgdw lub stworzy€ zabawne i angazujgce zadania
w celu przetamania lodéw. Idealnie bytoby zastosowaé te funkcje na
zakonczenie zajet.

» Innym ciekawym sposobem wykorzystania Mentimeter w nauczaniu online
jest wykorzystanie ankiet i sondazy jako rozpoczecie dyskusji, do ktorej
nawet bardziej niechetni uczniowie wnie$¢ swoj wktad i podzieli€ sig swoimi
opiniami. Mozesz ich uzy¢ na poczqtku kursu do analizy potrzeb, do oceny w
trakcie lub na koniec kursu, a takze podczas sesji zaje¢, aby umozliwi¢
studentom podzielenie sie opiniami na temat przeczytanego tekstu lub
umozliwi€¢ udziat w podejmowaniu decyzji takich jak ustalanie kryteriow dla
projektu zespotowego. Innym dynamicznym sposobem korzystania z tego
narzedzia jest utatwione ocenianie ksztattujgce w celu oceny zrozumienia
materiatu przez uczniéw za pomocqg quizéw.

» Nauczyciele mogq tatwo wzbudzi¢ zainteresowanie tematem, ktéry chcq
wprowadzi€ na zajeciach, uzywajqc zdjecia, filmu lub cytatu na slajdzie
(zobacz Content slides - slajdy z treScig w sekcji slajdéw). Wszystkie typy
slajddbw umorzliwiajg dodawanie obrazéw i gifow. Co wigcej, mozna
udostepni¢ plan pisemnej pracy, na przyktad wybierajgc slajd z punktorami
- Bullets i utrzymujgc zaangazowanie ucznidw na zajeciach poprzez
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poproszenie ich o wykonanie tych szybkich, krotkich i interaktywnych zadan.

Pamigtaj, ze bezptatny plan obstuguje tylko 2 slajdy z pytaniami i 5 slajdow
z quizami, ale wystarczy na zajecial

Podsumowujgc, Mentimeter moze by¢ prostym i tatwym w uzyciu narzedziem
cyfrowym, idealnym do tworzenia krétkich ¢Ewiczefn, ktére mozna tatwo
zintegrowa¢ zarébwno z nauczaniem online, jak i z metodq odwrdconej lekciji, aby
zwiekszy€ zaangazowanie ucznidbw w klasie. Jest to szybkie i elastyczne
rozwigzanie do zmiany dynamiki kazdej lekcji lub prezentacji, poniewaz daje
zarébwno nauczycielom, jak i uczniom mozliwos¢ komunikowania sie i tgczenia
pomystow w czasie rzeczywistym, co ma pozytywny wptyw na nastawienie i wyniki
uczniow.
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FACEBOOK

WSTEP

Facebook to bezptatny serwis spotecznosciowy, ktéry umozliwia uzytkownikom
tgczenie sig ze znajomymi, studentami, wspodtpracownikami lub osobami online.
Uzytkownicy mogq dzieli¢ sie zdjeciami, muzykq, filmami i artykutami, a takze
swoimi przemysSleniami i opiniami. Mogq dotgcza¢ do rozmdéw z innymi osobami,
komentujgc je i reagujgc na nie polubieniem, $miechem, dezaprobatq, a nawet

usciskiem.

O0F e da

o Like (J) Comment

Korzystajgc z Facebooka, nauczyciele mogqg promowac spotecznos$¢ i wspodtprace
oraz poprawi interakcje z uczniami. Rzeczywiscie, to przyjazne dla uzytkownika
narzedzie pozwala nauczycielom stworzy¢ prywatng grupe dla swoich uczniéw, a
dzielenie sie materiatami jest korzystne. Jest to narzedzie komunikacyjne, ktére
utatwia interakcje z uczniami, wspierajgc rowniez ich umiejetnosci jezykowe i
kompetencje w zakresie obstugi komputera. Nauczyciele mogqg réwniez tworzy¢
wydarzenia, ankiety oraz sesje pytan i odpowiedzi, ktére mogq by¢€ przydatne, aby
by¢ na biezgco z postgepami i potrzebami uczniow.

Wazne terminy
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Profil

Profil na Facebooku to miejsce, w ktérym znajdziesz wszystkie swoje dane
osobowe, takie jak; imie i nazwisko, zdjecie, miasto rodzinne, miejsce pracy i
historie edukacji. Mozna miec profil publiczny lub prywatny.

Newsfeed/Feed|Aktualnosci
Feed to miejsce, w ktérym pojawiq sie wszystkie posty Twoich znajomych.
Os czasu

0§ czasu to Twoj osobisty zapis wszystkich udostepnionych przez Ciebie postéw i
postéw, z ktorymi wchodzite$ w interakcje.

Post

Post to co§, co udostepniasz w newsfeedzie: tekst, obrazy, filmy, lokalizacja itp
Korzysci dla nauczycieli online

» tqgczenie ucznidw i nauczycieli z catego Swiata

» Poprawa komunikaciji

» Tworzenie spotecznosci i promowanie wspotpracy
» tatwy w uzyciu

» Nauka na odlegtosé

» Zaangazowanie rodzicow

» Rozwijanie umiejetnosci obstugi komputera

» Wiqczenie kultury i aktualnych wydarzen

CWICZENIA PRAKTYCZNE
CWICZENIE 1 UTWORZ GRUPE

» Mozesz uzy¢ tego narzedzia, aby wszyscy Twoi uczniowie byli w tej samej
przestrzeni online, dzigki czemu bedziesz mie¢ pewnos¢, ze Twoje
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komunikaty dotrg do nich wszystkich i ze bedg mogli szybko wchodzi€¢ ze
sobqg w interakcje.

» Kliknij =w prawym dolnym rogu Facebooka i wybierz Grupy. Jesli nie
widzisz grup, kliknij Zobacz wiece.

> Kliknij ew prawym gérnym rogu i wybierz Utwoérz nowq grupe.

» Wprowadz nazwe swojej grupy.

» Wybierz opcje prywatnosci jako > publiczna lub prywatna. Jesli wybierzesz
prywatnq, zdecyduj, czy Twoja grupa ma byé widoczna (kazdy moze
znalez¢ te grupe), czy ukryta (tylko cztonkowie mogq znalez¢ te grupe)..

» Dodaj osoby do swojej grupy.
» Kliknij Utworz.

» Po utworzeniu grupy mozna jg spersonalizowag, przesytajqc zdjecie w tle.

CWICZENIE 2 UTWORZ ANKIETE

W tym Ewiczeniu dowiesz sig, jak utworzy¢ ankiete w grupie. To narzedzie moze
by¢ przydatne do oceny potrzeb, preferenciji lub dostgpnosci uczniow. Jest szybkie

i fatwe w uzyciu, wigc moze by¢€ réwniez uzywanie do projektow grupowych.
» W swoim Newsfeedzie kliknij Grupy w menu po lewej stronie i wybierz swojg
grupe. Jesli nie widzisz grup, kliknij Zobacz wiece.
» Kliknij Napisz cos... a nastepnie kliknij Tw prawym dolnym rogu i wybierz
Ankieta.
»  Wprowadz pytanie i wypetnij opcje.
» Kliknij Opublikuj.

Mozesz edytowaé tekst ankiety, zanim ludzie rozpoczna glosowanie:

Mozesz edytowaé tekst ankiety, zanim rozpocznie sie gtosowanie: kliknij ", a
nastepnie Edytuj post. Tworcy ankiet i administratorzy grup mogq dodawac lub
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usuwa¢ opcje ankiet w dowolnym momencie. Tylko czionkowie grupy i
administratorzy mogg gtosowac¢ w ankietach.

CWICZENIE 3 UTWORZ WYDARZENIE DLA GRUPY

Nauczyciele mogqg wykorzysta¢ to narzedzie do promocji wydarzenia publicznego
(lub prywatnego). Przyktadowo, jesli chcesz wypromowaé wéréd swoich uczniéw
prezentacje kohAcowq projektu, konferencje lub spotkanie, jest to jeden z
najtatwiejszych i najszybszych sposobdéw dotarcia do duzej liczby osob.

e W swoim Newsfeedzie kliknij Grupy w menu po lewej stronie i wybierz swojq
grupe. Jesli nie widzisz grup, kliknij Zobacz wiece.

e Kliknij Napisz cos... a nastgpnie kliknij Tw prawym dolnym rogu i wybierz
Wydarzenie

e Wypetnij szczegéty wydarzenia (online lub osobiscie)

e Jesli chcesz zaprosi¢ wszystkich cztonkdw swojej grupy, wybierz Zapro$
wszystkich cztonkéw [nazwa grupy].

e Kliknij Utwérz wydarzenie.

PORADY | WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELI ONLINE

Facebook jest potencjalnie cennym narzedziem edukacyjnym, ktére pozwala
nauczycielom odkry¢ kilka sposobdw integracji tej platformy z zajeciami.
Utworzona dla klasy grupa to bezpieczne miejsce, w ktérym nauczyciele mogq
dzieli¢ sig¢ informacjami i treSciami edukacyjnymi online, takimi jak filmy i artykuty
z wiarygodnych zrédet informacji powigzane z materiatami, ktérych uczg na
zajeciach. Moze to zapewni¢ uczniom mozliwos€ komentowania artykutéw i
rozpoczecia forum lub burzy mézgow z catqg klasqg. Nauczyciele i uczniowie mogg
réwniez udostegpniac linki do waznych dokumentéw, plikdw lub materiatéw, do
ktérych majg dostep za posSrednictwem pamigci online. Ponadto uczniowie
uwielbiajg bra¢ udziat w ankietach, wiec ta funkcja Facebooka utatwia

ankietowanie ucznidw na temat prostych rzeczy lub materiatdbw na zajeciach.
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Facebook moze by¢ réwniez Swiethg mozliwoscig do dokumentowania klasowych
wydarzen i dzielenia sie zdjeciami z uczniami i rodzicami z zaje€ klasowych, takich
jak np. wycieczki terenowe. Ponadto nauczyciele mogq tworzy¢ wydarzenia dla
swoich klas, aby przypomina¢ uczniom o waznych terminach, takich jak dni

egzamindw lub wycieczek.

Wreszcie, Facebook to wspaniaty sposéb na nawigzywanie globalnych kontaktéw
z innymi nauczycielami i uczniami na catym Swiecie, a takze nawigzywanie
kontaktéw z lokalnymi (i miedzynarodowymi) osobami publicznymi oraz
dowiadywanie sig, co jest nowego i interesujgcego w muzeach.

Podsumowujgc, Facebook moze by¢ dla ucznidw Swietng okazjg do lepszego
poznania swoich nauczycieli, otrzymywania wyjasnien dotyczgcych zadan,
angazowania sie w dyskusje z kolegami z klasy i nawigzywania kontaktow z
uczniomi z catego Swiata. Jednocze$nie nauczyciele mogg poméc uczniom
zdoby¢ umiejetnosci zwigzane z obywatelstwem cyfrowym. Mogg pomaoc uczniom
poprawnie komentowac i udostepniac tresci online oraz nauczy¢ ich odrézniania

prawdziwych informaciji od fatszywych.
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Rozdziat 3:

SYSTEMY ZARZADZANIA NAUCZANIEM
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MOODLE

WSTEP

Moodle LMS to w petni konfigurowalny system zarzqdzania nauczaniem typu open
source, ktory obejmuje szerokg game narzedzi i dziatan angazujgcych ucznidw i
dopasowanych do réznych styldw uczenia sig, niezaleznie od tego, czy chcesz

korzystac z metody catkowicie online, czy mieszane;.

Moodle to platforma, ktéra jest tatwa w nawigaciji, niezaleznie od doswiadczenia i
umiejetnosci technicznych uzytkownika, dzigki intuicyjnemu projektowi i
przejrzystemu uktadowi. Kolejnym waznym aspektem dostepnosci Moodle jest
jego kompatybilno$¢ z szerokq gamaq urzgdzen. Dostgp do Moodle mozna uzyskaé
z komputerédw stacjonarnych, laptopdw, tabletdw i smartfondw, a ponadto
obstuguje on rézne systemy operacyjne i oprogramowanie. Utatwia to studentom
dostep do materiatdw szkoleniowych z dowolnego urzgdzenia i zapewnia

elastyczno$¢€ tworzenia mieszanego Srodowiska uczenia sig.

ALTERNATYWNE SPOSOBY DOSTEPU DO MOODLE

Zainstalowanie Moodle na wiasnym komputerze i hostowanie go na wtasnych serwerach.

Korzystanie z Moodle Cloud, rozwiqzania opartego na chmurze, ktére oferuje 45-dniowy

bezptatny okres prébny.

Konsultacja ze specjalistg Moodle, ktéry przygotuje dla Ciebie przestrzen.

Moodle moze by€ uzywany do tworzenia materiatdw edukacyjnych, wspierania
opinii ucznidw i informowania ucznidw na biezgco na forach dyskusyjnych,
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mierzenia postepow ucznidw i zarzqgdzania nimi za pomocq wbudowanych funkcji
oraz doskonalenia nauki ucznidw dzigki interesujgcym dodatkom, ktére mozna
tatwo zintegrowac¢ za posrednictwem platform stron trzecich takich jok Zoom i
Google MD.

Samouczki w tym przewodniku uwzgledniajg Moodle Cloud, chociaz nadal mozesz
z nich korzysta¢, jesli Twoja uczelnia ma inng wersje. Moodle Cloud to wersja
Moodle, ktéra umozliwia dostgp do systemu zarzqgdzania nauczaniem za
poSrednictwem  technologii chmurowych bez koniecznoSci posiadania
zaawansowanej wiedzy technicznej. Jest dostepny przez
https://moodlecloud.com/. Po bezptatnym 45-dniowym okresie prébnym mozesz
kontynuowa¢ korzystanie z wersji komercyjnej, ktéra zawiera rézne plany réznigce
sie cenq i liczbg uzytkownikdw. Po 45-dniowym okresie probnym wszystkie ptatne
plany Moodle Cloud obejmujg nieograniczonqg liczbe kurséw, zaje¢ i wsparcie
techniczne.

CWICZENIA PRAKTYCZNE

CWICZENIE 1 JAK DODAWAC MATERIALY DO KURSU MOODLE

Istniejg dwa sposoby dodawania dokumentdw, takich jak prezentacje lub pliki
tekstowe, do kursu Moodle. Jednym ze sposobdw jest po prostu przeciggnigcie i
upuszczenie ich bezposrednio na strone kursu, a drugim jest korzystanie z palety
aktywnosci i zasobdéw Moodle.

» KROK 1: Wiqcz tryb edycji w prawym goérnym rogu.

» KROK 2: Wybierz sekcje, do ktdrej chcesz doda¢ zasdb, i kliknij dodaj
aktywnos$¢ Ilub zaséb. Spowoduje to przejécie do palety aktywnoSci i
zasoboéw

» KROK 3: Wybierz zaktadke zasoby i typ zasobu, ktéry chcesz dodac.

» KROK 4: Wpisz nazwe i opis pliku oraz zaznacz pole, jesli chcesz wysSwietli¢
ten opis na stronie kursu.

» KROK 5: Przeciggnij plik, ktéry chcesz przesta¢ bezposSrednio, przeciqgajqc
go do sekcji wybierz pliki lub uzyj selektora plikdw Moodle i kliknij Przeslij.
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» KROK 6: Zmieh sposdb, w jaki ten plik jest widoczny dla ucznidw,

przechodzqc do sekcji Wyglqgd. Mozesz wybra¢ wyswietlanie rozmiaru
dokumentu dla ucznidw, ktérzy majq stabsze potgczenie internetowe.

CWICZENIE 2 JAK DODAC TEST

Test na stronie Moodle pozwala zadawa¢ rézne rodzaje pytan, a takze umozliwia
dodawanie multimediéw, obrazdw, filmow i plikbw dzwigkowych w ramach pytan.

» KROK 1: Wigcz tryb edycji w prawym goérnym rogu.

» KROK 2: Wybierz sekcjg, do ktorej chcesz dodac test i kliknij Dodaj aktywno$¢é
lub zaséb, wybierz Test z zaktadki Aktywno$¢.

» KROK 3: Nazwij test i dodaj jego opis. Zaznacz pole, jesli chcesz, aby opis
pojawit sie na stronie kursu.

» KROK 4: Ustaw uktad quizu i zachowanie pytania w zaktadkach Uktad i
Zachowanie pytan.

» KROK b5: Wybierz Zakonczenie aktywno$ci, a nastgpnie Pokaz aktywno$é
jako zakonczonqg po spetnieniu warunkéw, aby okresli¢ sposdb ukohczenia
quizu.

» KROK 6: Kliknij Zapisz i wyswietl, a zostaniesz przekierowany do pustego
quizu. Klikajgc Pytania -> Dodaj -> Dodaj nowe pytanie mozesz dodac
nowe pytanie do swojego testu.

» KROK 7: Na otwartym ekranie konfiguracji nazwij pytanie, jesli chcesz je
pézniej znalezé w banku pytan. W TreSci pytania wpisz wtasSciwe pytanie i
przewif w dét, aby wpisa¢ odpowiedz na pytanie testowe.

» KROK 8: Uzyj ikon edytora tekstu, aby ustawi¢ oceny. Wybierz Zaden w
przypadku niepoprawnych odpowiedzi i 100% w przypadku poprawnych
odpowiedzi.

» KROK 9: Kliknij Zapisz zmian. Pierwsze pytanie testu jest gotowe! Klikajgc
ikone szkia powigkszajgcego, mozesz wyswietli€ podglgd. Kontynuujqc
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dodawanie pytan, mozesz zmieni€ ich kolejnos¢, przeciggajqgc je w goére lub
w doét.

CWICZENIE 3 JAK DODAC SLOWNIK MOODLE

Stownik Moodle umozliwia przegladanie wedtug porzadku alfabetycznego, kategorii, daty lub autora,

a takze wyszukiwanie okreslonych kluczowych termindw.

» KROK 1: Wiacz tryb edycji w prawym gérnym rogu.

» KROK 2: Wybierz sekcje, do ktorej chcesz dodaé stownik i kliknij Dodaj aktywnosé lub
zasob. Wybierz zaktadke Aktywnosé i kliknij Stownik pojec.

» KROK 3: Podaj podstawowe informacje, takie jak nazwa i opis, 1 zaznacz pole, jesli chcesz
wyswietla¢ informacje na stronie kursu.

» KROK 4: W zakladce Pojecia mozesz zdecydowaé, czy wszystkie pojecia majg si¢ pojawiac

natychmiast, czy chcesz je najpierw moderowac, czy chcesz zezwoli¢ na duplikaty pojec, czy

tez zezwoli¢ uczniom na komentowanie kazdego z tych pojec.

» KROK 5: Po wybraniu ustawien edytuj Wyglgd i Zakonczenie aktywnosci, aby dostosowaé
sposob wyswietlania stownika i méc $ledzi¢, czy uczniowe z niego skorzystali.

» KROK 6: Kliknij Zapisz i wyswietl, a zostaniesz przekierowany na stron¢ edycji stownika.

Kliknij przycisk Dodaj wpis. W termin wpisz rzeczywiste stowo, a w definicji wpisz jego

znaczenie i zapisz zmiany.
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PORADY | WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELI ONLINE

Prowadzenie zaje¢ i kursdw wymaga miedzy innymi wzbudzania zainteresowania
ucznidw, prezentowania materiatéw dydaktycznych, przydzielania pracy domowej,
tworzenia przestrzeni do dyskusji, oceniania wynikéw i przekazywania informaciji
zwrotnych. Jest to mozliwe dzieki Moodle LMS, ktoéry przeksztatca sale lekcyjne
online w bardziej wciggajqce, dynamiczne i wspdtpracujgce srodowisko.

Oto kilka sugestii, jak uzywa¢ Moodle LMS jako nauczyciel online:

» Korzystaj z moodle.net, platformy typu open source dla nauczycieli, aby
zarzqdzaé zbiorami zasobdéw i aktywnosci, od geografii po jezykoznawstwo.

» Mozesz zintegrowaé Moodle z szerokqg gamg narzedzi, takich jak Google
Classroom, aby stworzy¢ ekosystem wspierajqcy przeptyw pracy.

» Mozesz zwigkszy€ interaktywno$¢ swojej klasy i zainteresowanie uczniéw,
uwzgledniajgc dodatki do grywalizacji i wspbtpracy, a takze tworzgc fora
dyskusyjne.

» Mozesz zautomatyzowaé proces oceniania za pomocg mini-kalendarza,
ktory pokazuje terminy i organizuje ostateczne terminy dla Twoich uczniéw.

» Mozesz uprosci€¢ swojg prace dzieki funkcjom udostgpniania dokumentow,
od przesytania filmow po udostepnianie plikdw PDF.

Podsumowujgc, Moodle moze by¢ niezwykle korzystny dla nauczycieli online,
poniewaz wprowadza innowacje w podejSciu do nauczania i sprawia, ze hauka
jest przyjemniejsza i bardziej interaktywna. Dzigki przyjaznemu dla uzytkownika
interfejsowi i rozbudowanym opcjom dostosowywania Moodle jest wazng
platformg dla nauczycieli, ktérzy chcqg pozna¢ praktyki nauczania online.
Niezaleznie od tego, czy jeste$ doSwiadczonym nauczycielem, czy nowicjuszem w
tej dziedzinie, Moodle LMS moze pomdc Ci usprawni¢ nauczanie, zmniejszy¢
obcigzenie pracq i poprawi¢ osiggnigci ucznidw. Korzystajgc z jego wielu zalet,
mozesz stworzyC ekscytujgce, interaktywne i efektywne S§rodowisko nauki online,

ktére zainspiruje Twoich ucznidw i pomoze im w petni wykorzysta¢ swoj potencjat.
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GOOGLE CLASSROOM

WSTEP

Google Classroom to bezptatna internetowa platforma edukacyjna opracowana
przez Google, ktéra umozliwia nauczycielom udostgpnianie uczniom materiatéw,
zadawanie pracy domowej, przeprowadzanie prezentacji, ocenianie, zwracanie
ocenionych prac i nie tylko; wszystko z jednego miejsca, ktére dziata na réznych
urzqdzeniach.

Platforma upraszcza wspdtprace nauczyciel-uczeh, wykorzystujgc rézne ustugi G
Suite, takie jak Dokumenty, Arkusze i Prezentacje Google, i moze by¢ uzupetniona o
Google Hangouts lub Meet do bezpoSredniego nauczania na zywo w Google
Workspace for Education dla szkét i organizacii.

KORZYSCI | NAJWAZNIEJSZE CECHY
tatwa rejestracja konta Gmail
Przyjazny dla uzytkownika i intuicyjny

Dostepny z dowolnego urzgdzenia

Dostepny dla oséb prywatnych, szkét i organizacji

Zadania z obszernymi materiatami, takimi jak filmy z YouTube lub pliki PDF

Konfigurowalny system oceniania

Google Classroom jest bezptatny dla wszystkich, ale uzytkownicy posiadajgcy
konta organizacji lub szkét majg dostep do aplikacji w ramach Google Workspace
for Education z dodatkowymi funkcjami, ktére nie sq dostgpne dla uzytkownikéw
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kont osobistych. Funkcje te zalezqg od wersji Fundamentals, Standard lub Plus i

majg rézne ceny, o ktére szkota musi zapyta¢ Google. Aby dowiedzie¢ sie wiecej o
Google Classroom, odwiedz te strone internetowa.

CWICZENIA PRAKTYCZNE

CWICZENIE 1 DOSTOSUJ USTAWIENIA “ZAJEC"

» W prawym goérnym rogu strony gtdwnej zaje€ kliknij ksztatt kota zebatego,
aby przejs¢ do ustawien.
» Wpisz nazwe zajec, opis, sekcje, sale i przedmiot.

» Udostepnij kod zaproszenia do zaje¢ w postaci linku lub kodu zaje€, ktéry
uczestnicy bedqg wprowadzaé po przejsciu na Classroom.google.com. Usuh
tez kod klasy, aby uniemozliwi€ dotgczanie do niej nowych uczniéw.

» Dostosuj, co uczniowie mogqg udostgpniaé w ,strumieniu”, okreslajqc, czy
mogq publikowaé iflub komentowaé. Wybierz sposbb, w jaki posty z
zadaniami z zaje¢ majq by€ wyswietlane w ,strumieniu”.

» Dostosuj sposodb, w jaki Google Classroom bedzie ocenia¢ ucznidw — brak
ocen, suma punktéw, wedtug kategorii lub tgcznie.

CWICZENIE 2 TWORZENIE ZADAN DLA UCZNIOW

» Na gobrze strony gtéwnej kliknij przycisk zadania.

» Zostaniesz przeniesiony do nowego ekranu, na ktérym nalezy klikngé
przycisk + Utworz.

» Bedziesz mogt utworzy€ projekt, projekt - test, pytanie, materiat lub uzyé

starego posta ponownie.



https://support.google.com/edu/classroom?sjid=17216046704547317405-EU#topic=10298088
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» Stworz opis, dotgcz odpowiednie linki, przypisz do konkretnych uczniéw,

podaj warto$¢ punktowq, ustal termin iflub zatdéz konkretny temat.

CWICZENIE 3 ZAPLANUJ LEKCJE

» Kliknij przycisk Zadania na ekranie gtdwnym.

» Zobaczysz przycisk Kalendarz Google, ktéry nalezy klikng€, aby przejs€ do
swojego kalendarza.

» Kliknij date i dostosuj godzing, w ktorej chcesz poprowadzi¢ spotkanie.

» Wpisz nazwe wydarzenia w kalendarzu i upewnij sig, ze dodate§ wydarzenie

do kalendarza wiasciwej klasy Google.

PORADY | WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELI ONLINE

Google Classroom to $wietne narzedzie do przenoszenia podstaw nauczania
online; jest bardzo ftatwy do nauczenia, prosty w uzyciu i dziata na wielu
urzqdzeniach, wszystko bezptatnie. Google Classroom znacznie sie poprawit na
przestrzeni lat, a nauczyciele nauczyli sig, jak najlepiej go wykorzystaé. Proces
tworzenia klasy jest bardzo prosty, a uczniowie mogq dotgczy¢ do niej za pomocq
automatycznie generowanego kodu.

Oto kilka przydatnych wskazéwek dotyczqcych tego narzedzia:

» Numeruj zadania, aby uporzgdkowa¢ pliki nie tylko w Classroom, ale takze
na Dysku Google.

» Utwbrz szablon Google Classroom po wybraniu i przetestowaniu swojej
ulubionej metody organizacyjne;j.
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» Korzystaj z bezposrednich linkdw do zadan, aby tatwo odsyta¢ ucznidow do
konkretnych aktywnosci.

» Korzystaj z prywatnych komentarzy, aby dodawaé cenne informacje

zwrotne i prowadzi€¢ rozmowy z uczniami.
» Stwodrz osobne zajecia dla wzbogacenia i dodatkowych aktywnosci.
» Udostepnij automatyczny folder na Dysku Google swojej klasie.

» Dokiadnie sprawdz, czy nadchodzgce wydarzenie zostato przypisane do
odpowiedniej klasy.

Jak wspomniano wczesniej, istniejg pewne réznice migdzy Google Classroom dla
osbb fizycznych a Google Classroom w bezptatnej wersji Google Workspace for
Education. W wersji Workspace for Education nauczyciele mogqg przesytac
opiekunom e-mailem podsumowania pracy ucznidw, zapewnia peing
administracje kontami uzytkownikdw lub dodawaé dodatkowe ustawienia
prywatnosci i bezpieczenstwa. Ponadto w Workspace for Education nauczyciele
mogq korzystac€ z Meet do prowadzenia zaje€ na zywo lub zadawania pytan.

Google Classroom ma wiele funkciji, ale najwazniejszq z nich jest to, ze pozwala
nauczycielom robi¢ wiecej, aby pomagaé¢ uczniom w zdalnej lub hybrydowej
edukacji. Nauczyciel moze wyznacza zadania i przesyta¢ dokumenty, ktoére
wyjasniajg uczniom, co jest wymagane, dostarczajgc dodatkowych informaciji i
miejsce, w ktérym uczniowie mogq faktycznie pracowac.

Podsumowujgc, Google Classroom jest uzytecznym narzedziem dla
samozatrudnionych i tradycyjnych nauczycieli poniewaz zapewnia uczniom
mozliwo§¢ do tqczenia sie z naukg w klasie poza salg lekcyjng. Nauczyciele bedg
mogli tutaj udostepniaC¢ wydarzenia, zadania, oceny i testy. Wreszcie, Google
Classroom znajduje sie na platformie Google, ktéra jest powszechnie uzywana
przez ogbt spoteczefistwa, co utatwia uczniom tqczenie sig¢ z niq. Google
Classroom moze znaczqgco wzbogaci¢ sale lekcyjng
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Obejrzyj ten film, ktéry przedstawia pierwsze kroki korzystania z Google Classroom.



https://edu.google.com/intl/ALL_pl/workspace-for-education/editions/compare-editions/?utm_source=10a_googleEDU&utm_medium=organic_search&utm_campaign=EDU-global-operational-cs-edu-fa-fs-om-non-paid-organic-search&utm_content=-&utm_term=-
https://www.youtube.com/watch?v=UEFgW--0094
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GRUPY NA FACEBOOKU

WSTEP

Grupy na Facebooku to przestrzenie internetowe, ktére gromadzg osoby o
podobnych zainteresowaniach, doswiadczeniu zawodowym oraz w celach
edukacyjnych i umozliwiajg im wzajemng komunikacje. Podczas gdy strony na
Facebooku sq profilami publicznymi i kazdy moze je zobaczy¢, grupy na
Facebooku mogq by¢ prywatne i tylko ich cztonkowie bedqg widzie€ publikowane
treSci. Dzigki temu Facebook moze by¢ wykorzystywany joko system zarzgdzania
nauczaniem, ktoéry umozliwia nauczycielom udostepnianie uczniom materiatéw
edukacyjnych, udzielanie informacji zwrotnych na temat ich pracy, tworzenie
quizdw pozwalajgcych uczniom na samooceng, a nawet organizowanie spotkan
online. Wreszcie, grupy na Facebooku sqg idealne do omawiania lekcji, termindw i
ogdlnych opinii na temat zajec.

Wazne terminy

Feed

Feed | Newsfeed | Aktualnosci to centralna kolumna po zalogowaniu na
Facebooku. Pojawiq sie tam posty Twoich znajomych i posty ze stron, ktore lubisz.

CWICZENIA PRAKTYCZNE
CWICZENIE 1UTWORZ | ZAKONCZ POKOJ W GRUPIE NA FACEBOOKU

Grupy na Facebooku pozwalajg na zorganizowanie spotkania online z cztonkami
grupy, co daje mozliwo§¢ m.in. przekazania danej osobie informaciji zwrotnej na
temat jej pracy, a nawet nauczania.
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Utwoérz pokoj:

» Na stronie gtdbwnej Facebooka kliknij Grupy w lewej kolumnie i wybierz swojqg
grupe sposrod grup, ktérymi zarzqdzasz.

» Kliknij Zarzqdzaj po lewej stronie i wybierz Dodaj funkcje z ustawien.

» Na gbrze strony znajduje sie sekcja Formaty posta. Kliknij Pokaz wszystkie w
prawym gérnym rogul.

» Przewih w dét, az zobaczysz format Pokoje. Kliknij Doda;.

» Wybierz Strona gtéwna spotecznosci w lewym menu, kliknij Przeglqdaj i
wybierz Pokoje.

» Kliknij przycisk, aby utworzy¢ pokdj na Srodku ekranu.

» Nazwij pokdj, wybierz czas rozpoczecia i wybierz publiczno§é (konkretni
cztonkowie lub wszyscy cztonkowie grupy).

» Kliknij Dalej, a nastgpnie Opublikuj. Klikajgc dotqcz, mozesz dotgczy€ do
pokoju z mikrofonem i kameraq.

Zakoncz pokéj:

» Gdy wszyscy opuszczq pokdj, pozostanie on dostgepny do ponownego
uruchomienia w dowolnym momencie, chyba ze go zakohczysz.

» Na stronie gtdéwnej Facebooka kliknij Grupy w lewej kolumnie i wybierz swojq
grupe sposrdd grup, ktérymi zarzgdzasz.

» Kliknij Przeglgdaj w lewym menu i wybierz Pokoje.

» Wybierz przycisk z trzema kropkami obok konkretnego pokoju i kliknij
Zakoncz potqczenie.

CWICZENIE 2 DODAWANIE FUNKCJI DO GRUP

Niektoére funkcje grup na Facebooku nie sg domySinie wigczone i musisz je
wigczy€ recznie. Zestaw funkcji, ktéry moze Cig zainteresowac jako nauczycielq, to
zestaw nauka, ktéry wprowadza przewodniki. Jest to specjalna sekcja
pozwalajgca na tworzenie quizbw oraz porzqgdkowanie plikbw edukacyjnych i
postéw w jednym miejscu.
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» Na stronie gtdwnej Facebooka kliknij Grupy w lewej kolumnie i wybierz swojqg
grupe sposréd grup, ktérymi zarzqdzasz.

» Kliknij Zarzqdzaj po lewej stronie i wybierz Dodaj funkcje z ustawien.

» Kliknij zestaw z sekcji Zestawy funkcji, aby dowiedzie¢ sig wigcej na jego
temat. Kliknij dodaj zestaw do grupy.

» Roézne zestawy funkcji mozna dodawaé do grupy jednoczesénie.

» Aby powrdci¢ do strony gtdwnej swojej grupy, wybierz Strona gtéwna
spotecznoSci w lewej kolumnie.

CWICZENIE 3 WLACZ ODZNAKI W SWOJEJ GRUPIE

Jesli chcesz zacheci€ ucznidéw do udziatu w dyskusjach i aktywnoSciach, rozwaz
wigczenie odznak — elementédw wizualnych obok nazwiska czionka grupy, ktore
wskazujq na przyktad, w jakie czynnoS$ci sie angazujq.

» Na stronie gtébwnej Facebooka kliknij Grupy w lewej kolumnie i wybierz swojqg
grupe sposréd grup, ktérymi zarzgdzasz.

» Kliknij Zarzgdzaj po lewej stronie i wybierz Dodaj funkcje z ustawien.

» Pod Zestawami funkcji znajdujg sie Odznaki. Kliknij Pokaz wszystkie w
prawym gérnym rogu, aby zobaczy¢ wszystkie mozliwe odznaki, ktére
mozesz dodac.

» Zwrdo€ uwage, ze niektére odznaki mogty by€ juz wiqczone, jedli podczas
poprzedniej aktywnosci dodate$ zestaw funkcji do swojej grupy.

PORADY | WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELI ONLINE

Grupy na Facebooku to przydatny system zarzgdzania naukg, ktoéry pozwala
nauczycielom nie tylko udostepnia¢é materiaty do nauki, takie jak artykuty, filmy
lub zdjecia, ale takze tatwiej komunikowaé sie z uczniami i angazowaé ich na
rézne sposoby.

Tworzenie dyskusji zacheca uczniéw do dzielenia sig opiniami na dany temat bez
presji czasu, co moze by¢ szczegdlnie przydatne dla osdéb nieSmiatych, ktére
rzadziej biorq udziat w dyskusjach klasowych. Podobnqg funkcje mogq petni¢
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ankiety. Ponadto nauczyciele mogq umozliwic uczniom dodawanie wtasnych
odpowiedzi. Poniewaz majg wigcej czasu na doktadne przemyslenie swoich
przekonan i opinii, by¢é moze uda im si¢ przestudiowaé problem z réznych

perspektyw, co nie zawsze jest mozliwe przy ograniczonym czasie trwania zajec.

Wydarzenia to kolejna funkcja grup na Facebooku, ktérg mozna wykorzysta¢ na
rézne sposoby. Nauczyciele mogqg ustawi¢ je jako przypomnienia o waznych
terminach i egzaminach lub informowaé ucznidw o ciekawych wydarzeniach
edukacyjnych, ktére odbedq sie online lub w ich okolicy

Jednym z najskuteczniejszych sposobdw udostgpniania uczniom materiatéw do
nauki jest dodanie sekcji przewodnika jako funkcji grupy. Poradniki sg oddzielone
od gtéwnej sekcji dyskusji, dzieki czemu nauczyciele mogqg umiesci¢ wszystkie
wazne informacje, artykuty, filmy itp. w jednym miejscu i je uporzqgdkowac.
Ponadto dajg mozliwoS€ oceny ucznidbw poprzez tworzenie quizéw, ktore
jednocze$nie pomagajqg powtbdrzyé materiat.

Niemniej wazna sq odznaki Facebooka bedqce elementami wizualnymi, ktére
pojawiajg sie obok nazwiska cztonka grupy, jesli spetnit on okreSlone warunki.
Mogqg zwigksza¢ poczucie wspodtzawodnictwa ucznidw i motywowac ich do
aktywnego udziatu w proponowanych aktywnosSciach. Warto pamieta¢, ze
Facebook stale ulepsza grupy, wiec od czasu do czasu sprawdzaj, czy nie pojawity
sie nowe odznaki lub funkcje edukacyjne i zobacz, czy mogqg by¢ przydatne w

nauczaniu.

Podsumowujqc, grupy na Facebooku to bezptatne i przyjazne dla uzytkownika
przestrzenie online, ktére mozna tatwo wiqczy¢ zarbwno do nauczania online, jok i
stacjonarnego. Nie tylko umozliwiajg udostepnianie materiatdbw do nauki za ich
posrednictwem, ale takze zachecajqg uczniéw do dyskusji na temat lekcji.
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KLUCZOWE WNIOSKI

Narzedzie Kluczowe wnioski
Google K Oparty na chmurze pakiet narzedzi cyfrowych
Workspace przeznaczonych do pracy zespotowej, dostepny dla

wszystkich uzytkownikoéw Google/Gmail.

K Zapewnia dostgp do szeregu narzedzi przestrzeni
roboczej Google, ktére sqg przydatne w Srodowisku
szkolnym. Miedzy innymi takie jak: Formularze Google,
Jamboard, Dysk Google i Dokumenty Google.

K Uzywaj formularzy Google do testéw, informaciji
zwrotnej; Dysku Google do przechowywania i
udostgpniania dokumentdéw; Jamboard jako tablice
interaktywnq i wreszcie dokumenty Google do
projektédw grupowych.

Prezi K Oparte na chmurze interaktywne  narzedzie
zaprojektowane, aby pomoc Tobie i Twoim uczniom w
tworzeniu zdumiewajgcych prezentacji. Moze by¢

uzywany w dowolnym miejscu i z dowolnego
urzgdzenia, pod warunkiem posiadania potgczenia z
internetem.

K Nauczyciel moze tatwo tworzy€ slajdy, aby prezentowac
nowe tresci na zajeciach.

K Prezi mozna zintegrowa¢ z Zoomem, Google Meet i
innymi narzedziomi do wideokonferenciji, a takze tatwo
wysSwietla¢ prezentacje podczas lekcji online.

K Prezi umozliwia robwniez nauczycielom tworzenie filmow,
umozliwiajgc dostep do ucznidw w dowolnym miejscu i
czasie. Ildealny réwniez do pracy grupowej, poniewaz
umozliwia jednoczesnq edycje przez wielu
uzytkownikow.

Canva K Bezptatna platforma do projektowania graficznego, na
ktérej mozna tworzy¢ prezentacje, plakaty, grafiki do
medidw spotecznosciowych, dokumenty i inne tresci
wizualne.

K Uzytkownicy mogq tworzy¢ wiasne projekty Iub
uzyskiwa¢ dostep do profesjonalnie zaprojektowanych

szablonéw.
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K Pozwala  uzytkownikom  projektowaé rdéznorodne
najwyzszej klasy zasoby edukacyjne, np. profesjonalnie
wyglgdajqce prezentacje, arkusze robocze, plakaty i
schematy blokowe.

Loom K tatwe w uzyciu narzedzie do przesytania ekranu, ktbére

pozwala uzytkownikom nagrywac siebie i ekrany swoich
komputerdéw.

K Idealne narzedzie do kontekstéw nauczania, w ktoérych
nauczyciele lub uczniowie mogq udostepnia¢ sobie
prezentacije.

K W Loom mozna zaprojektowaé niektére materiaty
szkoleniowe, w szczegdlnosci materiaty przeznaczone
do dostarczania instrukcji lub prezentowania nowych
tresci.

K Umozliwia dodawanie notatek i podkreSlanie waznych
informaciji podczas przedstawiania prezentaciji.

Narzedzia do K Dwa najpopularniejsze narzedzia do wideokonferenciji —
wideokonferencji Zoom i Google Meet — utatwiajg kazdemu prowadzenie

bezpiecznych rozméw wideo klasy korporacyjne;.

K Gospodarze spotkah muszqg mie¢ konto Zoom Iub
Google, aby mbéc organizowa¢ spotkania, ale to samo
nie dotyczy gosci, ktérzy mogq dotqgcza¢ do spotkan bez
zaktadania konta.

K Przyjozne dla uzytkownika, intuicyjne interfejsy
sprawiajg, ze sqg one doskonatym wyborem dla
wigkszoSci osbb, niezaleznie od wiedzy technicznej i
umiejetnosci.

Nearpod X Nearpod to narzedzie do prezentacji oparte na slajdach,
ale dzigki inteligentnym funkcjom oceneniania moze
by¢ uzywane jako interaktywna platforma edukacyjna
dla uczniéw.

K Nauczyciele mogq korzysta¢ z trybu nauczania na zywo
lub w tempie ucznio, w ktérym mogq prowadzi¢
kazdego ucznia we wtasnym tempie.

K Mozna tatwo zintegrowa¢ z Zoomem, aby objgc
wszystkich ucznibw niezaleznie od ich lokalizacji, i
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dobrze  wspdtpracuje z  wczeSniej istniejgcymi
narzedziami, takimi jok slajdy Google, Microsoft
Powerpoint, Canva i  YouTube, umozliwiajgc
nauczycielom importowanie multimedidw w celu tatwej
integraciji z quizem do wykorzystania na lekcji.

Socrative K Socrative to oparty na chmurze system odpowiedzi
uczniéw, ktéry pomaga nauczycielom angazowaé
ucznidw poprzez serig €wiczen i gier edukacyjnych.

K Umozliwia nauczycielom tworzenie prostych quizéw,
ktére uczniowie mogqg szybko rozwigzywa¢ na
laptopach — lub czesciej na klasowych tabletach lub
wtasnych smartfonach.

K Nauczyciele mogqg uzywaé Socrative do tworzenia

spersonalizowanych aktywnosci i tatwego
modyfikowania ich w dowolnym momencie.
K Szczegdblnie przydatne jest uzyskiwanie

natychmiastowych informaciji zwrotnych od uczniéw,
poniewaz aplikacja ocenia quizy na zywo i zapewnid
nauczycielom natychmiastowy przeglgd procesu
uczenia sie uczniow.

K Edukatorzy mogq zintegrowaé quizy z lekcjami
stacjonarnymi lub online, aby uczyni¢ je bardziej
wciggajgcymi i jednoczes$nie Sledzi€ postepy wszystkich
uczniow.

Kahoot K Kahoot to platforma z przyjoznym interfejsem
uzytkownika, ktéra jest bardzo przyjemna w zbieraniu
informaciji zwrotnej od uczniéw i Sledzeniu ich nauki bez
dodatkowego wysitku dzigki opcji gier.

K Uczniowie mogqg rywalizowaé, uwaznie $ledzi¢ lekcje i
jednoczesnie dobrze sig bawi¢, angazujqc sie w gre za
posrednictwem swoich telefonow.

K Dzieki Kohoot kazdy moze uczestniczyé w zajeciach, co
sprawia, ze klasa jest bardziej ozywiona.

K Kahoot udostepnia nauczycielom wykres odpowiedzi
ucznidw, aby mogli zobaczy¢, ktérzy z nich majq
problem ze zrozumieniem okreSlonego tematu.
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K Pozwala to nauczycielom na gtebsze wyjasnienie
pytania nie tylko uczniom, ktérzy majq z nim trudnosci,
ale takze pozostatym w klasie.

Quizlet M Quizlet to internetowe narzedzie do nauki, ktére
umozliwia nauczycielom tworzenie angazujgcych
materiatdw do nauki, takich jak interaktywne fiszki, testy
lub gry do nauki.

K Quizlet mozna wykorzysta€ do stworzenia witasnej klasy,
w ktérej mozesz udostepniac uczniom zestawy do nauki.
Nauczyciele mogqg zdecydowaé, czy zaprojektujg
wtasne zestawy do nauki od zera, czy tez wyszukajq
gotowe zestawy, ktére bedqg mogli sklonowac i
edytowaé, aby uzywal ich bezposrednio w swoich
klasach.

K Bardzo pomocne narzedzie dla nauczycieli online do
tworzenia bardziej angazujgcych ¢wiczeh oceniajgcych.

K Nauczyciele mogq tworzyé quizy zarébwno w trybie
indywidualnym, jak i zespotowym, dzigki czemu
uczniowie mogq rywalizowa¢ z kolegami z klasy
samodzielnie lub wspdlnie jako zespoty.

Quizizz K Quizizz to platforma edukacyjna, ktéra oferuje wiele
narzedzi, dzieki ktorym zajecia sq zabawne,
interaktywne i wciggajgce.

X Narzedzie online umozliwiajqce nauczycielom
prowadzenie réznych zaje¢ dostosowanych do tempa
ucznia (prezentacije, éwiczenia, powtorki i ocenianie) w
bezstresowy i angazujqcy sposob.

K Uczniowie mogq przeglgdaé swoje odpowiedzi po
ukohczeniu quizéw, a uzyskane dane sqg zestawiane w
arkuszu kalkulacyjnym, ktéry daje nauczycielom
wyrazny obraz wynikéw ucznidw, umozliwiajgc analize
obszaréw, ktére mogqg wymagaé wigkszej uwagi w
przysztosci.

K Quizizz oferuje biblioteke gotowych quizéw, ktére mozna
tatwo wykorzysta¢ lub edytowag.

K Z Quizizz mozna przygotowywac lekcje, przeprowadzac
ocenianie ksztattujgce, zadawaé prace domowe i
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nawigzywaé inne interakcje z uczniami (ze wszystkich
klas) we wciggajgcy sposob.

Mentimeter K Mentimeter to internetowe interaktywne narzedzie
cyfrowe, ktore utatwia interakcje nauczyciel-uczeh w
czasie rzeczywistym.

K Moze by€ uzywany jako interaktywne wsparcie wizualne,
w ktérym nauczyciele mogq wprowadzaé rézne otwarte
pytania, ankiety, quizy, slajdy i obrazy w celu
synchronicznego przekazywania informaciji zwrotnych w
klasie. Uzywane gtdwnie do zwigkszania zaangazowania
odbiorcdw w czasie rzeczywistym.

K Natychmiast zbiera ankiety, dane i opinie od wszystkich
uczestnikbw. Moze by¢ wykorzystany do stworzenia
wizualnej burzy mbézgdw, zadan przetamujgcych lody,
jako powtérka stownictwa itp.

K Jest to szybkie i elastyczne rozwigzanie do zmiany
dynamiki kazdej klasy lub prezentaciji, poniewaz daje
zarbwno nauczycielom, jak i uczniom mozliwos¢
komunikowania sie i wymieniania pomystéw w czasie
rzeczywistym, co ma pozytywny wptyw na nastawienie i
wyniki uczniow.

Facebook K Facebook to bezptatny serwis spotecznoSciowy, ktéry
umozliwia uzytkownikom tgczenie sie ze znajomymi,
studentami, wspdtpracownikami lub osobami online.
Uzytkownicy mogq dzieli¢ sie zdjeciami, muzykgq,
filmami i artykutami, a takze swoimi przemysleniami i
opiniami.

K Nauczyciele mogq promowaé  spotecznoSC i
wspotprace oraz polepszac interakcje z uczniami.

K Pozwala nauczycielom na utworzenie prywatnej grupy
dla swoich ucznidéw i dzielenie sie materiatami.

K Jest to narzedzie komunikacyjne, ktére utatwia
interakcje z uczniami, wspierajgc réwniez ich
umiejetnosci jezykowe i kompetencije w zakresie obstugi
komputera.

K Facebook moze by¢ dla ucznidw Swietnqg okazjg do
lepszego poznania swoich nauczycieli, otrzymywania
wyjasnien dotyczqcych zadan, angazowania sie w
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dyskusje z kolegami z klasy i nawigzywania kontaktow z
uczniami z catego Swiata.

Moodle K Moodle to platforma, ktéra jest tatwa w nawigaciji,
niezaleznie od  doSwiadczenia i  umiejetnosci
technicznych uzytkownika,  dzigki  intuicyjnemu

projektowi i przejrzystemu uktadowi.

K Mozna uzyskaé do niego dostgp z komputeréw
stacjonarnych, laptopdéw, tabletow i smartfondw.
Obstuguje rézne systemy operacyjne i
oprogramowania.

K Utatwia to studentom dostep do materiatow
szkoleniowych z dowolnego urzqgdzenia i zapewnia
elastyczno$¢ tworzenia mieszanego Srodowiska uczenia
sie.

K Dzigki przyjoznemu dla uzytkownika interfejsowi i
rozbudowanym opcjom konfiguracji Moodle jest wazng
platformq dla nauczycieli, ktérzy chcg poznaé technki
nauczania online.

Google K Bezptatna internetowa platforma edukacyjna
classroom opracowand przez  Google,  ktéra umozliwia
nauczycielom udostgpnianie uczniom materiatdw,

zadawanie pracy domowej, przeprowadzanie

prezentaciji, ocenianie i zwracanie ocenionych prac i nie
tylko, wszystko z jednego miejsca, ktére dziata na
réznych urzqdzeniach.

K Platforma upraszcza wspdtprace miedzy nauczycielami
a uczniami, wykorzystujgc rézne ustugi G Suite, takie jak
Dokumenty, Arkusze i Prezentacje Google, i moze by¢
uzupetniona o Google Hangouts Ilub Meet do
bezpoSredniego nauczania na zywo w Google
Workspace for Education dla szkdt i organizacii.

K Google Classroom ma wiele funkcji, ale najwazniejszq z
nich jest to, ze pozwala nauczycielom tworzy¢ wigcej
materiatdw, aby pomagaé uczniom w zdalnej lub
hybrydowej edukacji. Nauczyciel moze wyznaczaé
zadania i przesytaC dokumenty, ktére wyjasniajg
uczniom, co jest wymagane, dostarczajgc dodatkowych
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informacji i miejsce, w ktébrym uczniowie mogq
faktycznie pracowac.

Grupyn K Przestrzenie online w ramach Facebooka, ktére
Facebooku gromadzq osoby o podobnych zainteresowaniach,
doSwiadczeniu zawodowym oraz w  celach
edukacyjnych i umozliwiajg im wzajemng komunikacje.

K Podczas gdy strony na Facebooku sg profilami
publicznymi i kazdy moze je zobaczy¢, grupy na
Facebooku mogq by¢ prywatne, a publikowane tresci
bedg widoczne tylko dla ich czionkéw. Grupy na
Facebooku to przydatny system zarzqgdzania naukg,
ktéry pozwala nauczycielom nie tylko udostepniac
materiaty do nauki, takie jak artykuty, filmy lub zdjeciq,
ale takze tatwiej komunikowaé sie z uczniami i
angazowacé ich na rézne sposoby.

K Tworzenie dyskusji zacheca ucznidbw do dzielenia sig
opiniami na dany temat bez presji czasu, co moze by¢
szczegOblnie przydatne dla oséb nieSmiatych, ktore
rzadziej biorq udziat w dyskusjach klasowych.

K Podobng funkcjg mogg petnic ankiety. Ponadto
nauczyciele mogg umozliwi€ uczniom dodawanie
wiasnych opcji odpowiedzi.

StOWA KLUCZOWE

Adres URL: adres URL (Uniform Resource Locator) to ustandaryzowana
konwencja nazewnictwa stuzqca do adresowania dokumentéw dostepnych w
Internecie i Intranecie. Jest czesto okresSlany jako adres internetowy. Komputer
moze znalez¢ i otworzy¢ strong internetowq na innym komputerze przez Internet
dzieki adresowi URL.

Arkusz kalkulacyjny: dokument elektroniczny, w ktérym dane sq utozone w
wierszach i kolumnach siatki dzigki czemu mozna nimi manipulowac i
wykorzystywac je w obliczeniach.
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Feed / Newsfeed / Aktualnosci: Feed to miejsce, w ktérym bedg
wySwietlane wszystkie posty Twoich znajomych.

Hashtag: funkcja Twittera i innych witryn, ktéra przypisuje stowo kluczowe do
posta lub tweeta. Aby utatwi€¢ ludziom wyszukiwanie i sortowanie tresSci
zwiqzanych z komputerami, mozna uzy¢ hashtagu #komputer. Wszystkie hashtagi
zaczynajq sie od znaku hash, ktérym na klawiaturach polskich jest znak (#) nad
cyfrg 3.

Hipertacze / Link:w informatyce hiperigcze lub po prostu tgcze [ link to
cyfrowe odniesienie do danych, do ktérych uzytkownik moze zosta¢ przekierowany
poprzez klikniecie. Hipertgcze wskazuje na caty dokument lub okreslony element w
dokumencie. Hipertekst to tekst z hipertgczami. Tekst, do ktérego prowadzi tgcze,
nazywany jest tekstem zakotwiczenia. Dokument zawierajgcy hipertgcze
nazywany jest dokumentem zrédtowym.

HTML: HTML, czyli skréd od hypertext markup language (hipertekstowy jezyk
znacznikdw). W sieci World Wide Web (WWW) wyswietlane sq dokumenty
elektroniczne, czasami nazywane stronami, ktére sq tworzone przy uzyciu jezyka
HTML. Kazda strona zawiera liczne hipertqcza, ktére sq potgczeniami z innymi
stronami. Obecnie przeglgdasz jedng wersje kodu HTML na kazdej stronie
internetowe;j.

Interfejs: interfejs to program, ktéry umozliwia uzytkownikowi interakcje z
komputerami osobiScie lub przez sie€. Interfejs moze réwniez odnosi¢ sig¢ do
elementdw sterujgcych uzywanych w programie, ktére umozliwiajg uzytkownikowi
interakcje z programem.

Kod Dostepu: seria cyfr iflub liter, ktére umozliwiajq dostep do okreslonego
systemu

Konto: zZnane rdéwniez jako konto uzytkownika; §rodki, za pomocq ktérych
uzytkownik moze uzyska¢ dostep do systemu komputerowego lub przestrzeni
cyfrowe;.

Kopia zapasowa: kopia zapasowa lub kopia zapasowa danych to kopia
danych komputerowych pobrana i przechowywana w innym miejscu, dzieki
czemu mozna jej uzy¢ do przywrdcenia oryginatu po utracie danych. Kopie
zapasowe mogq stuzy¢ do odzyskiwania danych po ich utracie w wyniku
usuniecia lub uszkodzenia danych lub do odzyskiwania danych z wczeéniejszego
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okresu. Kopie zapasowe zapewniajg prostg forme odzyskiwania danych po awarii.
System kopii zapasowych zawiera co najmniej jedng kopie wszystkich danych
uznanych za warte zachowania.

LMS (Learning Management System - System Zarzadzania
Nauczaniem): aplikacja, ktéra pomaga w administrowaniu, dostarczaniu i
§ledzeniu kurséw edukacyjnych. Wykorzystuje serwer i interfejs uzytkownika
przystepny dla edukatoréw.

MOOCs (Massive Open Online Courses - Masowe Otwarte Kursy Online):
Pedagogika MOOC automatyzuje procesy nauczania i oceniania. Wykorzystuje
zindywidualizowanqg pedagogike w spersonalizowanym tempie, w ktérej uczeh
wchodzi w interakcje z treSciq prezentowang w formacie modutowym.

Nagrywanie ekranu: nagranie wideo ekranu komputera, ktére zazwyczaj
zawiera dzwiek.

Nauczanie mieszane / blended learning: Nauczanie mieszane to styl
edukaciji, ktéry tgczy nauke online i stacjonarng. Pozwala uczniom uczy¢ sie we
witasnym tempie i wchodzi€ w interakcje zardwno z nauczycielami, jak i
réwiesnikami na rézne sposoby.

Nauka oparta na grach: Nauka oparta na grach wykorzystuje elementy gier,
takie jak rywalizacja, nagrody i wyzwania. Pozwala uczniom aktywnie uczestniczy¢
i odkrywa¢ podczas nauki nowych rzeczy.

Nazwa uzytkownika: identyfikator uzywany przez osobe majgcq dostep do
komputera, sieci lub ustugi online.

Oparte na chmurze: platformy oparte na chmurze, takie jok Canva, mogq
zostac uzyte z dowolnego urzqdzenia z potgczeniem internetowym.

Oparte na sieci web: odnosi sie do dowolnego programu lub aplikacji, do
ktorej dostep uzyskuje sie za posrednictwem przeglgdarki internetowe.

Otwarta nawigacja: pozwél uzytkownikom modyfikowaé swoje odpowiedzi
przed ukonczeniem quizu i wybra¢ kolejnos¢, w jakiej odpowiadajg na pytania.

Planet Topic: domysiny typ tematu Prezi, bedzie wielopoziomowy (lub
wielowarstwowy).

Sl Funded by
LN the European Union —

DIGITISE



DigiTise! Digital Toolkit for 50+ Teachers Handbook 92

Pokoje: osobna sesja stworzona podczas spotkania, ktéra pozwala uczestnikom
dyskutowac i pracowaé w matych grupach odizolowanych od innych.

Post: Post to co$, co udostepniasz w Newsfeedzie Facebooka: tekst, obrazy, filmy,
lokalizacja itp.

Profil: Profil jest powigzany z kontem; to, co widzq inni uzytkownicy, mozesz go
zaktualizowa¢ o swoje dane osobowe.

Przechowywanie w chmurze: Przechowywanie w chmurze to tryb
przechowywania danych komputerowych, w ktérym dane cyfrowe sqg
przechowywane na serwerach w lokalizacjach zewnetrznych. Serwery sq
utrzymywane przez zewnetrznego dostawce, ktory jest odpowiedzialny za hosting,
zarzgdzanie i zabezpieczanie danych przechowywanych w jego infrastrukturze.

Przegladarka: Przeglgdarka, czesto nazywana przeglgdarkq internetowq lub
przeglgdarkq sieciowq, to oprogramowanie stuzqgce do wySwietlania i
przeglgdania treSci w sieci World Wide Web (WWW). Wykorzystywane sq
tgcza/linki miedzy tymi materiatami, takimi jak obrazy, filmy i strony internetowe.

Przycinanie: w edycji wideo przycinanie to proces usuwania czesci poczqtkowej
lub koncowej albo zwigkszanie ich dtugosci.

Pula: pula obrazéw odnosi sie do kolekcji fotografii.

Stack Topic: zwykly temat w prezentaciji wyswietlanej w sposoéb liniowy, stos
slajdéw.

Strona gtdwna: strona wprowadzajgca witryny internetowej, zwykle stuzgca
jako spis treSci witryny.

Strona gtdwna spotecznosci: gtéwna strona grupy na Facebooku, na ktérej
pojawiajq sie posty cztonkdw grupy.

Sytem natychmiastowe] odpowiedzi: odpowiedzi ucznidw sg
automatycznie oceniane, a nauczyciele natychmiast je poznajq.

Szablon: Szablony stanowig punkt wyjscia dla projektébw Canva. Zawierajg
elementy, ktére uzytkownicy mogq dostosowaé za pomocq obrazdw, tekstow itp.
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Technologie informacyjne i komunikacyjne: technologie informacyjne i
komunikacyjne (ICT) to rozszerzenie okre$lajgce technologie informacyjng (IT),
ktére podkresla role ujednoliconej komunikacji i integraciji telekomunikacji (linie
telefoniczne i sygnaty bezprzewodowe) oraz komputeréw, a takze niezbednego
oprogramowania dla przedsigbiorstw, oprogramowan posrednich,
przechowywania i elementdw audiowizualnych, ktére umozliwiajg uzytkownikom
dostep, przechowywanie, przesytanie, rozumienie i manipulowanie informacjami.
ICT jest rowniez uzywane w odniesieniu do konwergenciji sieci audiowizualnych i
telefonicznych z sieciami komputerowymi za posSrednictwem pojedynczego
okablowania lub systemu tgczy. ICT to ogdlny termin obejmujgcy wszelkie
urzqgdzenia komunikacyjne, w tym radio, telewizjg, telefony komorkowe, sprzet
komputerowy i sieciowy, systemy satelitarne itd., a takze rézne ustugi i urzgdzenia
z nimi zwigzane, takie jok wideokonferencje i ksztatcenie na odlegtos¢.

Temat podrzedny: temat, ktéry jest jednq z czesci wigkszego tematu, w Prezi
jest to podkontener planet topic.

Tryb wieloosobowy / Multiplayer: Tryb wieloosobowy oznacza, ze wielu
graczy moze jednoczes$nie dotqczy€ i wchodzi€¢ w interakcje w tej samej sesji quizu
za pomocq wiasnych urzgdzenh.

Udostepnianie ekranu: Transmitowanie zawartoSci Twojego ekranu, aby
uczestnicy mogli zobaczy¢ doktadnie te samaq strone internetowq, plik itp., ktére
otworzyte$ na swoim komputerze

Znak wodny: Znak wodny to potprzezroczyste logo Canva, ktére jest
automatycznie dodawane do elementdédw premium, jesli korzystasz z bezptatnej
wersji platformy.
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Shortcuts

Skroty klawiszowe Opis

Alt+F Otworz menu pliku w biezgcym programie.

Alt+E Otwoérz opcje edycji w biezgcym programie.

Alt+Tab Przetgczaj pomiedzy otwartymi programami.

F1 Wywoftaj system pomocy (F1 jest uzywany przez prawie kazdy program Windows do
wySwietlania systemu pomocy).

F2 Zmieh nazwe wybranego pliku.

F5 Odswiez okno biezgcego programu.

Ctrl+D Dodaj biezgcg strone do zaktadek (w wiekszo$ci przeglgdarek internetowych)

Ctrl+N Utworz nowy lub pusty dokument w jakim$ oprogramowaniu lub otwérz nowg karte
w wiekszoSci przeglgdarek internetowych.

Ctrl+0O Otworz plik w biezgcym oprogramowaniu.

Ctrl+A Zaznacz caly tekst.

Ctrl+B Zmien zaznaczony tekst na pogrubiony lub usun pogrubienie.

Ctrl+l Zmien zaznaczony tekst na kursywe lub usun kursywe.

Ctrl+U Zmien zaznaczony tekst na podkreslony lub usun podkreS$lenie.

Ctrl+F Otworz okno wyszukiwania dla biezgcego dokumentu, strony internetowej lub okna.

Ctrl+S Zapisz biezgcy plik dokumentu.

Ctrl+X Wytnij wybrany element.
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Shift+Del Wytnij wybrany element.

Ctrl+C Skopiuj wybrany element.

Ctrl+ins Skopiuj wybrany element.

Ctrl+Vv Wklej.

Shift+lns Wklej.

Ctrl+Y Ponownie wykonaj ostatnig czynnosc.

Ctrl+Z Cofnij ostatnig czynno$¢.

Ctrl+K Wstaw hipertgcze do zaznaczonego tekstu.

Ctrl+P Wydrukuj biezgcg strone lub dokument.

Home Przejdz na poczatek biezgcego wiersza.

Ctrl+Home PrzejdZ na poczgtek dokumentu.

End Przejdz na koniec biezgcego wiersza.

Ctrl+End Przejdz na koniec dokumentu.

Shift+Home Podswietl od biezgcej pozycji do poczgtku wiersza.

Shift+End Podswietl od biezgcej pozycji do kohca wiersza.

Ctrl+strzatka w Przesun jedno stowo w lewo na raz.

lewo

Ctrl+strzatka w Przesun o jedno stowo w prawo na raz.

prawo

Ctrl+Esc Otworz menu Start.

Ctrl+Shift+Esc Otworz Menedzera zadah Windows.
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Alt+F4 Zamknij aktualnie aktywny program.

Alt+Enter Otworz wiasciwosci wybranego elementu (pliku, folderu, skrétu itp.).

Klawisz Windows Zablokuj komputer, wymagajgc podania hasta w celu ponownego uzyskania dostepu
+L
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