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Introducere

Planul de actiune privind educatia digitald 2021-2027, lansat recent,
demonstreazd cd digitalizarea este o prioritate absolutd in intreaga Europd. La
inceputul pandemiei, cadrele didactice din intreaga lume au intdmpinat
dificultdti si nu erau echipate corespunzdtor pentru a preda online. Profesorii au
fost nevoiti s invete cum sa utilizeze platformele digitale si s se descurce singuri
cu predarea ]n mediul online, deoarece majoritatea scolilor nu dispuneau de
resursele necesare (hardware, software si umane). Absenta unor sisteme de
gestionare a invatarii (LMS) care s ofere o structurd completd si clard pentru
cursuri si materiale didactice cauzeazd o serie de probleme. E-mailul si alte
platforme de mesagerie sunt incd folosite destul de des pentru comunicare si
pentru schimbul de materiale didactice, dar nu este deloc ceea ce ar trebui sd

insemne invatarea online.

Publicul tintd principal pentru DigiTise! Digital Toolkit for 50+ Teachers este
reprezentat de instructorii/formatorii VET si de profesorii de discipline generale
care au peste 50 de ani, care lucreazd in domeniul VET si al educatiei continue si
care au fost nevoiti in ultima vreme sd treacd la predarea online. Principala
problemd pe care am identificat-o in situatia actuald cauzatd de COVID-19 este
dificultatea pe care multi educatori (50+), profesori VET, de gimnaziu si de liceu o
au in a preda online si in a oferi lectii atractive si interactive. in multe cazuri, nivelul
lor de alfabetizare digitald este extrem de scdzut, iar acestia nu primesc prea
multd formare sau asistentd pentru a-si imbundtdti competentele digitale.
Pdrintii sunt supusi unui mare stres, in timpul acestui proces, deoarece ei sunt cei
care trebuie sd ofere indrumare si sd le explice lucrurile copiilor lor. Deoarece
profesorii 50+ nu isi desfdsoard orele online conform standardelor asteptate si nu

au o prezentd online puternicd si motivantd, elevii devin demotivati si isi pierd
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interesul pentru materiile respective. Aceastd situatie favorizeazd rdspdndirea
delincventei in r&dndul elevilor, cu un numdr tot mai mare de elevi care chiulesc de
la orele online sau care se inscriu, dar intre timp fac cu totul altceva. Prin urmare,
acest grup tintd va beneficia de unul dintre principalele rezultate ale proiectului,
care va favoriza dezvoltarea lor profesionald in diverse moduri: - prin crearea i
diseminarea manualului, care include o descriere generald a setului de
instrumente digitale vizat, precum si exemple practice de exercitii, sarcini si
proiecte pentru fiecare dintre aceste instrumente digitale. Manualul contine trei

sectiuni-cheie:

DESCRIEREA INSTRUMENTELOR DIGITALE PENTRU EDUCATIE - o prezentare
generald a tuturor Instrumentelor digitale (instrumente digitale de bazg,
aplicatii, social media pentru educatie si platforme LMS) care au constituit
principalele puncte de interes ale sesiunilor de formare a personalului.

Il. EXERCITII PRACTICE, SARCINI, LUCRARI, PROIECTE, CHESTIONARE S| ATRIBUTII
PRACTICE UTILIZAND INSTRUMENTELE DIGITALE - Comitetul profesorilor a
dezvoltat o parte din exercitiile, sarcinile, proiectele si chestionarele create
in timpul evenimentelor de formare intr-o colectie de modele de aplicat
cu ajutorul instrumentelor digitale in predarea online.

M. UN GHID DESPRE CUM POT Fl INTEGRATE INSTRUMENTELE DIGITALE IN
CURSURILE ONLINE 1l - Aceastd sectiune a manualului a acoperit
adaptabilitatea practicd si orientdrile didactice pentru integrarea
instrumentelor digitale in predarea in mediul online, cu accent pe
particularitdtile si nevoile de invatare ale grupului de varstd 50+. Tot aici
am inclus cele mai bune practici de integrare a setului de instrumente
digitale in predarea online. In plus, se vor evidentia lectiile invatate,

precum si sfaturi si trucuri utile pentru profesori.
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GOOGLE WORKSPACE

INTRODUCERE

Google Workspace este un pachet de instrumente digitale in cloud, conceput
pentru lucrul colaborativ, disponibil tuturor utilizatorilor Google/Gmail. Este un
spatiu de lucru in care profesorii si elevii pot comunica, colabora si stoca fisiere si
materiale de clasd. Mai jos veti gdsi o selectie a instrumentelor Google
Workspace pe care le-am identificat ca fiind cele mai utile pentru profesorii care
lucreazd intr-un mediu de invatare online.

NUMELE
INSTRUMENTULUI

PENTRU CE iL POT FOLOSI PROFESORII ONLINE?

Chestionare
Teste
Formulare de feedback

Stocarea $i organizarea materialelor
Google Drive » Impartasirea materialelor de clasa cu elevii
» Organizarea dosarelor $i a materialelor pentru
clasa

Munca in colaborare
Tabla de predare
Prezentari

» Muncain colaborare
Goele Dows > Gestionarea task-urilor
Inlesneste feedback-ul direct la temele de lucru
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Primul instrument pe care |-am selectat este Google Forms. Cu Google Forms,
puteti creq, partaja si analiza cu usurintd sondaje, analize de nevoi, chestionare si
multe altele. Obtineti rezultate instantanee, pe mdsurd ce sunt trimise, precum si
rezumate grafice ale rezultatelor sondajelor dumneavoastrd. De asemeneq, puteti
crea chestionare si teste cu autoevaluare care nu necesitd corectare manuald!

Urmdtorul pe listd este Google Drive, un instrument de stocare in cloud unde
utilizatorii pot stoca si accesa figsiere de pe orice dispozitiv. Profesorii pot folosi
acest instrument pentru a-si incdrca materialele si documentele de clasd si
pentru a le organiza in dosare in functie de nevoile lor (de exemplu, pe clase, elevi,
trimestre etc.). Toate fisierele si dosarele stocate pe Google Drive pot fi partajate
cu oricine printr-un simplu link. Acest lucru 1l face o alegere excelentd pentru
profesorii care trebuie sd partajeze diverse fisiere sau documente cu elevii.

De asemeneq, am inclus Jamboard, o tabld digitald care permite utilizatorilor sa
colaboreze in timp real. Versiunea gratuitd poate gdzdui pdnd la 50 de persoane
care lucreazd simultan la un jam la o distantd de pdnd la 500 de mile una de
cealaltd. Lucrdrile la jam-uri se salveazd automat pe Drive, iar profesorul poate
vizualiza si edita jom-urile de pe orice dispozitiv. Cu Jamboard, puteti crea si
partaja joms de pe telefon, tabletd sau computer si chiar le puteti exporta in
format PDF. Jam poate fi utilizat in scopuri de prezentare si pentru diverse
activitdti interactive.

Ultimul instrument din selectia noastrd este Google Docs, un procesor de text
bazat pe browser cu caracteristici similare cu Microsoft Word. Google Docs vd
permite sd creati documente care pot fi accesate de pe orice dispozitiv.
Documentele pot fi partajate cu alti utilizatori pentru colaborare. De asemeneq,
acestea pot fi accesate si editate simultan de mai multi utilizatori. Aceste
caracteristici fac din Google Docs un instrument excelent pentru lucrul in
colaborare intre elevi (de exemplu, pentru un proiect de grup), precum si pentru @
oferi feedback cu privire la lucrdrile elevilor.

NOTA: PENTRU A ACCESA ACESTE INSTRUMENTE, CONECTATI-VA LA CONTUL DVS.
GOOGLE SAU GMAIL SI FACETI CLIC PE LANSATORUL DE APLICATI (PICTOGRAMA CU
NOUA PUNCTE) DIN COLTUL DIN DREAPTA SUS. APOI, GASITI SI ALEGETI APLICATIA PE
CARE DORITI SA O UTILIZATI.

Pentru a afla mai multe despre Google Workspace, vd rugdm sd accesati acest

site.
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ACTIVITATI PRACTICE

ACTIVITATEA 1 CREAREA UNUI CHESTIONAR DE AUTOEVALUARE IN
GOOGLE FORMS

» Deschideti Google Forms.

» Faceti clic pe Blank, se va deschide un nou formular.

» In coltul din stéinga sus, faceti clic pe Untitled form (Formular fard titlu) si
denumiti testul.

» In partea de sus a formularului, faceti clic pe Settings (Setdri) si activati
Make this a quiz (Faceti din acesta un test).

» Selectati Colectarea adreselor de e-mail in sectiunea Raspunsuri.

» Reveniti la fila Intrebdri si incepeti s& introduceti intrebdrile. Puteti selecta
dintr-o varietate de tipuri de intrebdri, inclusiv cu alegere multipld, cu
cdsute de bifat, cu raspuns tip text si altele.

» In partea de jos, In stanga intrebdrii, faceti clic pe butonul Cheia de
rdspunsuri. Alegeti r@spunsul/raspunsurile care sunt corecte, apoi Done
(Gata).

» Asigurati-vd cd este marcat cdmpul Obligatoriu din dreapta jos la
intrebare dacd doriti ca aceastd intrebare sd fie obligatorie.

» Addugati noi intrebdri, dacd este necesar.

» Cand testul este gata, derulati pdnd in partea de sus a paginii, apoi
mergeti In partea dreaptd de sus a paginii si faceti clic pe Send (Trimite).
Se va deschide o fereastrd pop-up care vd va oferi trei optiuni pentru a
trimite testul. V& recomanddm sd folositi optiunea din mijloc (Link). Aici veti
gdsi un link catre chestionar pe care il puteti copia si lipi pentru a-| partaja
la nevoie.

ACTIVITATEA 2 CREAREA S| PARTAJAREA UNUI DOSAR GOOGLE DRIVE

» Deschideti Google Drive.

» Mergeti in coltul din stdnga sus al ecranului si faceti clic pe New (Nou), apoi
pe New Folder (Dosar nou).

» Dati un titlu dosarului dvs. si faceti clic pe Create (Creare).
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» Dupd ce dosarul este creat, localizati-I si deschideti-I cu un dublu clic.

» Cdand deschideti dosarul, mergeti in coltul din stdnga sus al ecranului si
faceti clic din nou pe New (Nou), apoi pe File upload (incdrcare fisier).

» Selectati fisierul si apoi faceti clic pe Open (Deschidere) pentru a-lincdrca.

» Dupd ce incdrcarea este finalizatd, faceti clic dreapta pe document si
selectati Get link (Obtine un link) din meniu. Acest lucru va genera un link
pe care il puteti apoi partaja cu alte persoane.

ACTIVITATEA 3 CREAREA S| PARTAJAREA UNUI JAMBOARD

» Deschideti Jamboard.

» Faceti clic pe pictograma plus din st@nga jos a ecranului pentru a crea un
nou Jam.

» Dati clic pe Untitled Jam (Jam fdrd titlu) in coltul din stdnga sus al
ecranului pentru a v& denumi jam-ul.

» Faceti clic pe share in coltul din dreapta sus si introduceti e-mailurile
persoanelor cdtre care doriti sd distribuiti. Asigurati-va cd le acordati
elevilor drepturi de editor, astfel incat s& poatd edita fisierul. Cand sunteti
gata, apdsati Send (Trimite).

» Alternativ, copiati un link catre Jam pe care il puteti distribui elevilor. Dacd
alegeti aceastd optiune, ajustati setdrile generale de acces inainte de a
partaja linkul.

ACTIVITATEA 4 OFERIREA DE FEEDBACK LA O LUCRARE CU AJUTORUL
GOOGLE DOCS

» Deschideti documentul cu Google Docs.

» Pentru a oferi feedback general, faceti clic pe marginea din dreapta a
documentului si vor apdrea trei pictograme.

» Alternativ, dacd doriti sd faceti un comentariu despre o anumitd parte a
textului, selectati partea respectivd a textului si vor apdrea aceleasi trei
pictograme.

» Dacd doriti s& addugati un comentariu, dati clic pe pictograma de sus si va
apdrea o casetd de text in care puteti scrie comentariul dumneavoastra.
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» Dacd doriti s& addugati o reactie, faceti clic pe a doua pictogramad si
selectati reactia sub forma unui emoji din meniu.

» Dacd doriti s addugati sugestii, faceti clic pe a treia pictogramad si
incepeti sd scrieti sugestiile. Dupd ce ati terminat de facut sugestiile, faceti
clic pe Suggesting (Sugestii) in culoarea verde pentru a trece din nou la
modul de editare.

ORIENTARI SI SUGESTII PENTRU PROFESORII ONLINE

Predarea lectiilor si a cursurilor necesitd, printre altele, trezirea interesului in rédndul
elevilor, prezentarea continutului, stabilirea sarcinilor, crearea unui spatiu de
colaborare, evaluarea performantelor si oferirea de feedback. Google Workspace
va permite sd realizati aceste lucruri si sd transformati sala de clasd online
intr-un mediu foarte captivant, colaborativ si interactiv. Mai jos veti gdsi cateva
sugestii de modalitati prin care puteti utiliza Google Workspace pentru a
compensa unele dintre limitdrile pe care le prezintd predarea online in
comparatie cu clasa traditionald.

» Puteti utiliza formularele Google Forms in multe scopuri, inclusiv nu numai
pentru activitdtile din clasg, ci si pentru testele de curs si chiar pentru a
colecta feedback-ul studentilor. Puteti s& addugati imagini, linkuri si
videoclipuri la formularul dvs. pentru a-I transforma intr-o experientd
multimedia dinamicad si interactiva.

» Puteti utiliza Google Drive pentru a partaja fard probleme documentele
cursului cu studentii dumneavoastrd. Este suficient s& creati un dosar de
clasd si sd 1l partajati cu studentii dvs. la inceputul cursului. Apoi, incarcati
materialele relevante, pe mdsurd ce cursul avanseazd, iar studentii dvs. vor
putea sd le acceseze instantaneu.

» Puteti utiliza Jamboard ca tabld pentru a afisa obiectivele lectiei, pentru a
introduce un subiect sau pentru a prezenta continut nou. De asemeneaq,
puteti utiliza Jamboard ca tabld interactivd, unde elevii pot participa si
contribui cu idei. De exemplu, Jamboard ar fi alegerea perfectd pentru o
activitate de brainstorming, pentru a realiza un sondaj sau pentru a-i
determina pe elevii dvs. sd reflecteze asupra rezultatelor invatdrii la
sfarsitul lectiei.

» Puteti utiliza Google Docs pentru proiecte de grup. Este suficient sd creati
un document partajat la care au acces toti elevii dintr-un grup, astfel incat
sd poatd lucra impreund. Google Docs poate transforma temele scrise
intr-o experientd interactiva si colaborativd. Puteti vizualiza si edita lucrdrile
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elevilor dvs. in timp real, ceea ce inseamnd cd puteti Idsa un feedback
imediat si sugera corecturi care ii vor ajuta sa isi perfectioneze temele.

Google Workspace oferd multe beneficii profesorilor online. Acesta va poate ajuta
sd va desfasurati cursurile fard probleme si s faceti lectiile foarte interactive.
Interfata sa prietenoasd va facilita accesul dumneavoastrd si al studentilor la
toate instrumentele descrise in acest capitol si nu numai. Cel mai bun lucru este
cd este gratuit.
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INTRODUCERE

Prezi este un instrument interactiv bazat pe cloud, conceput pentru a ajuta atat
profesorii cat si studentii sd creeze prezentdri uimitoare. Cu functii de vedere de
ansamblu si de zoom, acesta foloseste miscarea pentru a da viatd ideilor
dumneavoastrd. Puteti utiliza Prezi oriunde si de pe orice dispozitiv, atata timp cat
aveti o conexiune la internet. In mod convenabil, are spatiu de stocare nelimitat
pentru prezentdrile dvs. si il puteti integra in instrumente populare de
videoconferintd online, cum ar fi Zoom si Google Meet, pentru a face lectiile online
mai atractive si mai distractive.

Prezi oferd modele foarte dinamice si atractive din punct de vedere vizual. Puteti
plasa cu usurintd text, imagini si clipuri video pe slide-uri si puteti profita de o
bibliotecd completd de sabloane gata de utilizare pentru prezentdrile
dumneavoastrd. in plus, Prezi v& permite s& creati videoclipuri ale prezentdrilor pe
care le puteti apoi partaja cu elevii dvs.

Un avantaj cheie al Prezi este cd faciliteazd semnalizareq, ceea ce poate ajuta
publicul s urmdreascd prezentarea pe mdsurd ce se desfdsoard. Atunci cand va
creati slide-urile, veti incepe prin a stabili principalele subiecte ale prezentdrii dvs.
in cadrul fiecdruia dintre aceste subiecte, veti adduga apoi subteme, iar acestea
vor fi dezvdluite doar atunci cdnd intrati in fiecare subiect in timpul prezentdrii.
Slide-urile de mai jos va vor da o idee despre cum aratd acest lucru in practica.
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Cu acest tip de design, puteti face zoom in pentru a va concentra pe detalii sau
zoom out pentru a evidentia imaginea de ansamblu in timpul prezentdrii. Acest
lucru va ajuta publicul s vd urmdreascd ideile cu usurintd pe mdsurd ce
prezentarea dumneavoastrd avanseazd. Retineti, totusi, cd este de asemenea
posibil s& pregdtiti prezentdri intr-o manierd mai traditionald si mai liniard prin
simpla stivuire a subiectelor, ceea ce va va permite sd va aranjati continutul pe
diferite slide-uri.

Pentru a afla mai multe despre Prezi, v rugdm sd vizitati acest site.

ACTIVITATI PRACTICE
ACTIVITATEA 1 EXPLORATI SABLOANELE GRATUITE

» Deschideti Prezi.

» Selectati Prezi Present din meniul lateral din stGnga.

» In partea de sus, veti gdsi optiunea Create from template (Creati din
sablon). Selectati aceastd optiune.

» Veti vedea acum o varietate de sabloane. Pentru a filtra in functie de

nevoile dumneavoastrd, selectati Educatie si non-profit din bara din

stanga.

Daca este relevant, puteti, de asemeneaq, sd filtrati in functie de culoare.

Derulatiin jos pentru a naviga printre sabloane.

Cand vedeti un sablon care va place, faceti clic pe el.

Se va afisa o previzualizare a sablonului. Folositi sGgetile din partea de jos a

sablonului pentru a naviga prin el.

» Dacd doriti sa incercati sa folositi acest sablon, atingeti Utilizati acest
sablon in partea de jos.

vV v v Vv

ACTIVITATEA 2 CREATI O PREZENTARE

» Selectati Prezi Present, apoi Create from template.

» Alegeti un sablon in functie de nevoile dumneavoastrd.

» Introduceti titlul prezentdrii dvs. si selectati Anyone on the web can see the
presentation (Oricine de pe web poate vedea prezentareq)).

» Addugati textul dorit. Pentru a adduga subiecte noi, faceti clic pe
pictograma +Topic din stdnga sus. Pentru a sterge un subiect, selectati
subiectul respectiv, apoi apdsati delete pe tastaturd.

» Pentru a naviga intre subiecte si subteme, puteti utiliza meniul din partea
stdngd, care va permite s vedeti structura prezentdrii dintr-o privire.
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Alternativ, puteti utiliza butonul Go back (inapoi) din partea de sus a
acestui meniu atunci cand vizualizati un subpunct. De asemeneaq, puteti
mari sau micsora imaginea cu ajutorul mouse-ului.

» Dacd doriti sd inserati imagini, audio, video sau alte elemente intr-o
subtema, faceti clic pe butonul Insert (Inserare) care apare in meniul de
sus.

» Repetati procesul pentru a adduga subteme si informatii la prezentarea
dumneavoastra.

» Cand prezentarea este gata, faceti clic pe Present (Prezintd) in coltul din
dreapta sus. Pentru a iesi din modul de prezentare, apdsati Esc pe
tastaturd.

ACTIVITATEA 3 CREAREA UNUI SCURT VIDEOCLIP

» Faceti clic pe Prezi Video in meniul din partea stdngad.

» Faceti clic pe Quick record (inregistrare rapidd) si permiteti Prezi sd
acceseze microfonul si camera.

» In meniul din partea dreaptd, faceti clic pe caseta cu semnul plus pentru a
adduga text, imagini sau autocolante la primul slide.

» Pentru a adduga noi slide-uri, continuati s& faceti clic pe caseta cu semnul
plus.

» Cand slide-urile sunt gata, faceti clic pe Practice and record din partea de
jos a ecranului.

» Utilizati meniul de bare din partea de jos a ecranului pentru a alege modul
video. Textul poate fi afisat pe un fundal sau peste o inregistrare video cu
dvs. in timpul prezentdrii.

» Dacd doriti sd partajati ecranul, faceti clic pe Screen share (Partajare
ecran) in partea dreaptd jos.

» Incepetiinregistrarea atunci cand sunteti gata.

» Dupd ce ati terminat, faceti clic pe Done recording (inregistrare finalizatd)
si videoclipul dvs. va fi procesat.

» Selectati Trim dacd doriti sd eliminati parti din videoclip, apoi apdsati Done
(Efectuat) si Save the Video (Salvati videoclipul) atunci cand sunteti gata.

ORIENTARI S| SUGESTII PENTRU PROFESORII ONLINE

Profesorii online pot folosi Prezi Tn mai multe scopuri. In primul rand, cu Prezi puteti
crea cu usurintd slide-uri pentru a prezenta continut nou in cadrul orelor de curs
sau pentru a revizui subiecte anterioare. Acest lucru va poate ajuta sd intdriti
mesajul vorbit in timpul lectiilor. De asemenea poate veni in ajutorul studentilor
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oferindu-le un suport vizual clar si bine organizat, facilitdndu-le astfel urmarirea
explicatiilor profesorului. Deoarece Prezi poate fi integrat in Zoom, Google Meet si
alte instrumente de videoconferintd, puteti afisa cu usurintd prezentdrile dvs. in
timpul lectiilor online.

Asa cum am mentionat in introducerea acestui capitol, Prezi v& permite, de
asemeneq, sd creati videoclipuri. Acest lucru inseamnd cad utilizarea Prezi pentru
profesori nu se limiteazd la transmiterea in timp real a prezentdrilor; puteti, de
asemeneaq, sd creati videoclipuri pentru elevii dumneavoastrd, pe care acestia le
pot accesa in timpul lor liber. Aceste videoclipuri pot fi descdrcate si partajate cu
studentii urmdand cativa pasi simpli. Acest lucru face din Prezi un instrument
excelent pentru cei care sustin cursuri cu o invdtare tip asincron.

Prezi poate fi, de asemeneaq, un instrument excelent pentru activitdtile studentilor.
Deoarece este gratuit si deschis tuturor, puteti cere elevilor s& creeze propriile lor
prezentdri in Prezi. Acestea pot lua adesea forma unor prezentdri individuale, dar
Prezi este ideal si pentru munca in grup. Acest lucru se datoreazd faptului cd
prezentdrile pot fi partajate cu alte persoane, permitdnd pdnd la 10 persoane sd
le editeze simultan. Acest lucru face posibil ca studentii sd lucreze impreund din
locatii diferite si ca profesorii sd ofere indrumare si feedback fard intérziere.

Prezi este un instrument excelent pentru cei care doresc sd isi facd prezentdrile cu
adevdrat dinamice si captivante. Pe |angd faptul cd le permite profesorilor si
elevilor sd creeze slide-uri si videoclipuri, permite si o colaborare si un lucru in
grup fard probleme. Cu o interfatd usor de utilizat si o colectie mare de modele
gratuite, le poate permite profesorilor si elevilor sG-si ducd prezentdrile la nivelul
urmator si sd facd orele de curs online mai interesante.

RAMEN Funded by
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INTRODUCERE

Canva este o platformd gratuitd de design grafic unde puteti crea prezentdri,
postere, grafice pentru retelele sociale, documente si alte continuturi vizuale.
Utilizatorii pot accesa o colectie de sabloane proiectate de profesionisti sau isi pot
crea propriile modele. Planul gratuit permite accesul la mii de sabloane, fotografii
si de elemente grafice, precum si la un spatiu de stocare de 5 GB. Existd diferite
planuri disponibile, cum ar fi Canva Pro si Canva for Education, care necesitd un
abonament pentru a avea acces la elemente de design premium.

Canva este un instrument amuzant si versatil care oferd o varietate de optiuni
pentru profesorii care predau online deoarece v permite sd creati o serie de
materiale pentru a da structurd cursurilor dumneavoastrg, inclusiv planificatoare
sau chiar calendare. De asemeneq, puteti crea postere si alte resurse care va vor
ajuta sd@ mentineti mediul virtual de invatare stimulativ. De asemeneaq, puteti
folosi Canva pentru a crea prezentdri atractive din punct de vedere vizual si care
va vor agjuta sd va mentineti studentii mai implicati in lectie.

Canva este, de asemeneq, o resursd excelentd pentru munca in echipd, deoarece
permite utilizatorilor sd invite alte persoane s& colaboreze la orice design.
Aceastd functie va permite sd Iasati feedback si sd Impdrtdsiti instantaneu cu
grupul dvs. cele mai recente actualizdri ale proiectelor dvs. Acest lucru poate fi de
ajutor in cazul in care dvs. si colegii dvs. lucrati impreund la un proiect si, de
asemeneaq, poate fi util dacd intentionati s stabiliti activitdti de lucru in grup
pentru elevii dvs.

Pentru a afla mai multe despre Canva, va rugdm sd vizitati acest site.

Sl Funded by
LA the European Union
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ACTIVITATI PRACTICE

ACTIVITATEA 1 EXPLORATI SABLOANELE SI INVATATI ELEMENTELE DE
BAZA

» Deschideti Canva.

» Faceti clic pe Sabloane in bara de cdutare din sténga.

» Dupd ce este afisatd pagina Sabloane, defilati pdnd in partea de jos a
barei de cdutare din stGnga si selectati Gratuit la rubrica Pret dacd aveti
un cont gratuit.

» Setati filtrele rmase. La categorie puteti sd selectati Educatie, apoi s
incepeti cu prezentare Educatie. Folositi si celelalte filtre dacd aveti ceva
anume in minte in ceea ce priveste tema si stilul.

» Rdasfoiti sabloanele disponibile. Veti putea sd previzualizati orice sablon
fadcdnd clic pe el. Atunci cand deschideti previzualizarea unui sablon, veti
putea vedea si alte modele similare dedesubt.

» Dacd doriti sd treceti mai departe si sd incercati sd utilizati unul dintre
sabloane, faceti clic pe Personalizati acest sablon. In caz contrar, puteti
face acest lucru mai tarziu, in timpul urmdtoarei activitati.

» Dupd ce ati aruncat o privire la resursele disponibile, resetati filtrele din
bara de cdutare din stnga si continuati explorarea. Existd mai multe tipuri
de sabloane pentru profesori in afard de prezentdri, inclusiv postere, fise de
lucru si cartonase, printre altele.

ACTIVITATEA 2 CREATI O PREZENTARE

» De pe pagina principald, faceti clic pe Sabloane in bara de cdutare din
stanga.

» Setati filtrele asa cum ati fGcut in activitatea 1. Stabiliti specificatiile pentru

sabloanele de prezentare care s-ar potrivi contextului dumneavoastrd de

predare.

Rasfoiti modelele disponibile si selectati unul pe care doriti sd il incercati.

Faceti clic pe design, apoi faceti clic pe Personalizati acest sablon.

Creati-va continutul prin addugarea de text la slide-uri.

Dacd doriti s& modificati fontul, dimensiunea sau culoarea textului sau

dacd doriti sa verificati efectele si animatiile textului disponibile, utilizati

meniul care apare in partea de sus a paginii atunci cand textul este

selectat.

» Dacd doriti sd inserati un hyperlink, faceti clic pe cele trei puncte care apar
deasupra textului selectat.

Al Funded by
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» Pentru a vedea mai bine designul sablonului, puteti mdri sau micsora
imaginea cu ajutorul barei de zoom din dreapta jos.

» Odatd ce grdficele sunt gata, apdsati butonul din dreapta sus Prezent
(Prezintd) pentru a alege dacd doriti s& va& vizualizati prezentarea ca
vorbitor, citind notitele, sau doar ca ascultdtor.

ACTIVITATEA 3 CREATI UN INFOGRAFIC

» De pe pagina principald, faceti clic pe Sabloane in bara de cdutare din
stanga.

» Setati filtrele asa cum ati fGcut in activitatea 1. Stabiliti specificatiile pentru
sabloanele infografice care s-ar potrivi contextului dumneavoastrd de
predare si continutului pe care il aveti in vedere.

» Rasfoiti modelele disponibile si selectati unul pe care doriti sd il incercati.

» Faceti clic pe design, apoi faceti clic pe Personalizati acest sablon.

» Inainte de a incepe sd addugati continut, setati aspectul in functie de
nevoile dumneavoastrd. De cate sectiuni veti avea nevoie? Cum ar trebui
sd fie aranjate?

» Addugati sau eliminati elemente, cum ar fi casetele, dupd cum este
necesar. Puteti crea cu usurintd altele noi prin duplicarea elementelor
existente. Trebuie doar sd selectati elementul relevant si un mic meniu
pop-up va apdrea deasupra. Faceti clic pe pictograma cu semnul + pentru
a crea un duplicat.

» Redimensionati elementele dupd& cum este necesar. Redimensionati
fdcand clic pe grafic si trdgdnd colturile elementului.

» Rearanjati elementele dupd cum este necesar.

» Odatd ce fundalul este gata, puteti incepe sd addugati textul. Pentru a
adduga o noud casetd de text, utilizati meniul din panoul din stdnga.

ORIENTARI S| SUGESTII PENTRU PROFESORII ONLINE

Canva este un instrument puternic pentru cadrele didactice care lucreazd intr-un
context online. Acesta vine cu o gamad largd de optiuni pentru culori, fonturi,
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elemente vizuale si alte componente de design. De asemeneaq, are o interfatd
prietenoasd care il face accesibil tuturor, indiferent de cunostintele si experienta
anterioard cu instrumentele de design. Cu Canva, creati designuri cu adevdarat
unice si duceti cursurile online la urmdtorul nivel.

Canva oferd o multime de posibilitdti pentru profesorii online. Pentru inceput,
permite profesorilor si elevilor sd lucreze impreund. Acest lucru poate fi extrem de
util pentru proiectele de grup, unde cursantii pot colabora, iar profesorii pot
monitoriza progresul si pot oferi feedback. Canva permite, de asemeneq,
utilizatorilor s& proiecteze o varietate de resurse educationale de top. Acestea
includ prezentdri cu aspect profesional, fise de lucru, postere, diagrame de flux si
multe altele. Tot ce trebuie s& faceti este sd rasfoiti sabloanele disponibile si sd le
personalizati si editati in functie de nevoile dumneavoastrd. Mai mult, Canva vine
cu mai multe functii de design (de exemplu, efecte si functii de animatie) care va
vor ajuta sd v& faceti desenele mai vibrante si mai dinamice. Impreund, toate
aceste caracteristici au potentialul de a va ajuta sd va inspirati cursantii si s va

transformati cursurile online.
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INTRODUCERE

Loom este un instrument gratuit si usor de utilizat pentru a face screen casting,
adicd le permite utilizatorilor sd se inregistreze si sd isi inregistreze, in acelasi timp,
ecranul computerului. Acest lucru face ca Loom sd fie un instrument ideal pentru
contextele de predare in care profesorii sau studentii trebuie sd partajeze
prezentdri intre ei. Utilizatorii se pot inregistra pur si simplu si/sau ecranele lor in
timp ce Tisi sustin prezentdrile si apoi pot descdrca sau partaja videoclipurile
rezultate fard probleme.

BENEFICII SI CARACTERISTICI CHEIE

Interfatd prietenoasad si intuitivd
Disponibil pentru PC si dispozitive mobile
Utilizatorii pot inregistra doar fata, doar ecranul sau ambele.

Urmadritorii pot face comentarii si pot reactiona cu emoticoane
Videoclipuri in HD, fara filigrane

Transcrierile sunt generate automat

Videoclipurile pot fi editate cu usurinta

Videoclipurile pot fi descdrcate in diferite formate
Videoclipurile pot fi partajate pe mai multe platforme

Pe Loom sunt disponibile diferite tipuri de profile. Profilul Starter permite crearea a
25 de videoclipuri de persoand si pdnd la 5 minute pe videoclip. Profilul Educatie
permite crearea unui numar nelimitat de videoclipuri de pdnd la 45 de minute per
videoclip. Ambele tipuri de profiluri sunt gratuite pentru profesori, studenti si
institutii de invatdmant.

Pentru a afla mai multe despre Loom, v& rugdm sd vizitati acest site.

Sl Funded by
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ACTIVITATI PRACTICE

ACTIVITATEA 1 PARTAJAREA UNEI ANUMITE PARTI A UNUI VIDEOCLIP

>

Accesati biblioteca din meniul lateral si faceti clic pe videoclip pentru a-|
deschide.

Selectati partea din videoclip pe care doriti s o partajati.

Atingeti Share (Partajare) in partea de sus a ecranului.

Va apdrea un meniu pop-up care va va cere sd introduceti e-mailurile
destinatarilor sau sd copiati linkul cétre videoclip. In partea de jos a acestui
meniu pop-up, veti gdsi optiunea de a partaja videoclipul dvs. la un anumit
moment; selectati aceastd casetd.

Reglati setdrile de confidentialitate dupd cum considerati necesar.
Impdrt&siti videoclipul fie prin partajarea linkului, fie prin trimiterea unui
e-mail.

ACTIVITATEA 2 OFERITI FEEDBACK ELEVILOR DVS.

>

>

Deschideti videoclipul pentru care doriti sd oferiti feedback.

in partea de jos a videoclipului, veti g&si trei moduri in care puteti oferi
feedback: cu emoticoane, comentarii scrise sau o inregistrare.

Pentru a oferi feedback prin emoji, trebuie doar sa faceti clic pe emoji care
reprezintd cel mai bine feedback-ul dumneavoastrd.

Pentru a face un comentariu, atingeti Comment (Comentariu) si
introduceti textul. Dacd doriti sd etichetati persoane in comentariul dvs,,
utilizati @ urmat de numele de utilizator al acestora.

Pentru a oferi feedback printr-o inregistrare noug, faceti clic pe Record a
comment (inregistrare comentariu), apoi configurati setdrile video si de
inregistrare si dati clic pe Start recording.

ACTIVITATEA 3 EDITAREA VIDEOCLIPURILOR

>

Accesati biblioteca din meniul lateral si deschideti videoclipul pe care doriti
sd il editati.
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» Cand deschideti videoclipul, in partea dreaptd va apdrea un meniu care va
oferd optiuni pentru a va edita videoclipul in mai multe moduri.

» Pentru a modifica transcrierea generatd automat pentru videoclipul dvs,,
atingeti Review transcript (Revizuire transcriere), apoi efectuati orice
ajustare necesard.

» Pentru a configura setdrile pentru video, faceti clic pe Preferinte video

» Pentru a tdia videoclipul, faceti clic pe Trim and add clips (Tdiati si
addugati clipuri), apoi ajustati durata videoclipului dupd cum este necesar
cu ajutorul barelor din partea de jos a ecranului.

» Pentru a adduga un clip la videoclip, atingeti Addugare clip chiar sub coltul
din dreapta jos al videoclipului, apoi selectati videoclipurile pe care doriti
sd le addugati.

» Cdand ati terminat, nu uitati sd salvati modificdrile!

ORIENTARI S| SUGESTII PENTRU PROFESORII ONLINE

Loom este un instrument digital inovator care le permite profesorilor online sd
transmitd imaginile de pe propriul ecran in timpul orelor de curs si sd creeze
materiale personalizate pentru elevii lor. De asemeneq, studentii isi pot crea
propriile activitati video pe care sd le impartdseascd cu colegii lor si cu profesorul.
In mod convenabil, le permite profesorilor si elevilor s& lucreze in mod asincron,
deoarece videoclipurile pot fi pregdtite si vizualizate Tn momente diferite. Acest
lucru inseamnd, de asemeneaq, cd elevii pot viziona videoclipurile in ritmul propriu
ori de cdte ori au nevoie.

O utilizare importantd a Loom pentru profesori este pentru activitdtile de invatare
in colaborare. Si elevii pot sd isi inregistreze prezentdrile si sd le partajeze cu
colegii lor, incurajdnd astfel interactiunea intre colegi. Acest lucru ar putea
implica, de exemplu, vizionarea si rdspunsul la videoclipurile celorlalti. De
asemeneq, se pot crea sarcini de recapitulare, cum ar fi prezentdri colaborative
cu Loom. Astfel de sarcini pot fi foarte utile, de exemplu, pentru elevii care au
nevoie sd isi consolideze intelegerea lectiilor anterioare sau pentru elevii mai

avansati care au nevoie de o provocare suplimentard.
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Loom poate fi, de asemeneaq, util pentru a oferi feedback. Videoclipurile pot fi un
format mai personalizat si mai atrdgdtor pentru furnizarea de feedback decat
aborddrile mai traditionale. Loom va permite sd identificati si s& detaliati cu
usurintd punctele forte si punctele slabe ale elevilor, dar si sd prezentati si sd
explicati sugestiile dumneavoastrd de imbundtdtire. Mai mult, puteti utiliza Loom
ca instrument de autoevaluare si puteti sad-i faceti pe elevii dumneavoastrd sd isi
transmitd pe ecran propria evaluare a muncii lor.

De asemeneq, puteti incorpora Loom 1in cursurile dvs. online in etapele de
proiectare a cursului si de planificare a lectiilor. Ati putea proiecta unele dintre
materialele de curs cu Loom, in special materiale concepute pentru a furniza
instructiuni sau pentru a prezenta continut nou. Unele dintre caracteristicile sale
integrate fac din Loom o optiune deosebit de utild in aceste scopuri. De exemplu,
Loom va& permite s addugati note si sd evidentiati informatiile importante in timp
ce prezentati prezentdrile.

Pe scurt, dupd cum a ardtat acest capitol, Loom poate fi un instrument foarte util
pentru profesorii online. Este gratuit si usor de navigat si a fost construit in asa fel
incat studentii si profesorii s se poatd implica cu usurintd in videoclipurile
celorlalti, crednd astfel oportunitdti pentru o experientd de invatare mai bogatd si
mai interactivd pentru cursantii online.
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INSTRUMENTE DE VIDEOCONFERINTA

INTRODUCERE

Acest capitol oferd o prezentare generald a Zoom si Google Meet, doud dintre
cele mai populare instrumente de videoconferintd pentru profesionistii din toate
sectoarele. Aceste instrumente permit utilizatorilor s& stabileascd si sd gestioneze
cu usurintd intdlniri cu mai multe persoane, ceea ce le face ideale pentru
organizarea de intdlniri si evenimente online. In contextul preddrii online, acestea
reprezintd o alegere excelentd in scopul desfdsurdrii sesiunilor de curs online.

Aceste instrumente permit oricui sd organizeze cu usurintd apeluri video
securizate la nivel de organizatie. Ambele instrumente au planuri gratuite care
includ toate functionalitatile lor de bazd si sunt compatibile cu toate sistemele de
operare majore. In mod convenabil, ele pot fi utilizate din orice browser, ceea ce
inseamnd cd nu necesitd descdrcarea si instalarea de aplicatii desktop. Cei care
organizeazd intdlnirea online trebuie s& aibd un cont Zoom sau Google pentru a
putea organiza aceste intainiri, dar nu acelasi lucru este valabil si pentru invitati,
care se pot aldtura sesiunilor fard a se inregistra pentru un cont. Ambele
platforme au o serie de avantaje pentru educatorii din mediul online. Unele dintre
cele mai importante beneficii sunt enumerate mai jos.

BENEFICII PENTRU EDUCATORII ONLINE

Instrumentele de videoconferintd pot fi utilizate pentru a oferi
lectii individuale si de grup.

Instrumentele de videoconferintd permit profesorilor sd
programeze cu usurintd intainiri si sd isi invite clasa la aceste
intainiri.

Instrumentele de videoconferintd dispun de functii de
partajare a ecranului si audio.

Acestea permit profesorilor s& scrie pe o tabla virtuald.
Profesorilor pot gestiona intdlnirile, de exemplu, sd reducd la
técere participanti sau/si s& elimine participantii, dupd cum
este necesar.

Instrumentele de videoconferintd au o cdsutd de chat
incorporatd pentru o comunicare scrisd rapidd intre
participanti.

Funded by
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Desi Zoom si Google Meet au fost concepute pentru aceeasi functie si au multe
asemdandri, existd cateva diferente importante intre ele, pe care educatorii online
ar trebui sd le ia in considerare. Cateva consideratii importante sunt rezumate in

ZOOM GOOGLE MEET

Limita de timp pentru blanul 24 de ore pentru intalniri 1-1,
P p. P 40 de minute 60 de minute pentru 3+
gratuit o :
participanti

tabelul de mai jos.

Limita de participanti pentru

. " 100 de participanti 100 de participanti
versiunea gratuita ’ ’

Stabilirea preturilor De la 13,99 €/luna De la $7.99/luna

Tnregistrari ale reuniunilor Inclus Tn planul gratuit Numai planul platit

Break out rooms Inclus in planul gratuit Numai planul platit

Da, dar prin intermediul unei
Tabla de scris aplicatii externe Google
(Jamboard).

Pentru mai multe informatii despre Zoom, v& rugdm sa vizitati acest site. Pentru
mai multe informatii despre Google Meet, va rugdm sd vizitati acest site web.
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ACTIVITATI PRACTICE

ACTIVITATEA 1 PROGRAMAREA UNEI INTALNIRI PE ZOOM

Deschideti aplicatia Zoom si conectati-va la contul dumneavoastrd.

De pe pagina principald, faceti clic pe Schedule (Programare).

Stabiliti detaliile pentru sedintd: subiect, datd si ord. Dacd doriti ca aceasta
sd fie o intdlnire recurentd, bifati casuta de |Gngd Recurring.

Dupd ce aceasta este gata, personalizati setdrile reuniunii, inclusiv ID-ul si
codul de acces (pe care elevii dvs. le pot folosi pentru a accesa intélnirea).
Decideti dacd doriti s& aveti o sal& de asteptare. In acest caz, oaspetii nu
vor putea intra in sedintd pdnd cadnd nu ii acceptati.

Decideti dacd doriti ca camerele video ale gazdei si ale oaspetilor sd fie
activate sau dezactivate in mod implicit.

Conectati intélnirea online la orice calendar, dacd este cazul.

Faceti clic pe Save (Salvare).

Se va deschide o noud fereastrd in care se va afisa invitatia la intainire.
Copiati aceste informatii, apoi trimiteti-le prin e-mail elevilor
dumneavoastrd pentru a-i invita la intdlnire.

Dacd doriti s@ accesati aceastd invitatie ulterior, dati click pe Meetings
(intalniri) in meniul de sus al aplicatiei Zoom, apoi gdsiti si selectati
intalnirea respectivd. Cand selectati intdlnireq, veti vedea optiunile de a
copia sau de a afisa invitatia.

ACTIVITATEA 2 EXERSATI PARTAJAREA ECRANULUI PE ZOOM

>

>

>

Incepeti o intalnire pe Zoom.

Din meniul de jos, faceti clic pe Share screen (Partajare ecran).

Se va deschide o noud fereastrd care va va solicita sd selectati ceea ce
doriti sd partajati. Aici veti gdsi mai multe optiuni: partajarea intregului
ecran, partajarea unei anumite ferestre (de exemplu, un PDF, un site web
etc.) sau deschiderea tabloului Zoom.
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» Dacd doriti sd partajati sunetul computerului, faceti clic pe Share sound
(Partajati sunetul). Acest lucru va fi important, de exemplu, dacd aveti de
gdnd sd redati un videoclip.

» Selectati ceea ce doriti s& partajati, apoi atingeti Share (Partajare) in
partea de jos.

» Acum va partajati ecranul. Puteti opri partajarea in orice moment atingénd
Stop Share (Oprire partajare) din meniul de sus (in rosu). Dacé treceti
peste acel meniu de sus, veti vedeqg, de asemenea, mai multe optiuni, de la
intreruperea partajdrii padnd la realizarea de notite.

ACTIVITATEA 3 GESTIONAREA PARTICIPANTILOR PE GOOGLE MEET

» Incepeti un apel pe Google Meet.

» In meniul din dreapta jos, faceti clic pe pictograma Show everyone
(Afiseazd toatd lumea).

» Primul lucru pe care il veti vedea este un buton care vd va permite s
dezactivati fiecare participant in timpul unui apel.

» Pentru a adduga participanti, faceti clic pe Add people (Addugati
persoane). Acest lucru va va permite apoi s& introduceti adresele de
e-mail ale acestora pentru a le trimite o invitatie prin e-mail.

» Dacd preferati sd invitati participantii prin intermediul unui link, faceti clic
pe pictograma Meeting details (Detalii intélnire) de langd pictograma
Show everyone. Cand faceti acest lucru, veti vedea optiunea Copy joining
info (Copiere informatii de participare). Atingeti aceast& optiune pentru a
copia linkul reuniunii, apoi partajati link-ul dupd cum considerati necesar.

» Intoarceti-va la sectiunea Show everyone (Aratd tuturor). Veti observa cé
participantii vor apdrea in aceastd sectiune pe mdsurd ce se aldturd
apelului.

» LAnga fiecare participant, veti vedea un cerc cu trei puncte. Faceti clic pe
acesta dacd doriti s& dezactivati orice participant individual (de exemplu,
dacd trebuie sd eliminati zgomotul de fond).

» Mai la dreapta, veti vedeaq, de asemeneq, trei puncte. Cand faceti clic pe
aceste puncte, veti vedea optiunea de a elimina participantii din apel.
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ORIENTARI S| SUGESTII PENTRU PROFESORII ONLINE

Zoom si Google Meet au devenit prima optiune pentru multi profesori. Aceste
instrumente de videoconferintd au o serie de functionalitati care le fac sa se
potriveascd perfect nevoilor profesorilor online. n plus, interfetele lor prietenoase
si intuitive le fac sa fie alegeri excelente pentru majoritatea oamenilor, indiferent
de cunostintele si abilitatile tehnice. Mai jos, veti gdsi o listd de consideratii
importante pentru profesorii neexperimentati, pentru a-i ajuta sd utilizeze cat mai
bine aceste instrumente de videoconferintd.

» Fiti atenti la lumina din camera dumneavoastrd. Ar fi bine s& aveti o sursd
de lumind bund indreptatd spre dumneavoastrd astfel incat fata sd va fie
bine luminatd. Dacd sursa de lumind se afld in spatele dvs., aceasta poate
cauza efect de strdlucire si va fi dificil pentru ceilalti s va vada.

» Asezati camera chiar putin deasupra nivelului ochilor. Acest lucru ii va face
pe ceilalti sd simtd cd se uitd direct la dvs. in loc sd se uite in sus sau in jos
la dvs. De asemeneaq, camera ar trebui sd se afle pe o suprafatd stabild.

» Asigurati-vd cd aveti un fundal cu aspect profesional. Asigurati-vd cd nu
aveti obiecte personale pe care nu ati dori ca elevii sd le observe chiar in
spatele dumneavoastrd.

» Utilizati o conexiune de internet fiabild. Amenajati-va spatiul intr-o zond in
care aveti o conexiune puternicad.

» Dacd este posibil, instalati aplicatiile desktop Zoom sau Google Meet pe
computerul dumneavoastrd, in loc sd gdzduiti intalniri dintr-un browser.

» Lucrati intr-o incdpere linistitd, cu un nivel minim de zgomot de fond, fiti
vizibil pentru elevi si folositi un microfon de calitate - o cascd este uneori
cea mai bund optiune.

» Dacd intentionati s& partajati intregul ecran cu elevii, eliminati fisierele
personale, imaginile, retelele de socializare, etc.

» Pentru primele cdateva lectii, incepeti intalnirea cu cdteva minute mai
devreme si convingeti-i pe elevii dumneavoastrd sa facd acelasi lucru. Veti
avea ocazia astfel sd va verificati conexiunea la internet si sd rezolvati orice
problemad tehnica.

» Dacd este posibil, folositi sdlile de discutii (break out rooms) deoarece
acesta este principalul mod in care puteti crea un mediu de colaborare
online.

» Alocati-va timp pentru a va pregdti elevii in timpul primelor lectii.
Explicati-le cum sd se aldture sedintelor, cum sd isi activeze si sd isi
dezactiveze microfoanele etc. De asemeneq, discutati cu ei despre

RN Funded by

***** the European Union R—

DIGITISE

*



DigiTise! Toolkit digital pentru 50+ manualul profesorilor

asteptdrile dumneavoastrd. De exemplu, v asteptati ca ei sd aibd
camerele de luat vederi pornite in timpul lectiilor?

» Nu ezitati sd puneti studentii pe Mute dacd aveti zgomot de fond de la
calculatoarele lor. Desi poate pdrea dur la inceput, le puteti explica cu
usurintd de ce faceti acest lucru si va face o diferentd uriasd pentru
intreaga clasa.

» Dacd este posibil, aveti la dispozitie un suport IT in timpul lectiilor. Este dificil
s& comunicati cu elevii care intdmpind probleme in timp ce predati.
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NEARPOD

INTRODUCERE

Nearpod este un site web si un instrument digital bazat pe aplicatii, care este

gratuit in pachetul sGu cel mai de bazd, numit Silver. Cu peste 20 de caracteristici
media si de evaluare formativd, pachetul Silver oferd profesorilor posibilitatea de
a crea lectii de la zero sau de a utiliza biblioteca existentd de peste 15.000 de lectii
si videoclipuri.

Nearpod este un instrument de prezentare bazat pe slide-uri, dar, datoritd unor
elemente suplimentare, cum ar fi functiile de evaluare, poate fi folosit ca o
platformd interactivd de invatare pentru elevi. Profesorii pot folosi modul de
predare in direct Teaching Mode sau pe cel de predare in ritmul elevilor Student
Paced mode , in care pot ghida fiecare elev in ritmul propriu. Poate fi integrat cu
usurintd cu Zoom pentru a include toti elevii, indiferent de locatia lor, si
functioneazd bine cu instrumente preexistente, cum ar fi Google slides, Microsoft
Powerpoint, Canva si Youtube, permitédnd profesorilor sd importe materiale media
pentru a le integra usor cu un test pentru a face o lectie.

Nearpod este, de asemeneaq, util ca instrument de evaluare si poate prezenta
rezultatele elevilor sub formd de grafice si diagrame usor de analizat, pentru a
obtine o imagine clard a progresului lor.

Pentru mai multe add-on-uri (mai mult spatiu de stocare, mai multi elevi care se
aldturd pe lectie, un add-on Google Slides, posibilitatea de a crea propriile tururi
VR), puteti opta pentru pachetul Gold.

Pentru a avea acces la toate caracteristicile extraordinare pe care Nearpod le
oferd, va trebui sa:

(1) s& va inscrieti pentru un cont gratuit;
(2) sa furnizati codul de acces/linkul elevilor dvs.

(3) Elevii dvs. se pot aldtura lectiei dvs. utilizand codul de acces furnizat.
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ACTIVITATI PRACTICE
ACTIVITATEA 1 Crearea unui videoclip interactiv

» Incepeti de pe pagina My library (Biblioteca meaq).

» Faceti clic pe Create si apoi pe Video

» Selectati orice optiune din bara albastrd: cautd in bibliotecd/ cautd pe
Youtube/ incarca-ti propriul videoclip

» Dupd ce ati ales videoclipul pe care doriti sa-I utilizati, salvati-I.

» Dacd videoclipul este prea lung, puteti face clic pe Trim in partea dreaptd.

» Redati videoclipul si selectati cadrul din timpul videoclipului in care doriti s&
addugati o intrebare.

» Faceti clic pe butonul Add activity (Adaugd o activitate)

» Selectati tipul de intrebare pe care doriti s& o addugati: intrebdri
deschise/intrebari cu alegere multipld si introduceti intrebarea. Pentru
intrebdrile deschise, va trebui sd addugati si variante de rdspuns si nu uitati
sd selectati r@spunsul corect.

» Salvati intrebarea si repetati pasii 3 si 4 pentru a adduga intrebdri
suplimentare.

» Dupd ce sunteti gata, puteti face clic pe setdri pentru a da un nume
videoclipului, pentru a adduga un subiect si o notd, fdcdnd clic pe creionul
din bara albastrd de deasupra videoclipului.

» Faceti clic pe Save (Salvare) in partea dreaptd jos.

» Acum sunteti gata sd lansati videoclipul cu elevii dumneavoastr&/ sa il
atribuiti ca temad pentru acasa.

ACTIVITATEA 2 Adaugarea de activitati intr-un Nearpod

» Faceti clic pe Create lesson (Creati o lectie).

» Faceti clic pe Add Slide (Adaugd slide) pentru a adduga continut.

» Faceti clic pe fila Activities (Activitdti) pentru a gdsi instrumentele de
evaluare pe care doriti sa le addugati.

» Selectati tipul de activitate pe care doriti sa il utilizati: Draw it (Deseneazd),
Matching pairs (Potrivire perechi), ,Collaborate board (Tabld de
colaborare), Time to climb (E timpul s urcdm), Tabld de colaborare, Test
etc.

» Pe bara laterald din dreapta veti vedea o optiune de explorare a
activitdtilor din cele alese

» Faceti clic pe Save (Salvare) pentru a adduga activitatea la lectia dvs.

» Repetati pasii 2 si 3 pentru a adduga slide-uri si activitdti suplimentare.
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» Dupd ce ati terminat, salvati lectia si reveniti la tabloul de bord - aceasta
va apdrea in bibliotecd, gata de a fi folositd de elevii dumneavoastra.

ORIENTARI SI SUGESTII PENTRU PROFESORII CARE PREDAU iN
MEDIUL ONLINE

Nearpod poate fi folosit ca o solutie all-in-one pentru utilizarea sincronizatd a
iPad-urilor in clasd, pentru a face Iec’;iile/cursurile mai atractive. Profesorii pot
crea de la zero prezentdri de continut usor de utilizat pe mobil, pot implica toti
elevii in clasd si pot obtine feedback instantaneu de la elevi prin activitati
interactive precum sonddaje, desene si altele.

Datoritd bdncii de activitati Nearpod, este foarte usor sd economisiti timp pretios
in pregdtirea lectiei, deoarece profesorii pot folosi activitdtile gata de utilizare, pot
edita si personaliza lectiile pentru a rdspunde nevoilor elevilor lor prin addugarea
unui cronometru, cresterea timpului pentru fiecare intrebare, eliminarea sau
addugarea de intrebdri.

Cum functioneazd: atunci cand profesorii lanseazd o sesiune, li se va oferi un link
pe care il pot partaja in clasa lor Google sau un cod pentru elevii care doresc sd
se aldture.

Dacd predati la trei clase diferite, puteti lansa trei coduri diferite Nearpod pentru
aceeasi lectie si, in acest fel, toate datele sunt filtrate intr-un raport separat.

Aveti optiunea de a prelungi durata codului, precizdnd cat timp este acesta
disponibil. Atunci cand utilizati modul adaptat la ritmul elevilor - Student Paced
mode, puteti sd duplicati, sd editati si sd modificati pentru a oferi continut
diferentiat elevilor dumneavoastra.

Utilizati Nearpod pentru prezentdari interactive

Utilizarea acestui mod live este o modalitate excelentd de a urmari o activitate de
lecturd, de exemplu, de a analiza diagrame cu elevii sau de a efectua un sondai.
Deoarece elevii vad cu totii ceea ce vedeti si dumneavoastrd ca profesor, este o
modalitate excelentd de a facilita discutiile de grup in timp real, in timp ce
atrageti resurse media.
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O modalitate excelentd de a lucra la un proiect pentru clasa este de a crea un
link care poate fi partajat in grupuri de colaborare. Elevii din fiecare grup de lucru
pot utiliza link-ul pentru a colabora si a crea cel mai bun rezultat final. Profesorii
pot folosi apoi aceste rezultate ale proiectului ca resurse valoroase pentru
intreaga clasd, deoarece pot fi usor partajate si accesibile pe o multime de
dispozitive.

Pasaje de lecturd Snap pentru Nearpod

Prin utilizarea Nearpod pe smartphone-uri sau tablete, profesorii pot face o
fotografie si o pot incdrca in pachetul de slide-uri Nearpod. Aceasta este o
modalitate excelentd de a stabili un task de citire pentru elevi in care o singurd
imagine ar putea fi folositd si ca pagind pentru scris.

Elevii pot interactiona cu imaginile partajate, comentdnd ceea ce au nevoie, ceea
ce ar putea fi folosit de profesori ca un task de invatare in sine - asigurdndu-se
cd elevii aratd cd au citit textul si au inteles ce se intdmpla.

Cu ajutorul functiei de notite pentru studenti, acestia pot salva prezentarea pe
unitatea lor de disc pentru a accesa informatiile mai tarziu, atunci cdnd studiazd
pentru un examen sau completeazd o tema.

Pentru mai multe informatii sau resurse despre cum sd folositi Neapord la maxim

puteti accesa: Resurse pentru profesori (nearpod.com)



https://nearpod.com/resources/
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SOCRATIVE

INTRODUCERE

Socrative este un sistem de gestionare al rdspunsurilor elevilor, cu stocare in

cloud, care ii ajutd pe profesori sd ii stimuleze pe acestia printr-o serie de exercitii
si jocuri educative. Acesta le permite educatorilor sd creeze chestionare simple la
care elevii pot rdspunde rapid pe laptopuri - sau, mai des, prin intermediul
tabletelor din clasd sau al propriilor smartphone-uri. Prin intermediul Socrative,
elevii pot fi implicati in activitdti antrenante si interactive oriunde s-ar dflg, la
scoald sau acasd, atdt in timpul orelor de curs, cat si al temelor pentru acasd. Cu
ajutorul cursei spatiale, cursantii pot participa, de asemeneq, la competitii
amicale in grupuri, incurajénd astfel colaborarea si consolidarea spiritului de
echipd si chiar siin timpul cursurilor online.

Veti gasi mai multe informatii acces@nd acest link catre site-ul web
Avantajele lui Socrative:
» Interfatd vizuald, simpld si usor de utilizat.

» Elevii nu vor trebui sd isi creeze un cont pentru a se conecta, ci doar sd
introducd numele sdlii dvs. pentru a desfdsura activitatea.

» Instrument excelent pentru evaluarea formativd, deoarece puteti crea
intrebdri rapide chiar siin timpul lectiei.

» Este eficient chiar si in cazul unui numdr mare de elevi, deoarece
rdspunsurile sunt evaluate automat, iar rezultatele sunt afisate instantaneu
pe ecran, organizate in mod clar in tabele Excel, dacd este necesar.

» Primirea unui feedback instantaneu 1i poate face pe elevi mai constienti de
procesul lor de invatare si le poate spori capacitatea de a-si autoevalua
intelegerea unui subiect.

» Cursantii nu trebuie sd furnizeze niciun fel de date personale pentru a lua
parte la activitate, ci doar sd se identifice dacd doriti sd le evaluati
rezultatele individuale si sd le oferiti feedback personalizat.
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» Activitdtile Socrative va oferd feedback chiar si din partea celor care nu au
avut ocazia (sau nu doresc) s& vorbeascd cu voce tare in fata intregii
clase.

» Cursa spatiald este o modalitate distractiva si atractivd de a-i face pe
elevi sd colaboreze si sd invete unii de la altii.

Dezavantajele lui Socrative:

» In versiunea gratuitd, aveti la dispozitie o singurd camerd, dar este
suficientd pentru a face tot ce aveti nevoie in timpul lectiei.

» FArd audio sau video.

ACTIVITATI PRACTICE

ACTIVITATEA 1 CREATI UN CHESTIONAR

» Faceti clic pe Quizzes (Chestionare) in partea stdngd sus a ecranului si
apdsati Add (Addugare) in partea dreaptd sus.

» Alegeti New Quiz si inlocuiti Untitled Quiz cu numele lectiei. Acum puteti
alege dintre trei tipuri de intrebdri: A) Alegere multipld, B) Adevdrat/Fals
sau C) Raspuns scurt.

» Selectati numdrul de puncte pe care doriti sG le acordati fiecdrei
intrebdri pentru a obtine testul evaluat dupd ce elevii dvs. il
completeazd si, dacd doriti, addugati o imagine.

» Dacd este o intrebare cu alegere multipld, scrieti rGspunsurile posibile
Idngd literele majuscule din stdnga si bifati-1 pe cel corect cu verde.

» Dacd este o intrebare Adevdrat/Fals, faceti clic pe rdspunsul corect
care va apdrea in verde.

» Dacd este o intrebare cu raspuns scurt, addugati toate rdspunsurile
posibile - tineti minte cd acestea ar trebui sd fie exact la fel ca cele ale
elevilor dumneavoastrd, asa cd, dacd existd mai multe variante de
rdspuns, incercati sd le scrieti pe toate.

» Urmati aceiasi pasi pentru a adduga oricate intrebdri doriti. De
asemeneq, puteti adduga o explicatie care va apdrea impreund cu
feedback-ul, astfel incat elevii sd inteleagd mai bine rezultatele lor.
Pentru a incheiq, faceti clic pe Save and Exit (Salvare si iesire) in partea
dreaptd sus a ecranului.
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ACTIVITATEA 2 LANSAREA UNUI TEST

» Odatd ce elevii sunt conectati, puteti face clic pe Lansare pentru a le
permite sd inceapd activitatea. Faceti clic pe Quiz in partea stdngd sus,
selectati activitatea pe care doriti sG o facd elevii dvs. si faceti clic pe
butonul portocaliu Next (Urmatorul).

» Selectati Feedback imediat dacd doriti sd pdstrati ordinea stabilitd, pentru
a sti imediat care este rdspunsul corect la intrebare si nu permiteti elevilor
s& 1si schimbe raspunsurile ulterior. Selectati Open Navigation (Navigatie
deschisd) dac& doriti s& le permiteti elevilor dvs. sd 1isi modifice
rdspunsurile inainte de a termina testul.

» Selectati Teacher Paced (Ritmul profesorului) dacd doriti s& controlati
ordinea intrebdrilor, sdriti sau sd reveniti asupra unora dintre ele. in partea
dreapt& a ecranului, optati pentru Require Names (Cer nume) fdcand clic
pe bilele mici care vor deveni albastre dacd doriti s va identificati elevul,
Shuffle Questions (Amestecd intrebdrile) sau Answers (Rdspunsuri) dacd
doriti ca acestea sd fie intr-o ordine aleatorie, astfel incat elevii s nu
poatd schimba informatii cu usurintd.

» Puteti vedea rdspunsurile elevilor dvs. in direct la sectiunea Rezultate (in
partea dreaptd sus a ecranului) sau le puteti descdrca ulterior.

» Faceti clic pe Rapoarte in partea de sus a ecranului si selectati una dintre
activitatile finalizate. Va apdrea un grafic cu punctajul elevilor dvs. si, dacd
faceti clic pe Show names/responses/results (astfel incat sd devind verde),
veti vedea rdspunsurile tuturor participantilor.

» Dupd ce faceti clic pe numerele din partea de sus a graficului, veti fi
redirectionat cdtre intrebarea corespunzdtoare, astfel incat veti sti exact ce
aspecte trebuie revizuite.

Dacad doriti sd partajati sau sd exportati Rapoartele cu rezultatele elevilor dvs,,
faceti clic pe Export in partea dreaptd a ecranului si selectati Descdrcare in
partea de jos a paginii pentru a obtine tabelele Excel complete pe dispozitivul dvs.
Alternativ, selectati Email me (Trimite-mi un e-mail) pentru a primi Rapoartele in
e-mail sau Save to Drive (Salveazd pe Drive) pentru a le obtine in contul dvs. de
Google Drive. In partea stdngd a paginii, puteti selecta optiunea PDF-uri
individuale ale elevilor dacad doriti sd obtineti rezultatele fiecdrui elev in parte si sd
le impdrtdsiti feedback-ul individual.
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ACTIVITATEA 3 CURSA SPATIALA

» Faceti clic pe Lansare, selectati Cursa spatiald in partea de sus a ecranului
si alegeti testul pe care doriti sd 1l utilizati pentru cursa spatiald dintre cele
pe care le-ati creat. Apdsati Next (Urmdtorul) in partea dreapta-jos a
ecranului.

» Acum alegeti cum s& va impadrtiti clasa: selectati numarul de echipe care
vor fi create, fie Ids@ndu-i pe elevi sd-si aleagd echipa, fie repartizdndu-le
aleatoriu.

» Alegeti pictograma care va reprezenta echipele in timpul cursei dintre cele
sase pictograme colorate. Elevii vor vedea rezultatele raspunsurilor lor in
timpul cursei in direct printre pictogramele de pe ecran.

» Dacd doriti, puteti selecta o perioadd maximd de timp in care elevii ar
trebui sd termine testul, acces@nd cronometrul de numardtoare inversd si
selectdnd numdrul de minute pe care il preferati.

» In partea dreaptd a cdsutei Lansarea cursei spatiale, veti putea alege dacd
doriti s& le oferiti elevilor feedback imediat, dacd doriti s& amestecati
intrebdrile sau raspunsurile sau dacd doriti s& afisati scorul final pe ecran.

» Faceti clic pe Start si elevii dvs. vor fi redirectionati cdtre echipele lor si vor
incepe cursa spatiald.

ORIENTARI S| SUGESTII PENTRU PROFESORII ONLINE

Puteti utiliza Socrative pentru a crea activitati personalizate pe care le puteti
modifica cu usurintd oricnd doriti. Este deosebit de utild pentru a obtine
feedback imediat de la elevii dvs,, deoarece aplicatia corecteazd testele in timp
real si va oferd o imagine de ansamblu asupra procesului de invatare al elevilor.
Puteti integra testele in lectiile dvs. de la clasd sau online, pentru a le face mai
atractive si, in acelasi timp, urmari tot progresul elevilor cu ajutorul lui Socrative
live Reports. Cursantii dvs. se vor distra colabordnd si concurdnd in timpul cursei
spatiale si, ca urmare, vor invata mai usor. De asemeneaq, puteti utiliza testele ca
evaluare finald, deoarece Socrative va va oferi rezultate complete care pot fi
descdrcate cu usurintd si impdartdsite cu elevii, colegii sau pdrintii.

Interfata este intuitivd si usor de utilizat, insd aici veti gdsi cateva sfaturi finale
care ar putea fi utile pentru profesorii neexperimentati.
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» Puteti schimba numele clasei dvs. fadcdnd clic pe Camere in partea stngd
sus a ecranului si selectdnd stiloul editorului, astfel incat sa fie mai usor
pentru elevii dvs. sd isi aminteascd numele clasei si sd se conecteze.

» Atunci cand utilizati functia de partajare a ecranului, veti gdsi toate linkurile
catre numarul de studenti care se aldturd sdlii, sdlile, testele etc. fdcdnd
clic pe cele trei linii orizontale din coltul din dreapta sus al ecranului.

» n versiunea gratuit& a aplicatiei Socrative puteti avea doar 5 teste, dar le
puteti sterge pe cele pe care nu le mai folositi si face loc pentru altele noi.

» Dacd doriti s& folositi o versiune tipdritd, puteti oricdnd s& descdrcati
testele in format PDF, fdcand clic pe sdgeata indreptatd in jos din partea
dreaptd a ecranului, in partea de teste.

» Dacd doriti s partajati testele cu colegii dvs,, puteti face clic pe cele trei
puncte conectate din dreapta testului dvs. pentru a obtine un link pe care il
puteti trimite colegilor.

» Accesdnd acest link veti fi directionat cdtre un tutorial video care v va
ghida in invatarea functiilor de bazd ale aplicatiei Socrative.

Pe scurt, dupd cum a ardtat acest capitol, Socrative este un instrument excelent
atét pentru invatarea la distantd, cat si pentru cea de la clasd, deoarece oferd
educatorilor posibilitatea de a crea activitdti distractive, atractive si antrenante
pentru elevii lor intr-un mod rapid si eficient. Elevii dvs. pot primi feedback imediat
prin intermediul sistemului de notare instantaneu, iar dvs posibilitatea de a
partaja activitdtile gata facute cu colegii face ca acest lucru sd fie si mai

convenabil si s§ economiseascd timp. ?
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INTRODUCERE

Kahoot! este o platformd educationald bazatd pe jocuri sociale, care are atat
versiuni pldatite, cat si gratuite. Poate fi folositd pentru a verifica cunostintele
elevilor, pentru evaluarea formativd sau ca o alternativd la activitdtile traditionale
din clasd. Utilizatorii Kahoot pot folosi modelele de jocuri gata f&cute sau isi pot
crea propriile jocuri. Planul gratuit permite accesul la numeroase teste in materie
de matematicg, stiinte, geografie, stiinte sociale, invatarea limbilor strdine si trivia,
disponibile in 15 limbi. Existd diferite versiuni ale Kahoot, cum ar fi Kahoot Pro,
Kahoot Premium si Kahoot Premium, care necesitd abonament pentru a avea
acces la mai multe elemente personalizabile.

Kahoot este o platformd cu o interfatd de utilizator prietenoasgd, foarte distractiv
de utilizat pentru a colecta opiniile elevilor si pentru a le verifica invatarea fard
efort suplimentar cu ajutorul optiunilor din joc. Elevii vor deveni competitivi, atenti,
si se vor distra odatd ce se implicd in joc de pe telefoanele lor. Dacd aveti un
buget limitat si nu va puteti permite sisteme de sondaj scumpe, care necesitd
cumpdrarea de click-uri sau dispozitive suplimentare, Kahoot este o optiune
excelentd, deoarece majoritatea elevilor vor avea un telefon mobil pe care il pot
folosi pentru a participa. Chiar dacd nu au, ei pot folosi Kahoot de pe un computer
sau o tabletd, sau pot lucra in perechi.

Kahoot este compatibil cu o gamad largd de dispozitive si, de cele mai multe ori,
elevii nici mdcar nu trebuie s& descarce o aplicatie pentru a juca jocurile. Puteti
crea jocuri online prin intermediul aplicatiei web de pe https://kahoot.com/,

precum si prin intermediul aplicatiei mobile pentru dispozitive Android si Apple.
Pentru a accesa un joc, accesati https://kahoot.it/ si introduceti codul de joc al
acestuia pe ecranul de pornire.

Notd: Pentru a crea un cont Kahoot!, faceti clic pe butonul verde inregistrare de pe
pagina principald si alegeti adresa de e-mail pe care doriti sd o utilizati pentru a
accesa Kahoot.
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ACTIVITATI PRACTICE
ACTIVITATEA 1 EDITATI UN JOC KAHOOT GATA FACUT

» PASUL I: Mergeti la create.kahoot.it si accesati-va contul.

» PASUL 2: Faceti clic pe Descoperd din panoul de sus pentru a vedea jocurile
pe care le-au fdcut alti profesori.

» PASUL 3: Introduceti cuvintele cheie care definesc tema testului dvs. in bara
de cdutare si selectati unul dintre rezultatele care vi se pare interesant.

» PASUL 4: Dacd jocul este facut public, il puteti folosi asa cum este. Dacd
doriti s& modificati unele elemente din joc, faceti clic pe cele trei puncte
verticale care se afld IGngd semnul cu stea si selectati duplicate.

» PASUL 5: Puteti continua sd editati aceastd versiune duplicatd a jocului

oricat de mult doresti!
ACTIVITATEA 2 CREATI UN JOC KAHOOT NOU-NOUT

» PASUL 1: In coltul din dreapta sus al panoului, faceti clic pe "Create” (sau pe
semnul plus) si selectati "New Kahoot'.

» PASUL 2:in partea stangd sus, faceti clic pe "Settings" (Setari) si, din panoul
de setdri deschis, dati-i jocului dvs. un titlu, o descriere si o imagine de
copertd, apoi faceti clic pe "Done" (Terminat).

» PASUL 3: Urmati instructiunile din centrul ecranului. Scrieti intrebarea dvs. in
cdsuta din partea de sus, addugati o imagine mai jos si addugati toate
rdspunsurile in cdsutele albe de mai jos.

» PASUL 4: Pentru a marca solutia, faceti clic pe cercul de 1Gngd rdspunsul pe
care doriti sd il selectati ca fiind corect.

» PASUL 5: Din panoul din stdnga faceti clic pe "add question” si selectati
tipul de intrebare pe care doriti sd o addugati.

» PASUL 6: Dupd ce ati terminat jocul, apdsati pe "Save”.

» PASUL 7: Din panoul deschis puteti fie s "Testati", in care puteti testa atat
ecranul principal cat si ecranul elevilor, fie sa "B jocul, fie sa 1l “TImpartésiti”
cu elevii pentru a fi experimentat mai tarziu.?

» SUGESTIE: In Setdri puteti decide cum va ardta camera de asteptare
(lobby:zona dedicaté jucdtorilor inainte si in timpul jocului). Selectati o
muzicd optimistd si un scurt videoclip amuzant pentru a mentine atentia
elevilor!
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ACTIVITATEA 3 GAZDUITI O SESIUNE KAHOOT DE LA DISTANTA

» PASUL 1: Selectati un Kahoot din tab-ul Descoperd sau din propriile cursuri si
faceti clic pe "Start".

» PASUL 2: Alegeti modul de joc.

» PASUL 3: Alegeti "modul clasic” dacd doriti ca fiecare jucator sa foloseasca
propriul dispozitiv.

» PASUL 4: Alegeti "team mode” dacd doriti ca jucdtorii s& formeze echipe si
sd foloseascd un dispozitiv pentru fiecare echipd.

» PASUL 5: Dupd ce ati selectat modul, site-ul va genera un cod de joc.
Impartdsiti-1 cu elevii dvs. cu ajutorul unui proiector, dacé vé& aflati in sala
de clasd, sau prin intermediul unei aplicatii terte, cum ar fi Zoom, dacd
sunteti online.

» PASUL 6: Elevii accesa kahoot.it sau pot deschide aplicatia pe dispozitivele
lor si pot tasta codul de joc pe ecranul propriu pentru a participa la joc.

» SUGESTIE: Versiunea gratuitd permite un numar limitat de grupuri, asa cg,
dacd aveti mai mult de 10 elevi simultan, alegeti modul clasic.

ORIENTARI SI SUGESTII PENTRU PROFESORII ONLINE

Kahoot este o platformd cu o interfatd prietenoasd pentru utilizatori. Utilizati
Kahoot in etapa de recapitulare a unitdtii parcurse in clasd. Elevii vor participa si
vor fi entuziasmati s& cdstige fiecare joc. Probabil cd ati experimentat momente
de tdcere stdnjenitoare in clasd pentru cd nimeni nu vrea sd raspundd la intrebdri
de teamd sd nu greseascd. Insd cu Kahoot, toatd lumea poate fi implicatd ceea
ce face ca atmosfera din clasd sa fie mai animatd.

Pentru a explora vasta bazd Kahoot!, apdsati pe "Descoperd” pentru a selecta
jocuri create de alte persoane si salvati-le si/sau modificati-le pentru a le folosi
asa cum doriti. Puteti duplica chestionarele altora si le puteti adduga la favorite
pentru a le folosi dupd cum doriti. Testele si jocurile pot fi atribuite si jucate siin
timpul preddrii virtuale, astfel incat, oriunde s-ar afla elevii dvs,, ei pot participa in
continuare la lectia dvs.

Kahoot afiseazd un grafic cu raspunsurile elevilor, permitandu-va sd identificati
elevii care au dificultdti in intelegerea un anumit concept. Astfel puteti sd oferiti
explicatii suplimentare nu doar elevilor care intdmpind dificultdti, ci si celorlalti.
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In concluzie, profesorii online pot beneficia in mod semnificativ de Kahoot. Acesta
are multe caracteristici pentru a atrage elevii in sdlile de clasd online si pentru a
vd face munca mai usoard si mai pldcutd, in comparatie cu modul traditional de

a scrie chestionare si teme.
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QUIZLET

INTRODUCERE

Quizlet este un instrument de studiu online care permite profesorilor sd creeze
materiale de invatare atractive, cum ar fi carduri interactive, teste sau jocuri de
studiu. In calitate de profesor, puteti utiliza Quizlet pentru a vé& crea propria clasd
in care puteti partaja seturi de studiu cu elevii dumneavoastrd. Profesorii pot
decide fie sd isi creeze propriile seturi de studiu de la zero, fie sd caute seturi deja
create pe care le pot clona si edita pentru a le folosi direct in clasele lor.

BENEFICII SI cARACTERISTICI CHEIE

Interfatd usor de utilizat
Disponibil pe PC si dispozitive mobile
Inregistrare usoard prin e-mail sau autentificare prin Google, Facebook sau
Apple
Cinci moduri de studiu diferite:
e Flashcards, pentru a revizui termenii si definitiile personalizate
° fnvd,ta,l‘i, pentru a studia cu diferite tipuri de intrebdri -flashcards,
alegere multipld, scris)
Scrieti, pentru a le urmdri progresul cu ajutorul intrebdrilor scrise
Spell, pentru a-i face pe elevi sa tasteze termenul sau definitia pe
care o aud
Test, pentru a verifica diferite tipuri de intrebdri si a simula un test in
clasa.
Doud jocuri de analizat: Match si Gravity.
Doud moduri diferite de invdtare in clasd, distractive si rapide: Live si
Checkpoint
Posibilitatea de a adduga ajutoare vizuale de invatare cu ajutorul unui fond
imens de imagini Flickr cu licentd
Rasfoirea seturilor de studiu prefabricate
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Quizlet va pune la dispozitie doud tipuri diferite de profiluri. Profilul Quizlet de bazd
oferd instrumente gratuite datoritd reclamelor din timpul utilizarii sale. Profilul
Quizlet Plus pentru profesori, la pretul de 3199 euro pe an, are cateva functii
suplimentare, cum ar fi urmdrirea progresului elevilor, organizarea unui numar
nelimitat de clase sau personalizarea materialelor cu propriile imagini si
materiale audio, fard reclame.

Pentru a afla mai multe despre Quizlet, vizitati acest site.

ACTIVITATI PRACTICE

ACTIVITATEA 1IMPARTASESTE-TI CLASA VIRTUALA

» Atunci cdnd vd creati contul Quizlet ca profesor, veti putea face o clasa.

» Faceti clic pe "Classes” (Clase) in partea de sus a paginii, apoi pe clasa pe
care doriti sd o partajati.

» Faceti clic pe pictograma cu o persoand micd de sub numele clasei pentru
a invita participantii.

» Addugati membri prin introducerea numelui de utilizator quizlet sau a
adresei lor de e-mail.

» De asemeneq, puteti trimite un link de aderare automata.

ACTIVITATEA 2 CREATI UN SET DE STUDIU IMPORTAND UN FISIER
WORD, EXCEL SAU GOOGLE DOCS

"o

Faceti clic pe "create’, apoi pe "study set” in partea de sus a ecranului.
Scrieti titlul si descrierea.

Sub descriere, faceti clic pe "import din word, excel, google docs, etc”
Decideti dacd intre cuvant si definitie existd spatiu sau o virguld. Decideti
dacd intre carduri existd o linie noud sau un punct si virguld.

» Copiati si inserati textul documentului dumneavoastrd in cdsutd. Faceti clic
pe import.

vV v v Vv



https://quizlet.com/

DigiTise! Toolkit digital pentru 50+ manualul profesorilor 48

ACTIVITATEA 3 ARATATI-LE ELEVILOR DVS. CUM SA ASOCIEZE, SA
INVETE, SA FOLOSEASCA CARTONASELE SAU SA iSI TESTEZE
ABILITATILE.

» Accesati "Biblioteca dumneavoastrd’, apoi "Seturi de studiu” in partea de
sus a paginii.

» Faceti clic pe setul de studiu pe care doriti s il partajati.

» Sub cartonase, ardtati-le elevilor optiunea "Activitate de studiu individual’.

» Explicati-le cd jocul de potrivire este o activitate de cronometrare,
invdtarea va consta in exerciti de potrivire si/sau exercitii scrise,
cartonasele vor avea un termen si o definitie, iar la test vor rdspunde la
intrebdri si vor primi un punctaj dupd ce vor trimite testul.

SUGESTIE: PUTETI GASI O SELECTIE LARGA DE SETURI DE STUDIU, DOSARE, ETC. REALIZATE ANTERIOR DE STUDENTI

S| PROFESORI. LE VETI PUTEA ADAUGA LA CLASA DVS. DE QUIZLET.

ORIENTARI S| SUGESTII PENTRU PROFESORII ONLINE

Quizlet este un instrument excelent pentru predarea online, care permite
profesorilor s& creeze chestionare si exercitii de evaluare formativa pentru a testa
unde elevii lor au nevoie de mai multd muncd si concentrare. Profesorii pot crea
chestionare individuale, cat si in echipd, astfel incat elevii sd poatd concura
impotriva colegilor de clasd pe cont propriu sau in mod colaborativ, in echipe. In
total, Quizlet oferd cinci moduri de invatare: Learn, Flashcards, Write, Spell si Test,
doud jocuri: Match si Gravity, si doud moduri in clasd: Live si Checkpoint. Prin
intermediul diferitelor moduri de invdtare, Quizlet transformd instrumentele de
studiu traditionale in instrumente online . De exemplu, cartonasele fizice sunt
dificil de incorporat intr-un mediu de predare online, dar cu Quizlet, elevii isi pot
accesa cartonasele de pe orice dispozitiv, fie online prin intermediul site-ului web,
fie offline cu Quizlet App, astfel incat pot studia de oriunde. Flashcards
promoveazd, de asemeneaq, invatarea vizuald, care s-a dovedit cd i ajutd pe elevi
sd inteleagd si sd retind mai multe informatii.

O caracteristicd importantd pentru profesori in Quizlet este functia "Clase’.
Clasele, la fel ca dosarele digitale, permit profesorilor s organizeze seturi de
studiu si s& le partajeze cu anumite grupuri de elevi. In acest fel, elevii sunt
incurajati sd foloseascd materiale relevante pentru nevoile lor de invatare, iar
profesorii pot monitoriza si gestiona cine are acces la anumite materiale. in
cadrul Claselor lor, profesorii pot partaja (si edita) teste deja create, cu peste 300
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de milioane de teste clasificate in functie de materie, sau pot crea seturi originale.
in plus, elevii isi pot crea propriile seturi de studiu, care pot fi un exercitiu interactiv
excelent pentru o revizuire suplimentard. Clasele ajutd la mentinerea organizdrii si
clasificarii materialelor de invatare.

in concluzie, Quizlet este un instrument foarte util pentru profesorii din mediul
online pentru a crea exercitii de evaluare mai atractive. Are un pret redus, este
usor de utilizat si le permite profesorilor s& utilizeze materiale originale, precum si

materiale existente care pe elevi ii ajutd sd recapituleze si sd continue sd invete
intr-un mod interactiv.



https://quizlet.com/features/quizlet-teacher-guide-getting-started
https://quizlet.com/en-gb/features/study%20modes
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INTRODUCERE

Quizizz este o platformd de studiu care oferd mai multe instrumente pentru a face
o clasd distractivg, interactivd si captivantd. Acesta este un instrument online
care le permite profesorilor s& desfdsoare diverse activitati (prezentare, practicg,
revizuire, precum i evaluare)in ritmul elevilor, intr-un mod atractiv si relaxat.
Acest instrument se adreseazd elevilor de toate vdarstele. Este simplu de invatat si
gratuit! Trebuie sa le oferiti elevilor un cod de acces, iar testul poate fi parcurs live
ca o competitie cronometratd sau poate fi folosit ca temd& pentru acasd cu un
termen limitd specific. Mai mult, elevii isi pot revizui r&spunsurile dupd ce testele
au fost finalizate iar datele rezultate sunt colectate intr-o foaie de calcul, ceea ce
oferd instructorului o imagine clard a performantelor studentilor, permitdnd

analiza domeniilor care ar putea necesita mai multd atentie in viitor.

Quizizz oferd o bibliotecd de chestionare gata fdcute, care pot fi utilizate sau

editate cu usurintd.

Pentru a juca un joc pe Quizizz, puteti fie sd alegeti unul din biblioteca cu o
varietate de chestionare publice, fie sd va creati propriul chestionar. Elevii pot
folosi orice dispozitiv (computer personal, o tabletd sau chiar propriul

smartphone) cu un browser de internet pentru a se aldtura jocului.
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Deoarece elevii au nevoie doar de un cod de acces, nu trebuie sd se inregistreze
pentru un cont, ceea ce face ca accesul sd fie foarte simplu pentru toatd lumea.
Aceasta Thseamnd, de asemeneaq, cd intimitatea si detaliile lor personale pot fi
protejate. Quizizz nu necesitd un proiector, deoarece jucdtorii vad intrebdrile si
optiunile de rdspuns pe propriile ecrane. Ordinea intrebdrilor este randomizatd
pentru fiecare elev, ceea ce face imposibil ca jucdtorii sd triseze. In calitate de
profesor, puteti crea lectii, realiza evaludri formative, atribui teme pentru acasd si
avea alte interactiuni cu elevii dumneavoastra (pentru toate clasele) intr-un mod
captivant. Cu Quizizz, elevii progreseazd in ritmul propriu, iar dumneavoastrd
vedeti un clasament si rezultate in direct pentru fiecare intrebare sau lectie. Puteti
accesa milioane de Quiz-uri. Puteti importa orice chestionar public, il puteti edita
si personaliza. Quizizz are un aspect foarte simplu, iar site-ul face o treabd foarte
bund in a va ghida pas cu pas prin procesul de creare a chestionarelor, astfel
incat sd nu suprasolicite utilizatorul. Efectuarea chestionarelor in sine este, de
asemeneaq, extrem de intuitivd. Odatd ce elevii au introdus codul de acces, tot ce

trebuie sd facd este sd selecteze un raspuns la intrebdrile care apar.

ACTIVITATI PRACTICE
ACTIVITATEA 1 CREAREA PROPRIULUI TEST

» Accesati www.quizizz.com si conectati-va.

» Mergeti la CREATE (Creare) in partea stéingd a ecranului.

» Alegeti optiunea QUIZ.

» Numiti testul, alegeti subiectul relevant si faceti clic pe NEXT.

» Alegeti optiunea MULTIPLE-CHOICE.

» Introduceti intrebarea si patru raspunsuri (unul corect si trei variante de

rdspuns).
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» Marcati rdspunsul corect facdnd clic pe "bifd” in coltul din dreapta sus -
aceasta va deveni verde.

» Faceti clic pe SAVE (Salvare).

» Mergeti la CREATE A QUESTION (Creati o intrebare) si alegeti o NOUA
INTREBARE si repetati procedura.

» Faceti clic pe PREVIEW pentru a vedea intrebdrile.

» SALVATI testul in coltul din dreapta sus.

ACTIVITATEA 2 UTILIZAREA UNUI CHESTIONAR EXISTENT

» Accesati www.quizizz.com si conectati-va.

» Mergeti la QUIZZIZ LIBRARY si alegeti subiectul si tema.

» Faceti clic pe testul ales si verificati dacd intrebdrile corespund
nevoilor dumneavoastra.

» Faceti clic pe START THE QUIZ si alegeti MODUL CLASIC. Faceti clic pe
CONTINUE (Continuare).

» Rugati elevii s& meargd la joinmyquiz.com si impdrtdsiti-le codul de
inscriere.

» Faceti clic pe START.

» Puteti alege MODUL ECHIPA, dar apoi nu uitati cé:

» fiecare echipd poate avea un numar diferit de jucdatori

» echipele cu mai putini jucatori primesc un bonus pentru egalare

» participantii nu se pot inscrie dupd inceperea jocului
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ACTIVITATEA 3 ATRIBUITI TESTUL CA TEMA DE CASA

» Accesati www.quizizz.com si conectati-va.

» Accesati ‘Testele mele’ din partea stngd a ecranului pentru a
selecta testul pe care doriti s il asignati ca temad pentru acasa.

» Dupd selectarea unui test, faceti clic pe fila "temd" si stabiliti un
termen limitd pentru aceastd sarcind. Atunci cdnd termenul limitd
trece, elevii nu vor mai putea sustine aceastd evaluare.

» Faceti clic pe "Host Game” si va fi generat un cod.

» Punetila dispozitia elevilor link-ul si codul.

» Odatd ce elevii au trimis toate intrebdrile, veti primi imediat

rezultatele in sectiunea de rapoarte.

ORIENTARI S| SUGESTII PENTRU PROFESORII ONLINE

Quizizz oferd o multime de posibilitati pentru profesorii online si este distractiv si
interactiv pentru elevi. Implicd fiecare elev, indiferent de trdsdturile de
personalitate, deoarece fiecare dintre ei poate rdspunde la intrebdri in ritmul
propriu, fard sd se simtd grdbit. De asemeneaq, ei lucreazd pe propriile dispozitive,
ceed ce Inseamnd cd instrumentul foloseste automat limba preferatd de acestia.
Asta inseamnd cd il putem folosi intr-un grup multilingvistic fard a fi nevoie sd
traducem sarcinile. Activitdtile ii ajutd pe profesori si pe elevi sa stie ce si cat de
mult au inteles despre un subiect. Aceastd tehnicd este important a fi folositd la

inceputul sau la sfarsitul orei.

Cu Quizizz, elevii pot lucra in cadrul unei echipe in modul Team Mode. Sunt

disponibile doud moduri: chestionare clasice si jocuri in echipd. Elevii rdspund la
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intrebdri folosind propriile dispozitive, dar in cadrul Modului Echipd eforturile lor
sunt combinate intr-un singur rezultat de echipd. Dupd fiecare activitate Quizizz
de grup sau individuald, profesorul vede instantaneu un raport detaliat al
rezultatelor, care oferd o perspectivd asupra progresului si performantelor clasei
si ajutd, de asemeneq, la planificarea activitdtilor viitoare. De asemeneaq, este
posibild monitorizarea progresului si a imbundtdtirilor inregistrate pe parcursul

mai multor incercdri de a rdspunde la acelasi test.

Testele cu o frecventd crescutd 1i ajutd pe elevi sd pund in practicd ceea ce au
invatat. Aceste intrebdri li ajutd, de asemeneaq, pe elevi sd invete sd isi foloseascd
eficient cunostintele in diverse situatii. Prin urmare, elevii sunt pregdtiti sa sustind
examene cu mizd mai mare, cum ar fi testele standardizate si examenele de

absolvire.

In concluzie, profesorii online pot obtine multiple beneficii in urma utilizarii Quizizz.
Acesta are multe caracteristici care atrag elevii in sdlile de clasd online si fac
munca profesorilor mai usoard si mai eficientd, in comparatie cu modul
traditional de redactare a chestionarelor si temelor. In plus, Quizizz online
interactiv nu ajutd doar profesorii cu tehnicile de predare in format e-learning, ci
are si un impact benefic asupra elevilor. Utilizarea Quizizz creste implicarea si
motivatia studentilor, garanteazd note mai bune si reduce stresul. Quizizz pare a fi
unul dintre cele mai bune instrumente pentru a ajuta predarea online. Nu numai
cd usureazd munca profesorilor, dar si o face mai eficientd si fard efort. Nu stati

pe ganduri, folositi quizizz pentru urmdtoarea lectie online.
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MENTIMETER

INTRODUCERE

Mentimeter este un instrument digital care faciliteazd interactiunea profesor-elev
in timp real. Acesta poate fi utilizat ca suport vizual interactiv in care profesorii pot
integra diferite intrebdri, sondaje, chestionare, diapozitive si imagini pentru

feedback sincron in clasa.

Folosind licenta gratuitd pentru educatori, profesorii pot folosi pdnd la 2
diapozitive cu intrebdri si pdnd la 5 diapozitive cu teste, dar dacd doresc sd
foloseascd alte caracteristici, cum ar fi sabloanele predefinite care pot ajuta
profesorii si formatorii sd isi facd prezentdrile mai atractive si mai distractive,

existd un plan de bazd ce costd 11,99 $ pe lund.

Atunci cdnd folosesc Mentimeter pentru o prezentare, elevii isi pot folosi
smartphone-urile sau laptopurile pentru a rdspunde la intrebdri si a oferi
feedback, astfel incat rdspunsurile lor sunt vizualizate in timp real, crednd o
experientd unicd si interactivd. Odatd ce prezentarea Mentimeter este finalizatd,
profesorii pot partaja si exporta rezultatele pentru analize ulterioare sau materiale

de studiu.

Pentru a utiliza functiile excelente ale Mentimeter, profesorii trebuie sd creeze un
cont pe gcest site, in timp ce elevii nu trebuie sG se conecteze, ci sG acceseze
acest URL de pe dispozitivul lor cu acces la internet, unde pot introduce codul

furnizat de profesori.
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Principalele caracteristici ale Mentimeter
VERSATILITATE

» este un instrument rapid si usor de utilizat pentru crearea de

prezentdri interactive
INTERACTIVITATE
» este utilizat in principal pentru a facilita implicarea publicului in timp

real.

» Acesta poate fi utilizat ca instrument de invatare, cu contributii din
partea tuturor participantilor, pentru a oferi un forum eficient pentru

dialog si dezbatere.
SONDAJE LIVE SI INSTANTANEE
» colecteazd instantaneu sondaje, date si opinii de la toti
participantii
» poate fi folosit ca un simplu instrument de evaluare sau
pentru a colecta feedback vizibil pentru toti participantii
NORI DE CUVINTE DINAMICI VIZUALI

» poate fi folosit ca un brainstorming vizual de idei, activitdti de

spargere a ghetii, revizuire a vocabularului, feedback etc.

Puteti afla mai multe despre cum sd utilizati Mentimeter la acest link.
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ACTIVITATI PRACTICE
ACTIVITATEA 1 CREAREA UNUI CONCURS DE INTREBARI S| RASPUNSURI

» Conectati-vad la contul dumneavoastrd Mentimeter.
» Incepetiin pagina Prezentdrile mele.
» Faceti clic pe Create presentation (Creati o prezentare) si dati-i un nume.

» Faceti clic pe New slide (Diapozitiv nou) din coltul din stinga sus.

Selectati una dintre intrebdrile din cadrul concursului Quiz: fie Selectati

raspunsul*, fie Introduceti radspunsul.

» Diapozitivele de selectare a raspunsurilor oferd participantilor optiuni

predefinite din care pot alege, la fel ca o intrebare cu alegere multipld.

» In cazul slide-urilor de tip RAspuns, participantii trebuie sd scrie singuri

raspunsul in loc sd aleaga dintr-o lista.

» Alegeti un tip de r&spuns Select answer type.

» Introduceti intrebarea dumneavoastrd si posibilele rdspunsuri.

» Marcati rdspunsul (sau raspunsurile) care este (sunt) corect(e).

» Addugati un nou diapozitiv.

» Selectati tipul de intrebare tip raspuns.

» Introduceti intrebarea dumneavoastrd si rdspunsurile posibile.

» Pentru a incepe concursul Quiz, apdsati butonul Prezent din coltul din
dreapta sus al ferestrei.

» Incepeti numdrdatoarea inversd si jocul a inceput. Rezultatele vor apdreain

clasament atunci cdnd jocul se termind.

Cum sa va personalizati concursul Quiz.
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Puteti, de asemeneq, sd ajustati timpul de rdspuns, sd le oferiti elevilor timp
suplimentar de gandire sau sd addugati un element de stres. Puteti alege chiar si
numdrul de puncte acordate: de exemplu, cu cat unii elevi au rdspuns mai
repede, cu atdt mai multe puncte au obtinut. Toate rdspunsurile corecte primesc
1.000 de puncte. Pentru a face testul mai dinamic si mai interesant, puteti adduga
muzicd sau chiar un slide cu clasament care aratd in timp real numdrul total de
puncte ale elevilor care participd la test. Puteti alege sd stergeti sau sG mutati

aceste slide-uri, sau sd le afisati in functie de obiectivul dvs.

» Selectati setdrile de punctaj (Alegeti Radspuns corect mai rapid primeste
mai multe puncte. Toate r&spunsurile corecte primesc 1.000 de puncte).

» Selectati timpul de raspuns (Alegeti dac& numardtoarea inversd incepe
automat sau manual).

» Addugati muzica.

» Addugati un diapozitiv de clasament pentru a afisa rezultatele elevilor

dumneavoastra.
ACTIVITATEA 2 CREAREA DE SONDAJE INTERACTIVE

» Incepetiin pagina Prezentdrile mele

» Faceti clic pe Creare prezentare.

» In rubrica Slide type (Tip de diapozitiv), alegeti tipul de intrebare dorit
(scale, clasament, intrebdri si rdspunsuri, intrebdri deschise).

» Scrieti intrebarea dumneavoastrd. In functie de tipul de intrebare pe care
I-ati ales, introduceti elementele (clasament); afirmatiile (scale).

» Mergeti la Settings (Setdri) in coltul din dreapta sus si faceti clic pe
Audience Pace (Ritmul audientei).

» Tmpdrtdsiti link-ul sau codul generat pe care elevii il pot accesa pentru a

rdspunde la sondai.
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ACTIVITATEA 3 CREAREA UNUI WORD CLOUD

» Faceti clic pe Create new presentation (Creati o noud prezentare).

» Sub tipul de diapozitiv, faceti clic pe Word Cloud.

» Introduceti intrebarea dumneavoastrd.

» Selectati numdrul de intrdri pe care le pot adduga cursantii.

» Alegeti dacd doriti sa permiteti alegdtorilor sd voteze de mai multe ori.

» Faceti clic pe Present. Pe mdsurd ce cursantii isi trimit rdspunsurile,
cuvintele repetate in rdspunsurile lor vor apdrea mai mari in norul de

cuvinte afisat pe ecran.

ORIENTARI S| SUGESTII PENTRU PROFESORII ONLINE

De ce sd folositi Mentimeter in clasele online? Pentru cd este o modalitate usoard
de a stimula creativitatea, spontaneitatea si energia in cadrul cursurilor online,
unde toti cursantii pot fi implicati si se poate obtine feedback in timp real. De
asemeneq, participantii ar putea sd rdspundd si sd isi vadd rezultatele in timp
real. Lucrdrile sunt salvate automat. Cdnd prezentarea este finalizatd, codul
generat este impdrtdsit cu cursantii. Din Setdri (panoul din dreapta) puteti alege
modul in care publicul poate avansa in prezentare: Ritmul prezentatorului / Ritmul
audientei)

latd care sunt principalele caracteristici ale Mentimeter si cum puteti include
acest instrument digital in clasele dvs. online pentru diferite activitdti mici si

captivante:

» Cu ajutorul functiei ‘word cloud” se poate pune accentul pe un subiect
anume, se poate face un brainstorming de idei sau se pot crea evenimente
distractive si captivante pentru a sparge gheata. in mod ideal, ar trebui

create bilete de iesire.
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» O altd modalitate distractivd de a utiliza Mentimenter in predarea online
este de a folosi sondajele si chestionarele ca puncte de pornire a discutiilor,
unde chiar si studentii mai reticenti pot contribui si impdrtdsi feedback-ul
lor. Le-ati putea utiliza la inceputul unui curs pentru o analizd a nevoilor,
pentru un feedback intermediar sau final, precum si in timpul lectiilor
pentru a le permite studentilor sd isi impdrtdseascad opiniile cu privire la
textul pe care |-au citit sau sd participe la luarea deciziilor, cum ar fi
stabilirea criteriilor pentru un proiect de echipd. O altd modalitate
dinamicd de utilizare a acestui instrument este facilitarea evaludrilor
formative rapide pentru a evalua intelegerea studentilor cu ajutorul
concursurilor Quiz.

» Profesorii pot st@rni cu usurintd interesul pentru un subiect pe care doresc
sd 1l introducd in clasg, utilizdnd o imagine, un videoclip sau un citat pe un
diapozitiv (consultati Slide-urile de continut din tipul de slide). Toate tipurile
de slide-uri acceptd addugarea de imagini si Gifs. In plus, puteti iImpdartdsi
un plan pentru o productie scris&/atributie, de exemplu, alegénd Bullets si
puteti mentine elevii implicati in cursuri cerdndu-le sd completeze aceste
activitati rapide, scurte si interactive. Retineti cd planul gratuit suportd doar
pand la 2 slide-uri cu intrebdri si 5 slide-uri cu teste, desi suficient pentru

activitdti cu aceste scopuri!

in concluzie, Mentimeter poate fi un instrument digital simplu si usor de utilizat,
ideal pentru a crea activitdti scurte care pot fi usor integrate atat in predarea
online, cat siin clasele inversate, pentru a stimula implicarea elevilor in clasd. Este
o solutie rapidd si flexibild pentru a schimba dinamica oricdrei clase sau

prezentdri, deoarece oferd atdt profesorilor, ct si elevilor posibilitatea de a
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comunica si de a conecta idei in timp real, cu un impact pozitiv asupra atitudinii

si performantei elevilor.
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FACEBOOK

INTRODUCERE

Facebook este o retea de socializare gratuitd care permite utilizatorilor sd intre in
contact cu prieteni, studenti, colegi sau persoane online. Utilizatorii pot impdrtdsi
cu alte persoane imagini, muzicd, videoclipuri si articole, precum si propriile génduri
si opinii. Utilizatorii se pot aldtura conversatiilor cu alte persoane care comenteaza Si

reactioneazd cu un like, un rds, o dezaprobare si chiar o imbrdtisare.

e S
=% (o (.94 £
002 - e -

5 Like (J) Comment

Prin utilizarea Facebook, profesorii pot promova comunitatea si colaborarea si isi
pot imbundtdti interactiunea cu elevii. Intr-adevdr, acest instrument usor de utilizat
le va permite profesorilor s& creeze un grup privat pentru elevii lor si este benefic
pentru schimbul de materiale. Este un instrument de comunicare care faciliteaza
interactiunea cu elevii, promovdnd, de asemeneq, competentele lingvistice si
competentele informatice ale acestora. Profesorii pot crea, de asemeneq,
evenimente, sondaje si sesiuni de intrebari Si r@dspunsuri care pot fi utile pentru a fi

la curent cu progresul si nevoile elevilor.
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Termeni importanti

Profil

Profilul Facebook este locul unde se gdsesc toate informatiile personale, cum ar
fi. numele, fotografia, orasul natal, locul de muncad si istoricul educatiei. Se poate

avea un profil public sau privat.

Newsfeed/Feed

Feed este locul in care vor apdrea toate postdrile prietenilor dvs.
Cronologie

Cronologia este inregistrarea personald a tuturor postdrilor pe care le-ati partajat

si cu care ati interactionat.
Posta

O postare este ceva ce Impdrtdsesti pe newsfeed: text, imagini, videoclipuri,

locatie etc.

Avantaje pentru educatorii online

» Conectarea studentilor si profesorilor din intreaga lume
» Imbundtdatirea comunicdrii

» Crearea unei comunitdti si promovarea colabordrii

» Usor de utilizat

» Invatarea de la distantd

» Implicarea pdarintilor
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» Dezvoltarea competentelor de utilizare a calculatorului

» Incorporarea culturii si a evenimentelor cotidiene

ACTIVITATI PRACTICE
ACTIVITATEA 1 CREATI UN GRUP

» Este posibil s& doriti sd utilizati acest instrument pentru ca toti elevii s& se
afle in acelasi spatiu online, astfel incat comunicarea dvs. va ajunge la toti

si acestia vor putea interactiona rapid unii cu altii.

» Clic pe = in partea dreaptd jos a Facebook si atingeti Grupuri. Dacd nu

vedeti Grupuri, atingeti See More (Vezi mai multe).

> Atinge’gie in dreapta sus si selectati Create a new Group (Creati un nou
grup).

» Introduceti numele grupului dumneavoastrd.

» Selectati optiuneca de confidentialitate ca > public sau privat. Dacd selectati
privat, decideti dac& doriti ca grupul dvs. sd fie vizibil (oricine poate gasi

acest grup) sau ascuns (numai membrii pot gdsi acest grup)...
» Addugati persoane in grupul dvs.
» Atingeti usor Create (Creare).

» Odatd creat un grup, acesta poate fi personalizat prin incdrcarea unei

fotografii de copertd.

ACTIVITATEA 2 CREATI UN SONDA)
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In aceastd activitate veti invata cum sd creati un sondaj de opinie intr-un grup,
acest instrument poate fi util pentru a evalua nevoile, preferintele sau
disponibilitatea elevilor. Este rapid si usor de utilizat, astfel inct pot folosi acest

instrument si pentru proiecte de grup.

» Din Feed, faceti clic pe grupurile din meniul din stdnga si selectati grupul dvs.

Daci nu vedeti Grupuri, faceti clic pe See more (Vezi mai multe).

» Faceti clic pe Scrie ceva... si apoi faceti clic pe " in partea dreaptd jos si

selectati Poll.
» Introduceti o intrebare si completati optiunile.
» Click Post.

Puteti edita textul unui sondaj inainte ca oamenii sd inceapd sa voteze: faceti clic

pe , apoi pe Edit post. Creatorii de sondaje si administratorii de grupuri pot
adduga sau sterge oricdnd optiuni de sondaj. Numai membrii grupului si

administratorii pot vota in sondaje.

ACTIVITATEA 3 CREATI UN EVENIMENT PENTRU UN GRUP

Educatorii pot utiliza acest instrument pentru a promova un eveniment public
(sau privat). De exemplu, dacd existd o prezentare finald a unui proiect, o
conferintd sau o intdinire pe care doriti sG o promovati in réndul elevilor
dumneavoastrd, aceasta este una dintre cele mai simple si rapide modalitdti de

a gjunge la un numdr mare de persoane.

e Din Feed, faceti clic pe Grupuri in meniul din stdnga si selectati grupul dvs.

Dacd nu vedeti Groups (Grupuri), faceti clic pe See more (Vezi mai multe).
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e Faceti clic pe Scrieti ceva.., apoi faceti clic pe " in dreapta jos si selectati

Evenimente.

e Completati detalile pentru evenimentul dumneavoastrd (online sau in

persoand)

e Dacd doriti s@ invitati toti membrii grupului, selectati Invite all members of

[nume grup].

Faceti clic pe Create Event (Creare eveniment).

ORIENTARI S| SUGESTII PENTRU PROFESORII ONLINE

Facebook este un instrument educational cu potential valoros, care le permite
profesorilor sG descopere mai multe modalitdti de integrare a acestei platforme in
clasele lor. Crearea unui grup pentru profesorii clasei lor este un loc sigur in care
acestia pot Tmpdrtdsi informatii si continut educational online, cum ar fi
videoclipuri si articole din surse de stiri fiabile legate de informatiile pe care le
studiazd la clasd. Acest lucru poate oferi elevilor posibilitatea de a comenta
articolele si de a incepe un forum sau un brainstorming cu clasa. Profesorii si
elevii pot, de asemeneq, sd ofere linkuri cdtre documente, fisiere sau materiale
importante pe care elevii le pot accesa prin intermediul stocdrii online. In plus,
elevilor le place sd facd sondaje, astfel inct aceastd functie addugatd pe
Facebook faciliteazd chestionarea elevilor cu privire la lucruri simple sau la
materialele din clasd. Facebook poate fi, de asemeneaq, o oportunitate excelentd
de a documenta aventurile clasei si de a impdartdsi imagini cu elevii si pdrintii de
la activitatile clasei, cum ar fi excursiile. In plus, profesorii pot crea evenimente
pentru clasele lor pentru a le reaminti elevilor termene importante, cum ar fi zilele

de examen sau excursiile.
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In cele din urmd, Facebook este o modalitate minunatd de a stabili conexiuni
globale cu alti profesori si elevi din intreaga lume, precum si de a stabili legdturi
cu personalitdti publice locale (si internationale) si de a afla ce este nou si

interesant in muzee.

in concluzie, Facebook poate fi o0 mare oportunitate pentru elevi de a-si cunoaste
mai bine profesorii, de a primi clarificdri cu privire la teme, de a participa la discutii
cu colegii de clasd si de a intra in contact cu elevi din intreaga lume. In acelasi
timp, profesorii 1i pot ajuta pe elevi sd dobandeasca competente de cetdtenie digitald.

Acestia i pot ajuta pe elevi s comenteze si sd partajeze corect continutul online

sili pot invata cum sd facd distinctia intre stirile reale si cele false.
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SISTEME DE GESTIONARE A INVATARII
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MOODLE

INTRODUCERE

Moodle LMS este un sistem de management al invatdrii open-source complet
personalizabil, care include o gamad largd de instrumente si activitati pentru a
implica studentii si pentru a se potrivi diferitelor stiluri de invatare, indiferent daca

doriti sd utilizati o metodd de invatare complet online sau mixta.

Moodle este o platformd usor de navigat, indiferent de experienta sau de
abilitatile tehnice ale utilizatorului, datoritd designului sdu intuitiv si aspectului
clar. Un alt aspect important al accesibilitatii Moodle este compatibilitatea sa cu
o gama largd de dispozitive. Moodle poate fi accesat de pe desktopuri, laptopuri,
tablete si smartphone-uri si este compatibil cu o varietate de sisteme de operare
si programe informatice. Acest lucru faciliteazd accesul studentilor la materialele
de curs de pe orice dispozitiv si oferd flexibilitatea de a crea un mediu de invdtare

mixt.

MODALITATI ALTERNATIVE DE A ACCESA MOODLE

» Instalarea Moodle pe propriul computer si gdzduirea pe propriile servere

» Utilizarea Moodle Cloud, o solutie bazatd pe cloud care oferd o perioadd de probd gratuitd

de 45 de zile
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Moodle poate fi folosit pentru a crea materiale de studiu, pentru a facilita
feedback-ul studentilor si pentru a-i tine pe acestia la curent cu forumurile de
discutii, pentru a mdsura si gestiona progresul realizat cu ajutorul functiilor sale la
fata locului si pentru a imbundtdati invatarea studentilor cu suplimente interesante
care pot fi integrate cu usurintd prin intermediul unor platforme terte, cum ar fi
Zoom si Google. O largd varietate de profiluri sunt disponibile pe Loom. Profilul
Starter permite crearea a 25 de videoclipuri de persoand si pand la 5 minute pe
videoclip. Profilul Educatie permite crearea de videoclipuri nelimitate de pénd la
45 de minute per videoclip. Ambele tipuri de profiluri sunt gratuite pentru

profesori, studenti si institutii de invatdmant.

Tutorialele din acest ghid vor fi bazate pe Moodle Cloud, fiid posibil sd le puteti
urma chiar dacd universitatea dvs. are o altd versiune. Moodle Cloud este o
versiune a Moodle care permite accesul la un sistem de gestionare a invatdrii prin
intermediul tehnologiilor cloud, fard a fi nevoie de cunostinte tehnice avansate.
Este accesibil prin intermediul https://moodlecloud.com/. Dupd cele 45 de zile de
testare gratuitd, puteti alege sd continuati cu versiunea comercialg, care contine
diferite planuri care variazd in functie de pret si de capacitatea utilizatorilor. Dupd
perioada de probd de 45 de zile, toate planurile platite Moodle Cloud includ

cursuri nelimitate, activitati si suport tehnic.

ACTIVITATI PRACTICE
ACTIVITATEA 1 CUM SA ADAUGATI MATERIALE LA CURSUL MOODLE
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Existd doud moduri de a adduga un document, cum ar fi prezentdri sau fisiere
Word, la un curs Moodle. O modalitate este pur si simplu glisarea si plasarea lor
direct pe pagina cursului, iar cealaltd este utilizarea selectorului de activitati

Moodle.

» PASUL I: Activati modul de editare din partea dreaptd sus.

v

PASUL 2: Alegeti sectiunea in care doriti s& addugati resursa si faceti clic pe

"adaugd o activitate sau o resursd’ Aceasta duce la selectorul de resurse.

» PASUL 3: Selectati fila ‘resurse” si tipul de resursd pe care doriti s& o
addugati.

» PASUL 4: Scrieti numele si descrierea fisierului si bifati caseta dacd doriti s&
afisati aceastd descriere pe pagina cursului.

» PASUL 5: Trageti fisierul pe care doriti s& il incdrcati in "sectiunea de

selectare a fisierelor” sau folositi Moodle's File Picker si faceti clic pe Upload.

» PASUL 6: Schimbati modul in care acest fisier este vizibil pentru elevii dvs.,,

accesdnd sectiunea Aspect. Puteti alege s& dafisati dimensiunea

documentului pentru elevii care au setdri de internet mai putin ideale.

ACTIVITATEA 2 CUM SE ADAUGA UN TEST
Chestionarul pe site Moodle va permite s utilizati diferite tipuri de intrebdri si, de
asemeneaq, va permite sd addugati fisiere media, imagini, video si sunet ca parte

a intrebdrilor.

» PASUL 1: Activati modul de editare din partea dreaptd sus.
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» PASUL 2: Alegeti sectiunea in care doriti s& addugati testul si faceti clic pe
‘adaugd o activitate sau o resursd’, selectati Testul din tab-ul Activitate.

» PASUL 3: Dati un nume si o descriere testului. Bifati caseta dacd doriti ca
descrierea s apard pe pagina cursului.

» PASUL 4: Setati aspectul chestionarului si comportamentul intrebdrilor in
filele "Layout” si "Question Behavior".

» PASUL 5: Alegeti "Activity Completion” (Finalizarea activitatii) si apoi "Show
activity as completed when conditions are met" (Afisati activitatea ca fiind
finalizatd atunci cand sunt indeplinite conditiile) pentru a determina modul
in care este finalizat testul.

» PASUL 6: Faceti clic pe "Save and Display" (Salveaza si afiseazd) si veti fi
directionat cdtre un chestionar gol. Facdnd clic pe "Adaugd intrebare” >
‘Adaugd” > 'O noud intrebare’ puteti adduga o noud intrebare la
chestionarul dvs.

» PASUL 7: Din ecranul de configurare deschis, dati un nume testului dvs.
dacd doriti sd-1 gdsiti mai térziu in banca de intrebdri. In "question text"
introduceti intrebarea propriu-zisd si, derul@nd in jos, scrieti rdspunsurile la
intrebarea chestionarului dvs.

» PASUL 8: Folositi pictogramele editorului de text pentru a stabili notele.
Selectati "Niciuna” pentru intrebdrile incorecte si “%100" pentru raspunsurile
corecte.

» PASUL 9: Faceti clic pe "Save Changes’, iar prima intrebare este gata! Dand
clic pe pictograma lupd, o puteti previzualiza. Pe mdsurd ce continuati sd
addugati intrebdri, puteti schimba ordinea acestora trdgdnd in sus sau in

jos.

>
Al Funded by
LN the European Union R—

DIGITISE



DigiTise! Toolkit digital pentru 50+ manualul profesorilor

ACTIVITATEA 3 CUM SA ADAUGATI UN GLOSAR MOODLE

Cu Glosarul Moodle, puteti naviga dupd alfabet, categorie, datd sau autor si

puteti cGuta anumiti termeni cheie.

>

PASUL 1: Activati modul de editare din partea dreaptd sus.

PASUL 2: Alegeti sectiunea in care doriti s addugati testul si faceti clic pe
"Addugati o activitate sau o resursd” Selectati fila "Activitate” si faceti clic pe
"‘Glosar".

PASUL 3: Furnizati informatii de bazd, cum ar fi numele si descriereq, si bifati
caseta dacad doriti sa afisati informatiile dvs. pe pagina cursului.

PASUL 4: Din fila "Inscrieri’, puteti decide dacd doriti s& permiteti ca toate
inscrierile sd apard imediat sau dacd doriti sd le moderati mai intdi, dacd
doriti s& permiteti inscrieri duplicate sau dacd doriti s permiteti elevilor sd
comenteze la fiecare dintre aceste inscrieri.

PASUL 5. Dupd ce va stabiliti setdrile, editati "Aspect” si "Finalizarea
activitdtii" pentru a aplica modul in care doriti ca glosarul sd fie afisat si
pentru a urmdri dacd elevii au accesat glosarul.

PASUL 6: Faceti clic pe "Save and Display” si veti fi directionat catre pagina
de editare a glosarului. Faceti clic pe "Butonul de addugare a unei noi

intrari". In "concept” scrieti cuvantul actual, iar in "definitie" scrieti ce

inseamnd acesta si salvati modificdrile.
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ORIENTARI S| SUGESTII PENTRU PROFESORII ONLINE

Pentru sustinerea cursurilor este necesard, printre altele, generarea interesului
studentilor, prezentarea materialelor didactice, atribuirea de sarcini si activitati,
crearea unui spatiu de discutii, evaluarea performantelor si furnizarea de
feedback. Acest lucru este posibil cu Moodle LMS, care transformd sdlile de clasd

online intr-un mediu mai captivant, mai colaborativ si mai dinamic.

In cele ce urmeazd sunt cateva sugestii despre cum sd utilizati Moodle LMS ca

profesor online:

» Folositi moodle.net, o platformd open-source pentru educatori, care le
permite sd creeze o gamad largd de resurse si activitdti, de la geografie la
studiul limbilor strdine.

» Puteti integra Moodle cu o gama largd de instrumente, cum ar fi Google
Classroom, pentru a crea un ecosistem care sd sprijine fluxul de lucru.

» Puteti creste interactivitatea clasei si interesul elevilor prin integrarea de
add-on-uri de gamificare si colaborare, precum si prin crearea de forumuri
de discutii.

» Puteti automatiza procesul de evaluare cu un mini-calendar care aratd
datele de predare si organizeazd termenele |imitd pentru elevii
dumneavoastrd.

» VA& puteti simplifica volumul de lucru cu functii de partajare a

documentelor, de la incdrcarea de clipuri video la partajarea de PDF-uri.



http://moodle.net
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In concluzie, Moodle poate fi extrem de benefic pentru cadrele didactice online
pentru a inova modul in care abordeazd predarea si a face invatarea mai
pldcutd si mai interactivd. Datoritd interfetei sale usor de utilizat si a optiunilor
extinse de personalizare, Moodle este o platformd importantd pentru educatorii
care doresc sQ exploreze practicile de predare online. Fie cd sunteti un profesor
cu experientd sau un nou venit in domeniu, Moodle LMS vd poate ajuta sd va
eficientizati predarea, sd va reduceti volumul de muncd si sd imbundtdtiti
rezultatele academice ale elevilor. Profitdnd de numeroasele sale beneficii, puteti

crea un mediu de invdtare online captivant, interactiv si eficient, care va va

inspira elevii sili va ajuta sa isi atingd potentialul maxim.
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GOOGLE CLASSROOM

INTRODUCERE

Google Classroom este o platformd web gratuitd de invatare, dezvoltatd de
Google, care le permite profesorilor sd partajeze materiale cu elevii, sd
stabileascd sarcini, s& facd prezentdri, s& noteze si sd returneze lucrdrile
corectate si multe altele, totul dintr-un singur loc care functioneazd pe o gamad

largd de dispozitive.

Platforma simplificd colaborarea dintre profesori si elevi prin valorificarea
diferitelor servicii G Suite, cum ar fi Google Docs, Sheets si Slides, si poate fi
completatd cu Google Hangouts sau Meet pentru predarea la clasd in Google

Workspace for Education pentru scoli si organizatii.

BENEFICII SI CARACTERISTICI CHEIE
Usor de inregistrat pentru un cont Gmail
Usor de utilizat si intuitiv
Accesibil de pe orice dispozitiv
Disponibil pentru persoane fizice, scoli si organizatii
Teme cu o gamd largd de materiale, cum ar fi videoclipuri Youtube sau PDF-uri

Sistem de notare personalizabil
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Google Classroom este gratuit pentru toatd lumea, dar utilizatorii cu conturi de
organizatii sau de scoald au acces la aplicatii in cadrul Google Workspace for
Education, cu functii suplimentare care nu sunt disponibile pentru utilizatorii cu
conturi personale. Aceste caracteristici depind de versiune : Fundamentals,
Standard sau Plus, si au tarife diferite, pe care scoala trebuie sd le solicite de la

Google. Pentru a afla mai multe despre Google Classroom, vizitati acest site.

ACTIVITATI PRACTICE

ACTIVITATEA 1 PERSONALIZATI SETARILE "CLASEI"

» In coltul din dreapta sus al paginii de pornire a clasei, faceti clic pe forma

de angrenaj pentru a merge la setdri.

» Completati numele clasei, descriereq, sectiuneq, sala si materia.

~

» Impdrtdsiti codul de invitatie pentru clasd sub forma unui link sau a unui
cod de clasd pe care participantii il vor introduce la classroom.google.com.
De asemeneaq, eliminati codul clasei pentru a impiedica alti elevi sd se

alature clasei.

» Personalizati ceea ce pot impartdsi elevii pe "fluxul de informatii’, alegand
dacd elevii pot posta sif/sau comenta. Alegeti modul in care postdrile din

activitatea clasei dvs. apar pe "stream”.

» Personalizati modul in care Google classroom va nota elevii - fard notd, cu

ponderare, cu notd pe categorii sau totald.



https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020279?hl=es&ref_topic=10298088
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ACTIVITATEA 2 CREATI TEME DE CLASA PENTRU ELEVII
DUMNEAVOASTRA

» n partea de sus a paginii de start, faceti clic pe butonul "Classwork”.

» Veti fi directionat catre un nou ecran, unde trebuie sd faceti clic pe butonul

"+ Create" (+ Creati).

» Veti putea sd faceti o temd@, un test, o intrebare, un material sau sd

reincdrcati materiale vechi.

» Creati o descriere, atasati linkuri adecvate, atribuiti-o elevilor, stabiliti o

valoare a punctelor, un termen limitd si/sau setati un topic specific.

ACTIVITATEA 3 PROGRAMATI O LECTIE

» Faceti clic pe butonul "Classwork” de pe ecranul de pornire.

» Veti vedea un buton "Google calendar” pe care trebuie sd faceti clic pentru

a fi redirectionat catre calendarul dumneavoastrd.
» Faceti clic pe datd si personalizati ora la care doriti s aveti o intdlnire.

» Completati numele evenimentului din calendar si asigurati-va cd addugati

evenimentul la calendarul pentru clasa Google corectd.
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ORIENTARI S| SUGESTII PENTRU PROFESORII ONLINE

Google Classroom este un instrument extraordinar pentru a introduce elementele
de bazd ale preddrii online; este foarte usor de invatat, simplu de utilizat si
functioneazd pe mai multe tipuri de dispozitive, total gratuit. Classroom s-a
imbundtdtit foarte mult de-a lungul anilor, iar profesorii au invatat cum sd profite
la maxim de aceasta. Procesul de creare a unei clase este foarte simplu, iar elevii

se pot aldtura clasei cu ajutorul unui cod generat automat.
Cateva sfaturi utile cu privire la acest instrument sunt urmatoarele:

» Numerotati-v@ temele pentru a v& organiza fisierele nu numai in

Classroom, ci si in Google Drive.

» Creati un sablon Google Classroom, dupd ce ati selectat metoda de

organizare preferatd si ati testat-o.

» Utilizati linkuri directe cdtre sarcini pentru a va referi cu usurintd la o

anumitd activitate pentru elevii dvs.

» Folositi comentariile private pentru feedback si conversatii relevante cu

elevii.
» Creati clase separate pentru imbogdtire si activitati suplimentare.
» Tmpdrtdsiti dosarul automat Google Drive cu clasa dumneavoastrd.
» Verificati dacd ati addugat evenimentul viitor la clasa corectd.

Dupd cum am mentionat anterior, existd unele diferente intre Google Classroom
pentru persoane fizice si cel din versiunea gratuitd a Google Workspace for
Education. in versiunea Workspace for Education, profesorii pot trimite prin e-mail
rezumate ale lucrdrilor elevilor cdatre profesorul responsabil, pot asigura

administrarea completd a conturilor de utilizator sau pot adduga setdri
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suplimentare de confidentialitate si securitate. in plus, in Workspace for Education,

profesorii pot folosi Meet pentru cursuri sau intrebdri live.

Google Classroom are multe functionalitdti, dar cea mai importantd este cd le
permite profesorilor sd facd mai mult pentru invatarea la distantd sau in contexte
hibride. Un profesor poate stabili sarcini si incdrca documente care sd le explice
elevilor cerintele, oferind informatii suplimentare si un loc unde elevii pot lucra

efectiv.

In concluzie, Google Classroom este un instrument important pentru profesorii
independenti si pentru profesorii traditionali, deoarece oferd un spatiu in care
elevii se pot conecta la invatarea din clasd in afara sdlii de clasa fizice. Profesorii
vor putea s@ partajeze aici evenimente, sarcini, note si teste. De asemeneaq,
Google Classroom se afld pe platforma Google, care este utilizatd pe scard largd
de cdtre public, ceea ce faciliteazd conectarea elevilor la aceasta. Google

Classroom poate aduce un aport semnificativ in sala de clasa.

Urmadriti acest videoclip care prezintd primii pasi pentru a utiliza clasa Google.



https://edu.google.com/intl/ALL_in/workspace-for-education/editions/compare-editions/
https://www.youtube.com/watch?v=UEFgW--0094
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GRUPURI PE FACEBOOK

INTRODUCERE

Grupurile de Facebook sunt spatii online din cadrul Facebook care reunesc
persoane cu interese similare, cu experientd profesionald si in scopuri
educationale permitdndu-le sd comunice intre ele. In timp ce paginile de
Facebook sunt profiluri publice si oricine le poate vedea, grupurile de Facebook
pot fi private si numai membrii acestora vor avea acces la continutul postat.
Datoritd acestui fapt, Facebook poate fi folosit ca sistem de gestionare a invatdrii,
care permite profesorilor sd furnizeze materiale educationale pentru elevi, sa
ofere feedback cu privire la munca lor, sd creeze chestionare pentru ca elevii sd
se autoevalueze si chiar s& organizeze o intalnire online. Nu in ultimul rénd,
grupurile de pe Facebook sunt perfecte pentru a discuta despre lectii, termene

limitd si opinii generale despre clasad.
Termeni importanti

Flux de stiri

Fluxul de stiri este coloana centrald dupd ce va conectati la Facebook. Acolo vor

apdrea postdrile prietenilor dvs. si postdrile de pe paginile pe care le apreciati.

ACTIVITATI PRACTICE

ACTIVITATEA 1 CREATI SI INCHEIATI O CAMERA INTR-UN GRUP
FACEBOOK
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Grupurile de pe Facebook va permit s& organizati o intélnire online cu membirii
unui grup, ceea ce va oferd posibilitateq, printre altele, de a oferi feedback unei

persoane cu privire la munca sa sau chiar de a o invata.
Creati o camera:

» Din feed-ul Facebook, faceti clic pe grupuriin coloana din stdnga si alegeti
grupul dvs. din grupurile pe care le gestionati.

» Faceti clic pe manage (Gestionare) in partea stdngd si selectati add
features (Addugare functii) din setdri.

» In partea de sus a paginii existd o sectiune de post formats. Dati clic pe see
all in coltul din dreapta sus.

» Derulatiin jos pand cand vedeti camerele. Faceti clic pe Add (Addugare).

» Selectati community home din meniul din stdnga, faceti clic pe browse si
alegeti rooms.

» Faceti clic pe buton pentru a crea o camerd in centrul ecranului.

» Alegeti un nume pentru camerd, setati ora de incepere si selectati
audienta (anumiti membri sau toti membrii grupului).

» Faceti clic pe next si apoi pe post. F&cand clic pe join (aldturare), va puteti

aldtura camerei cu un microfon si o camerd.
inchide o camera:

» Dupd ce toatd lumea pdrdseste camera, aceasta va rdmane disponibild
pentru a fi reluatd oricdnd, cu exceptia cazului in care o inchizi.

» Din feed-ul Facebook, faceti clic pe grupuriin coloana din stdnga si alegeti
grupul dvs. din grupurile pe care le gestionati.

» Dati clic pe browse in meniul din stnga si selectati camerele.

» Alegeti butonul cu cele trei puncte de |ldngd camera respectiva si faceti clic

pe camera care doriti sd o inchideti alegdnd optiunea end room.
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ACTIVITATEA 2 ADAUGAREA DE CARACTERISTICI LA GRUPURI

Unele dintre caracteristicile grupurilor Facebook nu sunt activate in mod
implicit si trebuie sd le alegeti manual. Setul de caracteristici care ar putea
sd vad intereseze in calitate de profesor este Setul de invatare care prezintd
ghidurile. Este o sectiune speciald care va permite sd creati chestionare si

sd organizati fisiere si postdri educationale intr-un singur loc.

» Din feed-ul Facebook, faceti clic pe grupuri in coloana din stdnga si
alegeti grupul dvs. din grupurile pe care le gestionati.

» Faceti clic pe manage (Gestionare) in partea stangd si selectati add
features (Addugare functii) din setari.

» Faceti clic pe un set din sectiunea seturi de caracteristici pentru a
afla mai multe despre acesta. Faceti clic pe Add set to group
(Adaugare set la grup).

» Tn grup pot fi addugate simultan diferite seturi de caracteristici.

» Pentru a reveni la pagina principald a grupului dumneavoastrg,

selectati pagina principald a comunitdtii din coloana din sténga.
ACTIVITATEA 3 PORNITI INSIGNELE iIN GRUPUL VOSTRU

Dacd doriti sd incurajati elevii sG participe la discutii si activitati, luati n
considerare posibilitatea de a activa insignele - caracteristici vizuale lGngd

numele unui membru care indicd, de exemplu, in ce activitati se implicd.

» Din feed-ul Facebook, faceti clic pe grupuri in coloana din stdnga si

alegeti grupul dvs. din grupurile pe care le gestionati.
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» Faceti clic pe manage (Gestionare) in meniul din stnga si selectati
add features (Adaugare functii) din setdri.

» Sub seturile de caracteristici se afld insignele. Faceti clic pe "Vezi tot”
in coltul din dreapta sus pentru a vedea toate insignele posibile pe
care le puteti adduga.

» Retineti cd este posibil ca unele dintre insigne sa fi fost deja activate
dacd ati addugat un set de caracteristici la grupul dvs. in timpul

activitatii anterioare.

ORIENTARI SI SUGESTII PENTRU PROFESORII ONLINE

Grupurile de pe Facebook sunt un sistem util de gestionare a invatdrii care le
permite profesorilor nu numai sd partajeze materiale de invatare, cum ar fi
articole, videoclipuri sau imagini, ci si s comunice mai usor cu elevii si s i

implice in diverse moduri.

Crearea de discutii incurajeazd elevii sd isi impdrtdseascd opiniile despre un
subiect fard a fi presati de timp, ceea ce ar putea fi deosebit de util pentru
persoanele timide, care sunt mai putin predispuse sd participe la discutiile din
clasd. Sondajele pot indeplini o functie similard. Mai mult, profesorii pot permite
elevilor s& furnizeze propriile variante de rdspuns. Intrucdt acestia au mai mult
timp pentru a se gandi temeinic la convingerile si opiniile lor, ar putea reusi sa
studieze o problemd din perspective diferite, ceea ce nu este intotdeauna posibil

pe durata limitatd a unei ore de curs.

Evenimentele sunt o altd caracteristicd a grupurilor de pe Facebook care poate fi
utilizatd in diverse moduri. Profesorii le pot configura ca memento-uri pentru
termene importante si examene sau pentru a informa elevii despre evenimente

educationale interesante care vor avea loc online sau in cartierul lor.
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Una dintre cele mai eficiente modalitati de a partaja materialul de invatare cu
elevii este addugarea unei sectiuni de ghid ca o caracteristicd a grupului.
Ghidurile sunt separate de pagina principald de discutii, astfel incat profesorii pot
furniza toate informatiile importante, articolele, videoclipurile etc. intr-un singur
loc si le pot organiza. in plus, acestea oferd posibilitatea de a evalua elevii prin

crearea de chestionare care, in acelasi timp, ajutd la revizuirea materialului.

Nu in ultimul r@nd, insignele Facebook sunt caracteristici vizuale care apar 1dngd
numele unui membru dacd acesta a indeplinit anumite conditii. Acestea ar putea
creste sentimentul de competitie al elevilor si i-ar putea motiva sd participe activ
la activitatile oferite. Meritd sd& ne amintim cd Facebook continud sd
imbundtdteascd grupurile, asa cd verificati din cdnd in cand dacd au apdrut noi
insigne sau caracteristici de invatare si evaluati dacd acestea ar putea fi utile in

scopuri educationale.

in concluzie, grupurile de pe Facebook sunt spatii online gratuite si usor de utilizat,
care pot fi usor incorporate atat in predarea online, cat si in persoand. Nu numai
cd este posibild partajarea materialelor de invatare prin intermediul acestora, dar

ele incurajeazd, de asemeneaq, studentii sd discute lectiile intre ei.
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Instrument Puncte-cheie de luat in considerare
Google K Un pachet de instrumente digitale bazate pe tehnologia
Workspace cloud conceput pentru munca in colaborare, disponibil

tuturor utilizatorilor de Google/Gmail.

X Va oferd acces la o serie de instrumente de lucru Google
care sunt utile in la clasd. Pentru a numi cateva: Formulare
Google, Jamboard, Google Drive si Google Docs.

K Utilizati formularele Google pentru testele de curs,
feedback-ul din clasd; Google Drive pentru stocarea si
partajarea documentelor; Jamboard ca tabld interactiva
si, in cele din urmg, Google Docs pentru proiectele de grup.

Prezi ¥ Un instrument interactiv bazat pe tehnologia cloud
conceput pentru a va ajuta pe dumneavoastrd si pe elevii
dumneavoastrd sd creati prezentdri uimitoare. Poate fi
folosit oriunde si de pe orice dispozitiv, cu conditia s&
existe o conexiune la internet.

¥ Un educator poate crea cu usurintd diapozitive pentru a
prezenta continut nou in cadrul orelor de curs.

X Prezi poate fi integrat in Zoom, Google Meet si alte
instrumente de videoconferintd, iar prezentdrile pot fi
afisate cu usurintd in timpul lectiilor online.

X Prezi permite, de asemeneq, profesorilor sd creeze
videoclipuri, permitdnd astfel accesul elevilor oriunde si
oricdnd. De asemeneaq, este ideal pentru lucrul in grup,
deoarece permite editarea de cdtre mai multi utilizatori
simultan.

Canva X O platformd gratuitd de design grafic unde se pot crea
prezentdri, postere, grafice pentru retelele sociale,
documente si alte continuturi vizuale.

X Utilizatorii au libertatea de a-si crea propriile modele sau
au acces la sabloane concepute de profesionisti.

X Permite utilizatorilor s proiecteze o varietate de resurse
educationale de primd clasd, de exemplu, prezentdri, fise
de lucru, postere si diagrame de flux cu aspect profesional.
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Loom ¥ Un instrument usor de utilizat de captare a ecranului, care

permite utilizatorilor sd se inregistreze pe ei insisi si sa isi
inregistreze ecranul computerului.

¥ Un instrument ideal pentru contexte de predare in care
profesorii sau elevii pot partaja prezentdri intre ei.

K Se pot proiecta unele dintre materialele de curs cu Loom,
in special materialele concepute pentru a furniza
instructiuni sau a prezenta continut nou.

X V4 permite sG addugati note si sd evidentiati informatiile
importante in timp ce prezentati prezentdrile.

Instrumente de X Doud dintre cele mai populare instrumente de
videoconferintd videoconferintd - Zoom si Google Meet - permit oricui sd

organizeze cu usurintd apeluri video securizate de nivel
enterprise.

X Gazdele reuniunilor trebuie sd aibd un cont Zoom sau
Google pentru a putea organiza reuniuni, dar nu acelasi
lucru este valabil si pentru invitati, care se pot al@tura
reuniunilor fard a se inregistra pentru un cont.

X interfetele usor de utilizat si intuitive le fac s fie alegerea
ideald pentru majoritatea oamenilor, indiferent de
cunostintele si abilitatile tehnice.

Nearpod ¥ Nearpod este un instrument de prezentare bazat pe
diapozitive, dar cu functii inteligente de evaluare, poate fi
folosit ca o platformd interactivd de invatare pentru elevi.

X Profesorii pot folosi modul de predare live sau cel de
predare in ritmul elevilor, in care pot ghida fiecare elev in
ritmul propriu.

K poate fi integrat cu usurintd cu Zoom pentru a include toti
elevii, indiferent de locatia lor, si functioneazd bine cu
instrumente preexistente, cum ar fi Google slides, Microsoft
Powerpoint, Canva si Youtube, permitdnd profesorilor sd
importe materiale media pentru a le integra cu usurintd
intr-un test, pentru a crea o lectie.
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Socrative K Socrative este un sistem de gestionare a rdspunsurilor
elevilor bazat pe tehnologia cloud care i ajutd pe profesori
sd-si implice elevii printr-o serie de exercitii si jocuri
educationale.

X Aceasta le permite educatorilor sa creeze teste simple pe
care elevii le pot rdspunde rapid pe laptopuri sau, mai des,
prin intermediul tabletelor din clasd sau al propriilor
smartphone-uri.

X Profesorii pot folosi Socrative pentru a crea activitdati
personalizate si le pot modifica cu usurintd oricdnd doresc.

K Este deosebit de utild pentru a obtine feedback
instantaneu din partea elevilor, deoarece aplicatia
noteazd testele in direct si oferd profesorilor o imagine de
ansamblu imediatd a procesului de invatare al elevilor.

K Tndrumatorii pot integra testele in lectiile de la clas& sau
online, pentru a le face mai atractive si, in acelasi timp,
pentru a urmari progresul inregistrat de elevi.

Kahoot ¥ Kahoot este o platformd cu o interfatd de utilizator
prietenoasd, foarte distractivd pentru a colecta opiniile
elevilor si pentru a le revizui invatarea fard efort
suplimentar cu ajutorul optiunilor de joc.

X Elevii pot deveni competitivi, pot fi atenti si se pot distra
atunci cand se implicd in joc prin intermediul telefoanelor
lor.

¥ cu Kahoot, toatd lumea poate participa si face ca mediul
de lucru din clasd sa fie mai dinamic.

X Kahoot oferd profesorilor un grafic cu raspunsurile elevilor,
astfel incdt acestia pot vedea care dintre elevi au
dificult&ti in a intelege un anumit concept.

K Acest lucru le permite profesorilor sd explice intrebarea in
detaliu nu numai elevilor care Intdmpind dificultdti, ci si
celorlalti elevi din clasa.

Quizlet K Quizlet este un instrument de studiu online care permite
profesorilor s creeze materiale de invatare atractive, cum
ar fi carduri interactive, teste sau jocuri de studiu.
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XK Quizlet poate fi folosit pentru a va& crea propria clasd in
care puteti partaja  seturi de studiu cu elevii
dumneavoastrd. Profesorii pot decide fie sd isi proiecteze
propriile seturi de studiu de la zero, fie s caute seturi deja
realizate pe care le pot clona si edita pentru a le folosi
directin clasele lor.

K Instrument foarte util pentru profesorii online pentru a crea
exercitii de evaluare mai atractive.

X Profesorii pot crea teste atdt in mod individual, cat si in
mod colectiv, astfel incat elevii s& poatd concura
impotriva colegilor de clasg, singuri sau in echipd.

Quiziz ¥ Quizizz este o platformd de invatare care oferd mai multe
instrumente pentru a face ora distractivq, interactivd si
captivantd.

B Un instrument online care le permite profesorilor sd
desfasoare diverse activitati in ritmul elevilor (prezentare,
practicd, revizuire, precum si evaluare) intr-un mod lipsit
de stres si atractiv.

K Elevii 1si pot revizui rdspunsurile dupd finalizarea
chestionarelor, iar datele rezultate sunt compilate intr-o
foaie de calcul, ceea ce oferd instructorului o imagine
clard a performantei elevilor, permitdnd analiza domeniilor
care ar putea necesita mai multd atentie in viitor.

X Quizizz oferd o bibliotecd de chestionare gata facute, care
pot fi utilizate sau editate cu usurintd.

K Poate crea lectii, poate efectua evaludri formative, poate
atribui teme pentru acasd si poate avea alte interactiuni
cu elevii (pentru toate clasele) intr-un mod captivant.

Mentimeter K Mentimeter este un instrument digital interactiv bazat pe
tehnologia web  care  faciliteazd interactiunea
profesor-elev in timp real.

X Poate fi utilizat ca suport vizual interactiv, in care profesorii
pot integra diferite intrebdri deschise, sondaje,
chestionare, diapozitive si imagini pentru feedback sincron
in clasa.
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K Colecteazd instantaneu sondaje, date si opinii de la toti
participantii. poate fi folosit ca un brainstorming vizual de
idei, activitdti de spargere a ghetii, revizuire a
vocabularului, feedback etc.

X Este o solutie rapidd si flexibild pentru a schimba dinamica
oricGrei clase sau prezentdri deoarece oferd atat
profesorilor, cat si elevilor posibilitatea de a comunica si
de a conecta idei in timp real, cu un impact pozitiv asupra
atitudinii si performantei elevilor.

Facebook X Facebook este o retea de socializare gratuitd care le
permite utilizatorilor sd intre in contact cu prieteni,
studenti, colegi sau alte persoane din mediul online.
Utilizatorii pot impdrtdsi cu alte persoane imagini, muzicg,
videoclipuri si articole, precum si propriile génduri si opinii.

X Profesorii pot promova comunitatea si colaborarea si isi
pot imbundtdti interactiunea cu elevii.

X Permite profesorilor sd creeze un grup privat pentru elevii
lor si este benefic S partajeze materialele.

K Acesta este un instrument de comunicare care faciliteaza
interactiunea cu elevii, stimuldnd, de asemeneaq,
competentele lingvistice si competentele informatice ale
acestora.

¥ Facebook poate fi o ocazie excelentd pentru elevi de a-si
cunoaste mai bine profesorii, de a primi clarificari cu
privire la teme, de a se implica in discutii cu colegii de clasd
si de a se conecta cu elevi din intreaga lume.

Moodle X Moodle este o platformd usor de navigat, indiferent de
experienta sau de abilitdtile tehnice ale utilizatorului,
datoritd designului sdu intuitiv si aspectului clar.

X Poate fi accesat de pe desktopuri, laptopuri, tablete si
smartphone-uri si este compatibil cu o varietate de
sisteme de operare si aplicatii informatice.

® Acest lucru faciliteazd accesul studentilor la materialele de
curs de pe orice dispozitiv si oferd flexibilitatea de a crea
un mediu de invatare mixtd.
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X Datoritd interfetei sale usor de utilizat si a optiunilor de
personalizare extinse, Moodle este o platformd importantd
pentru educatorii care doresc sd exploreze practicile de
predare online.

Google K O platformd web gratuitd de invdtare dezvoltatd de
Classroom Google, care le permite profesorilor sd partajeze materiale

cu elevii, s@ stabileascd sarcini, s& facd prezentdri, sd
noteze si s@ returneze lucrdrile corectate si multe altele,
totul dintr-un singur loc care functioneazd pe o gama
largd de dispozitive.

X Platforma simplificd colaborarea dintre profesori si elevi
prin valorificarea diferitelor servicii G Suite, cum ar fi
Google Docs, Sheets si Slides, si poate fi completatd cu
Google Hangouts sau Meet pentru predarea la clasd - in
Google Workspace for Education pentru scoli si organizatii.

¥ Google Classroom are multe functionalitati, dar cea mai
importantd este cd le permite profesorilor sG facd mai
mult pentru a ajuta la educarea elevilor la distantd sau in
contexte hibride. Un profesor poate stabili sarcini siincdrca
documente care sd le explice elevilor ce este necesar,
oferind informatii suplimentare si un loc unde elevii isi pot
desfdsura activitatea.

Grupuri X spatii online din cadrul Facebook care reunesc persoane
Facebook cu interese similare, cu experientd profesionald si in

scopuri educationale si le permit sd comunice intre ele.

K Tn timp ce paginile de Facebook sunt profiluri publice si pot
fi v@zute de oricine, grupurile de Facebook pot fi private, iar
continutul postat poate fi v8zut doar de membrii acestora.
Grupurile de pe Facebook sunt un sistem util de gestionare
a invatdrii care le permite profesorilor nu numai sd
partajeze materiale de invatare, cum ar fi articole,
videoclipuri sau imagini, ci si s8 comunice mai usor cu
elevii si sd ii implice in diverse moduri.

X Crearea de discutii incurajeazd elevii sd 1si impdrtdseasca
opiniile despre un subiect fard a fi presati de timp, ceea ce
ar putea fi deosebit de util pentru persoanele timide, care

RN Funded by

***** the European Union R—

DIGITISE

*



DigiTise! Toolkit digital pentru 50+ manualul profesorilor 92

sunt mai putin predispuse sd participe la discutiile din
clasa.

X Sondajele de opinie pot indeplini o functie similard. Mai
mult, profesorii pot permite elevilor sd furnizeze propriile
variante de rdspuns.

CUVINTE CHEIE

Cont: Cunoscut si sub numele de cont de utilizator; mijlocul prin care un utilizator
poate accesa un sistem informatic sau un spatiu digital.

Cod de acces: o serie de numere si/sau litere care permit accesul la un anumit
sistem.

Backup: O copie de rezervd sau o copie de rezervé a datelor este o copie a
datelor informatice preluatd si stocatd in altd parte, astfel incat sd poatd fi
utilizatd pentru a restaura originalul dupd o pierdere de date. Copiile de sigurantd
pot fi utilizate pentru a recupera date dupd ce acestea au fost pierdute in urma
stergerii sau a coruperii sau pentru a recupera informatii de la o datd anterioard.
Copiile de rezerva reprezintd o formd simpld de recuperare in caz de dezastru. Un
sistem de copii de rezervd contine cel putin o copie a tuturor datelor considerate
a merita sd fie salvate.

Invatarea mixta: Invatarea mixt& este un stil de educatie care combind
invatarea online si cea fatd in fatd. Le permite elevilor sd invete in ritmul propriu si
sd interactioneze atat cu profesorii, cat si cu colegii in moduri diferite.

Salile de odihna: O "camerd’, o sesiune separatd creatd in timpul unei reuniuni
care permite participantilor s& discute si sd lucreze in grupuri mici, izolate de
ceilalti.

Browser: Un browser, adesea cunoscut sub numele de browser web sau
browser de internet, este un software utilizat pentru a afisa si naviga prin
continutul World Wide Web. Se utilizeazd legdturi intre aceste materiale, cum ar fi
imagini, videoclipuri si site-uri web.
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Tehnologie cloud: Platformele bazate pe cloud, cum ar fi Canva, au
capacitatea de a fi accesate de pe orice dispozitiv cu conexiune la internet.

Stocarea in cloud: Stocarea in cloud este un mod de stocare a datelor
informatice in care datele digitale sunt stocate pe servere in locatii externe.
Serverele sunt intretinute de un furnizor tert care este responsabil pentru
gdzduireq, gestionarea si securizarea datelor stocate pe infrastructura sa.

Pagina de pornire a comunitatii: Pagina principald a unui grup Facebook,
unde apar postdrile membrilor grupului.

Feed/ Newsfeed: Feed este locul in care vor apdrea toate postdrile prietenilor
dumneavoastrad.

Tnvéta rea prin joc: invatarea bazatd pe joc utilizeazd elemente de joc precum
competitia, recompensele si provocdrile. Aceasta le permite elevilor sd participe
activ si sa exploreze in timp ce invatd lucruri noi.

Hashtag: O caracteristicd a Twitter si a altor site-uri care atribuie un cuvant
cheie unei postdri sau unui tweet. Pentru ca oamenii sG gdseascd si sd sorteze
mai usor continutul legat de calculatoare, se poate folosi hashtag-ul #computer.
Toate hashtag-urile incep cu un caracter hash, care pe tastaturile americane
este semnul (#) deasupra numdrului 3.

Pagina de start: Pagina introductivd a unui site web, care serveste de obicei
drept tabel de continut al site-ului.

HTML: HTML, sau hypertext markup language, este o formd scurtd. World Wide
Web afiseazd documente electronice, cunoscute uneori sub numele de pagini,
care sunt create folosind HTML. Fiecare pagind are numeroase hyperlink-uri, care
sunt legdturi cdtre alte pagini. In prezent, pe fiecare pagind web este afisatd o
versiune de HTML.

Hyperlink: in informaticd, un hyperlink, sau pur si simplu un link, este o referintd
digitald la date pe care utilizatorul le poate urmari sau poate fi ghidat prin clic
sau atingere. Un hyperlink face trimitere la un intreg document sau la un anumit
element dintr-un document. Hipertextul este un text cu hiperlegdturi. Textul de la
care se face legdtura este cunoscut sub numele de text ancord. Documentul care
contine un hyperlink este cunoscut sub numele de document sursa.
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Tehnologia informatiei si a comunicatiilor: Tehnologia informatiei si a
comunicatiilor (TIC) este un termen extensiv pentru tehnologia informatiei (IT)
care subliniazd rolul comunicatiilor unificate si integrarea telecomunicatiilor (linii
telefonice si semnale f&rd fir) si a calculatoarelor, precum si a software-ului de
intreprindere necesar, middleware, stocare si audio-vizual, care permit
utilizatorilor s& acceseze, sd stocheze, sd transmitd, sd inteleagd si s manipuleze
informatiile. TIC este, de asemeneq, utilizat pentru a se referi la convergenta
retelelor audio-vizuale si telefonice cu retelele de calculatoare printr-un singur
sistem de cablare sau de legdturd. TIC este un termen generic care include orice
dispozitiv de comunicare, cuprinzdnd radioul, televiziunea, telefoanele mobile,
calculatoarele si hardware-ul de reteaq, sistemele prin satelit etc, precum si
diversele servicii si aparate care le insotesc, cum ar fi videoconferintele si
invatdmantul la distantd.

Sistemul de raspuns instantaneu: raspunsurile elevilor sunt evaluate
automat, iar profesorii cunosc instantaneu rdspunsurile elevilor.

Browser de internet: un program de aplicatie care oferd o modalitate de a
vizualiza si interactiona cu toate informatiile de pe World Wide Web (www).
Google Chrome este in prezent unul dintre cele mai utilizate browsere. Alte
browsere includ: Firefox (care a fost dezvoltat de Mozilla), Microsoft Edge (utilizat
ca inlocuitor pentru Internet Explorer, odatd cu Windows 10).

Interfata: O interfatd este un program care permite unui utilizator sd
interactioneze cu calculatoarele in persoand sau prin intermediul unei retele. O
interfatd se poate referi, de asemeneq, la controalele utilizate intr-un program
care permit utilizatorului sd interactioneze cu programul.

LMS (Learning Management System - Sistem de gestionare a
invatarii): o aplicatie software care ajutd la administrarea, furnizarea si
urmdrirea cursurilor educationale. Acesta utilizeazd un server pentru
functionalitate si are o interfatd de utilizator care este accesibild instructorilor.

MOOC (Massive Open Online Courses): Pedagogia MOOC automatizeazd
procesele de predare si de evaluare. Aceasta utilizeazd o pedagogie
individualizatd, in ritm propriu, In care cursantul interactioneazd cu continutul
prezentat intr-un format modular.
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Multiplayer: Multiplayer inseamnd cd mai multi jucdtori se pot aldtura si
interactiona simultan in aceeasi sesiune de chestionare folosind propriile
dispozitive.

Navigare deschisa: permite utilizatorilor sd isi modifice rédspunsurile inainte de
a termina testul si sd aleagd ordinea in care raspund la intrebdri.

Planet Topic: in mod implicit, tipul de subiect al lui Prezi si va fi multi-nivel (sau
multistrat).

Bazin : Un fond de imagini se referd la o colectie de fotografii.

Postare : O postare este ceva ce partajati pe fluxul de stiri: text, imagini,
videoclipuri, locatie etc.

Profil: un profil este legat de un cont; acesta este ceea ce vad ceilalti utilizatori si
il puteti actualiza cu informatiile dvs. personale.

Screencast: Un screencast este o capturd video a ecranului computerului
dumneavoastrd, care include de obicei si sunet.

Partajarea ecranului: Difuzarea continutului ecranului dumneavoastrd, astfel
incat participantii sd poatd vedea exact acelasi site web, fisier etc. pe care I-ati
deschis pe computerul dumneavoastrd.

Foaie de calcul: un document electronic in care datele sunt aranjate in
réndurile si coloanele unei grile si pot fi manipulate si utilizate in calcule.

Stack Topic: subiectul obisnuit pe care 1l aveti intr-o prezentare afisaté in mod
liniar, o stiva de diapozitive.

Subiectul: Un subiect care este una dintre pdrtile sau diviziunile unui subiect
mai mare, in Prezi este un subcontainer al unui subiect planetar.

Sablon: Sabloanele oferd un punct de plecare pentru modelele Canva. Acestea
au spatii pentru imagini, texte si alte elemente pe care utilizatorii le pot
personaliza.

Trim: In editarea video, tdierea este procesul de eliminare a unei pdrti de la
inceput sau de la sfarsit, sau de mdrire a lungimii acesteia.
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Nume de utilizator: Identificare folositd de o persoand care are acces la un
computer, o retea sau un serviciu online.

URL: Un URL (Uniform Resource Locator) este o conventie de denumire
standardizatd pentru adresarea documentelor accesibile pe Internet si Intranet.
Adesea este denumit adresd de internet sau adresd web. Un computer poate
gasi si deschide o pagind web pe un alt computer prin intermediul internetului,
datoritd URL-ului.

Filigran: un Watermark este un logo Canva semi-transparent care este
addugat automat la elementele premium, dacd folositi versiunea gratuitd a
platformei.

Pe internet: Se referd la orice program sau aplicatie care este accesatd prin

Comenazi rapide

intermediul L

Tastele
de .
- Descriere

comanda

rapida

Alt+F Optiunile de meniu File din programul curent.

AlR+E Deschideti optiunile de editare in programul curent.

Alt+Tab Comutati intre programele deschise.

F1 Vizualizati informatiile de ajutor (F1 este utilizat de aproape toate programele Windows

pentru a afisa ajutorul).

F2 Redenumiti un fisier selectat.

F5 Actualizeaza fereastra programului curent.

Ctrl+D Marcati pagina curenta in majoritatea browserelor de internet.

Ctrl+N Creati un document nou sau un document gol in unele programe sau deschideti o fild noua

in majoritatea browserelor de internet.

Ctrl+O Deschideti un fisier in software-ul curent.
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Ctrl+A Selectati tot textul.

Ctrl+B Schimbati textul selectat in bold sau eliminati boldul.

Ctri+l Schimbati textul selectat in italice sau eliminati italicele.

Ctrl+U Modificati textul selectat Tn text subliniat sau eliminati sublinierea.
Ctrl+F Deschideti fereastra de cautare pentru documentul, pagina web sau fereastra curenta.
Ctrl+S Salvati fisierul documentului curent.

Ctrl+X Taiati elementul selectat.

Shift+Del Taiati elementul selectat.

Ctrl+C Copiati elementul selectat.

Ctrl+Ins Copiati elementul selectat.

Ctrl+V Paste

Shift+Ins Paste

Ctri+Y Refaceli ultima actiune.

Ctrl+Z Anuleaza ultima actiune.

Ctrl+K Introduceti un hyperlink pentru textul selectat.

Ctrl+P Tipareste pagina sau documentul curent.

Acasa Mergeti la inceputul liniei curente.

Ctrl+Home Mergeti la inceputul documentului.

Sfarsitul Mergeti la sfarsitul liniei curente.

Ctrl+Fin Mergeti la sfarsitul documentului.

Shift+Home Selecteaza de la pozitia curentd pana la inceputul liniei.




DigiTise! Toolkit digital pentru 50+ manualul profesorilor

Shift+Fin Selecteaza de la pozitia curenta pana la sfarsitul liniei.

Ctrl+Sageata Deplasati cate un cuvant spre stanga pe rand.

stanga

Ctrl+Sageata Deplasati cate un cuvant spre dreapta pe rand.

dreapta

Ctrl+Esc Deschideti meniul Start.

Ctrl+Shift+Esc Deschideti Windows Task Manager.

Alt+F4 inchideti programul activ in prezent.

AR+ENTER Deschideti proprietdtile pentru elementul selectat (fisier, dosar, comanda rapida etc.).

Tasta Windows+L Blocarea calculatorului, necesitand introducerea unei parole pentru a putea fi accesat din
nou
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